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Scheda Attività 
SEGUI UNA MAPPA 

REGOLE 
Il robot OZOBOT deve essere posizionato nel cerchio Start; 
Accendi il LED dello stesso colore della scatola di Ozobot;

Ozobot deve passare da tutti i cerchi colorati contenuti in ogni cella colorata della mappa. 
I cerchi numerati devono essere colpiti in ordine;

Ozobot deve attraversare la cella colorata seguendo il verso indicato dalla freccia, fino al 
traguardo;

Gli studenti devono cambiare i ruoli di Navigator e Driver ogni volta che Ozobot passa da una 
cella colorata ad una di colore differente.

Gli studenti che diventano Driver non possono modificare il codice dei loro partners a meno 
che entrambi non siano d'accordo che sia stato trovato un bug.

Il progetto termina quando Ozobot raggiunge il blocco FINISH.




CONSIGLI

Crea un codice, testalo e poi cambia ciò che non 
funziona; ripeti questa operazione finché il codice non ha 
completato l'operazione. Verifica sempre il codice 
quando apporti una modifica. 

RICORDA! Il codice che non funziona correttamente o 
che causa un errore è un bug e DEVE ESSERE 
CORRETTO.


ATTENZIONE! La posizione e il modo in cui l'Ozobot si 
colloca all'inizio determina dove finisce e in che modo 
colpisce i bersagli.


Nota: il tuo Bit o Evo potrebbero deviare un pò da una linea retta. Non preoccuparti, è normale. 
Nelle lezioni future imparerai risolvere questo problema.


START 
Ora, gli studenti sono pronti per iniziare! Gli studenti devono scegliere chi programmerà (DRIVER) 
e chi testerà il percorso (NAVIGATOR) per primo. Ogni coppia avrà un numero uguale di tentativi 
di realizzare correttamente il percorso assegnato.

Una volta che tutti i gruppi hanno completato il codice di Ozobot, possono mostrare il loro 
tentativo all’intera classe.




PAIR PROGRAMMING

REMEMBER TO 
SWITCH IT UP!

Sits next to driver

Never grabs mouse, keyboard or tablet

Answers driver’s questions

Points out problems and bugs

Makes suggestions and plans big picture

Agrees on style
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NAVIGATOR



REMEMBER TO 
SWITCH IT UP!

PAIR PROGRAMMING

DRIVER

Sits at computer

Writes the code 

Explains what he/she is doing out loud

Listens to advice of the navigator

Agrees on style
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