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Все дети любят мультфильмы! Конечно же, мультфильмы красочные, их просмотр завораживает и захватывает все внимание ребенка.
Мы проживаем с Вами в мире современных цифровых технологий, где информацию дети подчеркивают уже не только из семьи, друзей, улицы или образовательных учреждений, но и от окружающих их множества мультимедийных факторов. Эти факторы могут быть как целенаправленные, так и нецеленаправленные.
К главным нецеленаправленным факторам относится мультипликация. Как и сказки, и рассказы, которые часто им рассказывают, они учат детей отличать вымысел от реальности, ценить честность и добро, бороться со злом, учат ориентироваться в сложных ситуациях.
 А что если мультипликацию сделать целенаправленным фактором? В таком случае мультипликация становится в образовательном процессе – новым универсальным многогранным способ развития ребенка в современном визуальном и информационно насыщенном мире.
Мультипликация обладает чрезвычайно высоким потенциалом эмоционального воздействия на детей   старшего дошкольного возраста.  А также широкими образовательно-воспитательными возможностями.  Стремление ребенка к созданию собственного мультипликационного продукта можно использовать в качестве средства развития познавательной, творческой, речевой активности детей дошкольного возраста, а также и как развитие детской инициативы.
Главная педагогическая ценность мультипликации, как вида современного искусства, заключается, прежде всего, в возможности комплексного развивающего обучения детей. Кроме того, именно мультипликация помогает максимально сближать интересы взрослого и ребенка, отличаясь доступностью и неповторимостью жанра. С ее помощью можно сделать процесс обучения удовольствием для дошкольников.
Очень важно уметь жить и видеть глазами ребенка. Универсальность мультипликации позволяет создавать индивидуальные траектории развития детей с учетом их интересов и потребностей, помогает заложить в каждом воспитаннике основы творчества, стремления к созиданию.
Создание мультфильмов в детском саду – это не только возможно, но и очень полезно для раскрытия талантов детей, поддержки их творческой инициативы, успешному развитию каждого ребенка. Но главная педагогическая ценность мультипликации как вида современного искусства заключается, прежде всего, в возможности интегративного развития личности. 

Работа над технологией создания мультфильма способствует получению детьми:
        Новых знаний (дети узнают об истории мультипликации, технологиях создания мультфильмов, их видах и многих фактах)
        Удивительного опыта (дети своими руками делают мультфильм и знакомятся со всеми этапами создания мультфильма: от придумывания сюжета до озвучки)
        Ярких эмоций (во время занятий в мультстудии дети играют, веселятся, участвуют в интерактивах, фантазируют, знакомятся с другими ребятами) 
 Важной особенностью работы анимационной студии является: умение дошкольников принять на себя роль; умение спроектировать принятую роль в соответствии с заданными характеристиками, умение договариваться для реализации принятой роли;
        Навыка работы в команде (на занятиях ребенок пробует создавать мультфильмы вместе с другими ребятами. Это совместная работа, которая развивает командность и взаимовыручку)
        Психологической разгрузки (Во время мультфильма, у детей происходит избавление от негативных эмоций, страхов и зажимов, занятие мультипликацией – это арт-терапия).
        Происходит всестороннее развитие (во время занятий дети получают знания, своими руками создают персонажа, придумывают сюжет, общаются с другими детьми, воображают и выстраивают сюжетную линию, тем самым задействуют очень широкий спектр качеств и навыков).
  В процессе создания мультфильма детям предоставляется возможность максимально проявить свои творческие качества, активизировать свои скрытые возможности, о которых ребенок может быть даже не подозревает.

Выбирая работу по созданию мультфильмов в качестве основополагающего образовательного процесса, мы опирались на то, что выразительные средства мультипликации наиболее естественные для детского возраста стимуляторы творческой активности и раскрепощения мышления. Так же мультипликация удовлетворяет потребности ребенка все делать своими руками, дает возможность самостоятельно создавать произведения искусства с помощью знакомого всем инструмента — компьютера, который выступает не только как средство для игр и просмотра мультфильмов, но и способ создания чего-то нового, неизвестного.

Весь последовательный процесс создания с детьми мультфильмов от самого его начала до конца стимулирует детскую инициативность и самостоятельность.
Рассмотрим алгоритм работы над созданием мультфильма:
1. Знакомство детей с мультипликацией:
Первоначально дети узнают историю и технологии создания мультфильмов. Проводятся беседы на темы: «Что такое мультипликация», «История мультипликации», «Какие бывают мультфильмы», «Кто делает мультфильмы» - профессиями в данной области: продюсер, сценарист, режиссер-мультипликатор (аниматор), художник, оператор, актер, композитор, сценарист, режиссер-мультипликатор (аниматор), художник, оператор, актер, и другие. Дети пробуют себя в этих профессиях, проигрывают ситуации, в которых оказываются актер, режиссер, сценарист.
Изучают различные техники, тонкости создания с их помощью мультфильмов, знакомятся с технологией его изготовления.
В современном мире снять мультфильм можно используя предметы, казалось бы, совершенно не подходящие для этого процесса, что делает сам процесс еще более интересным и увлекательным. 
На первых занятиях мы с детьми знакомимся с анимационными эффектами, как основой для создания мультфильма. Самый простой анимационный эффект основан принципе быстрой смены двух рисунков, сливающихся в одно движение. Чтобы увидеть этот эффект на практике мы с детьми изготавливаем игрушку-вертушку, которая называются тауматроп. Это игрушка викторианской эпохи. Ее история уходит корнями в далекое прошлое - к возникновению кинематографа. Действие волшебной забавы основано на обмане зрения. Главным ключом беспроигрышного эффекта является оптическая иллюзия, создаваемая от вращения диска вокруг оси, что дало игрушке необычное название. Тауматроп в переводе с греческого значит "thauma" — чудо, "tropos" — вращение…  При изготовлении такой игрушки детям предлагается шаблон, помогающий усвоить принцип действия игрушки, а затем детям предоставляется свобода творческого выбора и они сами выбирают и рисуют те картинки, которые можно разместить на тауматропе. Если вы хотите изготовить такую игрушку со своими детьми, то в приложении к этому выступлению есть ссылка на мастер-класс по изготовлению тауматропа.
2. раскадровка 
Раскадровка — это последовательность рисунков, служащая вспомогательным средством при создании фильмов. Она помогает визуально представить, каково видение режиссера, каким образом снимать фильм. Раскадровка в кино представляет из себя последовательность кадров, описывающих происходящие действия в фильме подобно комиксу. Он позволяет лучше понять, как будет выглядеть готовая сцена.
Этот проект мы проводим для начала на любых простых и хорошо известных детям стихотворениях, сказках, песенках, таких, как например, «Репка» или «Теремок» имеющих в своем сюжете повторяющиеся шаги или персонажей. Дело в том, что, несмотря на хорошо известный сюжет сказки, дети сталкиваются с новыми для них технологиями раскадровки (составления развернутого плана сказки и озвучивания). Использование этих технологий в будущем приучает к внимательной работе с текстом, закладывает основы аналитической работы. Творческий плюс раскадровки заключается в том, что здесь не требуется хороших навыков рисования, дети могут рисовать так, как они умеют – это укрепляет их силы, создает уверенность в своих возможностях, создает ситуацию успеха. Еще один плюс в том, что ребята в процессе раскадровки учатся планировать свою деятельность, а также имеют возможность встать на позиции героев. Метод эмпатии помогает детям ощутить, чувствуют герои и передать их эмоциональные состояния. 
 3. подготовка к съёмке мультфильма:
1. Продумывание замысла – для чего, с какой целью создается мультфильм, в какой технике, что мы хотим рассказать зрителю. Этот этап предоставляет детям максимальную свободу выбора. Дети сами продумываю сюжет, обсуждают шаги по изготовлению персонажей, выбирают технические средства для создания мультфильма. Такая работа учит детей не бояться высказывать собственное суждение, прислушиваться к мнению товарища, делать оптимальный выбор из предложенного списка технических возможностей.
2.  Подготовка фона и создание героев – в зависимости от той техники мультипликации, которую вы с детьми выбрали. Здесь детям предоставляется максимальная свобода выбора в применении материалов и техник.
3. На этом же этапе детей знакомят с планами, используемыми при создании мультфильма: Общий, средний, крупный, детальный. Дети научаются делать выбор, в каких случаях более актуальным является общий план, а когда нужно применить крупный или детальный (например, при передаче эмоционального состояния героя, или при необходимости сделать акцент на какой-то детали).
4. Составление сценария очень похоже на раскадровку, но здесь дети уже обращают внимание на элементы озвучания, учатся работать со скоростью мультфильма, например, где-то надо сделать паузу, а где-то, наоборот, замедлить скорость движения персонажей.  
4. Съемка мультфильма.
Первоначально мы познакомили детей с основными секретами успеха в создании мультфильма:
· Первым делом сделать 2-3 кадра пустого фона. Потом у нас должны появиться персонажи. Персонаж появляется от самой границы кадра, двигается приблизительно на 1 см. 
· Чем больше детализация движения персонажа, тем движения будут естественными, плавными. 
· Во время съемки следите, чтобы статичные предметы (фон) не двигались.
· При съемке передний план открыт, ничего не загораживает персонажей;
· В кадр не должны попадать посторонние предметы, руки аниматоров, тени.
Все эти секреты успеха, усвоенные детьми, предоставляют им максимальные возможности в проявлении самостоятельности и инициативы. Дети сами следят за движениями рук в кадре, при необходимости меняют декорации, изменения (например, подул ветер – дерево закачалось, с него упали листья). Если съемка проводится методом перекладки, то фигурка разрезается на подвижные части, я объясняю особо чувствительным детям, что это не порча рисунка, а способ задать движение. И теперь дети сами используют метод перекладки не только для того, чтобы придать персонажу движение, но и для того, чтобы передать эмоциональное состояние, или сделать акценты, например, персонаж разводит руками или поднимает плечи в недоумении.
5. Монтаж. После съемки 10-15 кадров прокручиваем кадры в просмотровом режиме в быстром темпе, примерно так движение будет выглядеть в нашем мультфильме.  Дети сами решают, где нужно ускорить движение героя, а где, наоборот замедлить.
6. Запись звука: 
Последним этапом создания мультфильма является озвучка, которая придает эмоциональный окрас сюжету и зависит от правильности постановки голоса, умения им владеть. Записываем текст небольшими кусочками. Предварительно репетируем с детьми интонацию героев, драматизируя представленный в мультфильме сюжет, работаем над высотой голоса, тембром, интонацией. Дети сами следят, чтобы звуковая дорожка укладывалась в видеозапись. Учу детей, что во время записи должна быть абсолютная тишина «в студии» (никаких посторонних шумов). Особый интерес вызывает у детей использование звуковых эффектов (скрип двери, мотор автомобиля, шум прибоя...). Музыкальное оформление украшает мультфильм. Дети сами выбирают, какая музыка подходит для данного мультфильма.

7. Рефлексия и презентация мультфильма. Организовать рефлексию можно по-разному, например, снять фото с героями мультфильма, наполнив его эмоциями и получить ситуацию успеха. Показать снятый мультфильм родителям или детям в другой группе. Увидев свой мультфильм, дошкольники становятся уверенными в своих силах, они готовы к новой работе, к постижению новых творческих вершин.
Итог. Анимационная студия - площадка для триединого сотрудничества, которое даёт образовательный эффект, в результате которого развивается не только речь, воображение, творческие способности, но и создается команда, увлеченная общим делом. У детей появляется возможность взаимодействовать, общаться, договариваться, сотрудничать, проявлять партнерские способности, примеряя на себя разные социальные роли. Формируются 4К компетентности, которые важны в современном мире: навыки коммуникации, креативности, критичности и командной работы.
Таким образом, создание мультфильма – это многогранный процесс, позволяющий всесторонне развить ребенка как создателя нового вида творческой деятельности, инициативного, самостоятельного создателя, смотивированного на дальнейшую деятельность. Живя в мире детства и приобретая взрослые профессиональные навыки, дошкольники реализуют все свои творческие замыслы.

· Результаты:
· - Познакомить детей с технологией мультимедиа (Мультимедиа — это взаимодействие визуальных и аудиоэффектов под управлением интерактивного программного обеспечения с использованием современных технических и программных средств, они объединяют текст, звук, графику, фото, видео в одном цифровом представлении.)
· - Учить работать в коллективе над замыслом будущего мультфильма, обмениваться информацией, планировать различные виды художественно-творческой деятельности (изготовление персонажей, декораций, подбор характеристик персонажей, работа над ролью и т.д.)
· - Формировать представления о художественном образе мультфильма как продукте коллективной и творческой деятельности всех его участников
· - Формировать умение понимать основную идею литературного произведения и выделять единицы сюжета (завязка, кульминация, развязка)
· - Совершенствовать умения согласовывать свои действия с партнерами
· - Учить составлять список персонажей сказки, последовательность действий героев
· - Познакомить детей с процессом фотосъемки, элементарными правилами пользования фотоаппаратом
· - Придумывать реплики для своего героя в соответствии с общим сюжетом
· - Дать представления детям о переносе отснятого материала на компьютер
· - Учить добавлять запись голоса к видеоряду, формировать умение передавать особенности характера персонажа с помощью интонационно-образной речи
· - Учить добавлять музыкальное сопровождение к видеоряду
· - Развивать творческие способности, внимание, активность на всех этапах работы, доводить начатое дело до конца
· - Воспитывать трудолюбие, наблюдательность, бережное отношение к продуктам творчества


Тауматроп:
https://rutube.ru/video/private/ce2fa3985a4ff863e0106b42511d7276/?p=DQiKeNWggO-hRxjYqlL1xw 

Мультипликация: 
https://rutube.ru/video/private/5521f03d6c52d667badd7cb28f1fdce7/?p=5VtggTR4JXRB2yNt3Cj2dw 
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