Adaptation
Un roman-hommage,
un film-testament

Habitiellarment, un cintaste sdapte le roman d'un deii-
vain suguel il voue une certaine admiration Dans le cns
de Ready Plover Ome, c'est tout & fait Minverse: son suteur,
Ernest Cline, confesse ainsi avoir derit Player Ooe (2001) sous
Finthuence de Spielberg (plesiours fois cng dans le roman),
mais aussi avec le fol espoir que le cindaste s'intéresse
au projet pour le porter & lécran [Decument]. Une ceuvre
d'adorateur donc, originellement pensée comme un hom-
mage aux films et & la culture qui Pont vu grandir. Mé en 1972,
Ernesat Cline est en effet Mincamation de ce que l'on appelle
couramment un @gesks. Flus ou moins pdjoratif, le terme
est employé pour désigner ces adultes jamais revenus de
Penfance, biberonnés au grand spectacke hollywoodien et
aux promiers feix viddo, ot dont bes maroties ouvent & se
porpdtuer dans un f&tichisme sans lmite — jousts, postors,
vitements, etc.

@ Pop culture

«Pop cultures, ccuhure geek», cesprit Amblin»: les
termes ne manguent pas pour désigner ce raz-de-marde
dizparate et proliférant, fruit de FPavinement de la culture
de messe o du rajeunissemeant du public. Au cindéma, cette
vagie prend en fait la tangente d'un autre courant: eslul du
Mouvel Hollpwood, pore a Pépoque par des cuvees rda
listes ot transgressives — comme Eosy Rider de Dennis
Hopper (1969} ou French Connection de William Friedkin
(1971). Soudaine et tonitruante, cette bifurcation pop
s'opére & travers des productions spectaculaires at nova-
trices techniquement, qui font flords dans les salles avant
de faire école dans les esprits — comme la premidre trilo-
gie Star Wars de George Lucas, |2 saga Indiono Jones (pro-
duite par Lucas, réslisde par Spielberg), mais aussi les teen
movies de John Hughes (sur lesquels Parzival essaie de tes-
ter Sorrento au cours du flm)

Jugd par conaing comme inoffensil, voire rdgressil,
cet esprit insouctamt domine b production culturelle amdé
ricaine de la fin des anndes 1970 et de la premidre moi-
tid des anndes 1980, Les chefs-d'ceuvre de cet sige d'ors
continuent & cet effet dinnerver 'imaginaire contempo-
rain, comme en wWmoignent la fréndsie autour de la série
Stranger Things (notamment inspirde par ET. et Rencontres
du froizsidme rype de Spielberg) ou be triomphe planétaire de
fa nouvelle trilagie Star Wars. Ready Player One participe

donc d'une réaffirmation d'un passé glorieux, qui trouve an
Spielberg sa figure la plus fédératrice [Réalisatour].

@ Lalliance des franchises

En acceptant de porter ce roman pandgyrigue & Fécran,
b eindaste o'sesume mdme comime e dépasitaire Mgitime
de cet héritage. Cest que, par son sutoritd tutélaire considé-
rabbe (3 peu prés dquivalente 3 I'aura fictionnelle de James
Hallidawy dans Ready Ployer One), le cindaste a certaine
mient rencdu passible un projet legistiquement irdalisable,
Dans une industrio cindmatographique trés contractualisée,
oil l'exploitation de chague franchise est protégée et mon-
nayés, Ready Player One représente un cas assaz unique de
blockbuster composite, englobant dans un désordre perpé-
tuel une multitude dimaginaires préexistants.

Un miracle qui tiznt plus précisément 4 l'4paisseur consi-
ditrable des catalogues dAmblin {tous les films praduits par
Spialberg) et de Wamer (les Looney Tunes, DG Comics,
les filims de Rubnck. ), gl se sont associds pour produire
Feady Player One, A cot ersemble de mascottes ot de fran
chises déja prestigieux, il faut ajouter des dizaines de réfd-
rences ampruntées a lhisteire du jeu viddo, de la bande daes-
sinde, de la tdlévision ou de la musique, conférant au film
des allures de publicitéd monstrususe pour ls divertissement
de massa.

@ Influence d'outre-tombe

Si Spielberg a délibérdment effacd les traces de son
ceuvre dans ke Tilm {seul ke T-Rex de la course du premier défi
peut &tre vu cormme un clin dioeil § Jurasse Pork), cet esca
motage empreint de modestio rdvéle pout-8tre une forme
de vanité supdrioure, tant I'absence du cindaste finit par &tre
enveloppante. Le seul challengs du roman conservé par le
film n'ast pas pour rien le demier, qui invoque la personna-
lité de Warren Robinett, I'un des premiers concepteurs de
jeu viddo & 2'8tre réclamd comme auteur. Une manidre pour
Spielberg de réaffirmer ss paternité sur tout ce pan culturel
parfois dédaignd, mais aussi de renvoyer 3 une probléma-
thguee de reconnaissance gui fut la sienne pendant de nom-
breuses anndes

O canstate i ce titre gque [ wiritable différence entre
intrigue du roman et celle de son adaptation tient & l'en-
chissement du concours dans la rrajectoire biographique
de Halliday, qui permet au film d'en révéler un peu plus sur
Ie personnalité du démiurge au fil des épreuves [Récit]. Avec
Reody Plaver One, le cindaste donne sinsi la senszation de
tirer sa réwvérence avec bisnveillance — tout en vérifiant, au
paszage, la pérennitd de son influence.



Découpage narratif

LOASIS

DOH00:00 — O0H0T 06

Dians un monde futwriste an prode  ba
miséra, lo jeuns Wade Watts antame
ke pouvelle joumees — quil passe
majoritairement dans 'OASIS, un jeu
en réalité virtueile o0 il commanda
un svatar nomams Parzival .

L'HERITAGE DE JAMES HALLIDAY
DOO706 — 00:H:28
Wade/Parzival revient sur Phistoire
de MOASIS ot de son erdateur,
James Hallidey, décddé il y a
quelques anndes an dissimulant
dans sa création un easfer ogg. qui
fera de son détenteur ke nouvel
administrateur de MPOASIS.

PREMIER DEFI: ECHEC

DOrH:28 — OO IEET

Accompagné de son fidéle ami
Ash, Parzival participe & une course
motorisée tonltruante, preamibre
dtapa duna sbrie de trols défis
consés guider los joueurs vars
Feostor egg. Mais un cbstacle
infranchissabla, King Kong. la fait
achouer comime toujours & quelques
migires de la figne damives.

RENCOMNTRE AVEC ARTIMIS
DOIE:ST — DO:22:40

Catte course lul aura copendant
parmis do faire la connabsance
d'Art3mis, une jousise legondalre
qu'll admire et dont il est amoureu

PREMIER DEF1: REUSSITE
DOE2AR — Q02526

Orienté par une discussion eves
Art3mis sur James Halliday, Parzival
sa rend sux archives numariques

du eréateur et porce le secret du
pramiber défi — a course dolt &tre
mende intégralement en marche
arribre. || sy emploie ot remporte la
promibre clef du concours.

101 ET NOLAN SORRENTO
DG G — 00:33:30

Ancien employé de Greagarious,

1a firma que James Halliday fonda
sves son scolyle Ogden Mormow,
Molan Somento est un carriérista
sans scrupulbe i a téte d104, un
eonglomdrat omnlpatent spdciallss
dans bes nouvelles technologies.
Diesiroun do faire main basse sur
POASIS, il ordonne & i-Rolk, un de ses
bras droits, da neutraliser Parzival.

KIRA

O0:EE:E0 — 004038

Parzival comprand que la deundéme
énigme tourne autour do Kira, la
famite décddde d'Ogden Marrow,
dont Halliday atait secretement
amoursux. i en informe Art3mis.

UN RENDEZ-VOUS EN
DISCOTHEQUE

O0:40:38 — D508

Croyant avolr résolu Ménigme,
ArtEmis lnvite Parzival en bafie

de nult poaer jul réveer son
intuition. Mais leur rondez-vous ast
interrompu par une attague des
«Sixers », des joveurs employas par
10 afin de remporter le concours.

IDENTITE REVELEE

O0:50:08 — 010302

Lors de Mattague, Parzival a eu
IMimprudance da révslar sa varktablbe
Identite & Art3mis. Une information
remontés sux orsilles de Sorrento,
qui ordonne un attentat contre Wada
dans le monde résl. Co dernior y
achappe da justessa, & linverse de sa
famille dadoption.

DEUXIEME DEFI: ART3MIS
PREND LA TETE

O1:08:02 — 0f212:31

Wade est récupérd par une
organisation clandestine dirigée
par une jeune famme, Samantha
Cook, qui n'est autre quiArtSmis.
Epaubse par Parzival, Ash, st deux
de leurs comparses, Sho et Taito,
el remporte le deuxiéme daf (gui
88 déroule dans I'univers du film
Shining). avent d'8tre captunss
dans la monde réel par les nervis de
10 puis condnmnésa b des Traveun
forces,

REUNION DE CLAN

OURZE - 02154

Sous pression, YWade est approcha
par une jsuna fernmea, Helden, en qui
il reconnalt son compagnon virtuel
de toujours, Ash. A Pamritre de sa
fourgonnetie, Helen lui présents Xo
at Toshiro, les jousars desribre les
avatars de Sho et Taito.

UN PIRATAGE

012154 = (12m 56

La banda dramis pandent i pirater
e compte virtiel de Borrento ot
lib&re a distance Samantha de s
callule. Calla-ci en profite pour se
alle vole une formale neceasaire 3 Ia
naeutralization d'un bouclier magique
Infranchissable. Ce bouclier es1 en

5

15

effet utilisa par I'HOl pour bamricader
Paccis sy demier défl du concours,
shtwé dans be chiteay dAnorak.

LAPPEL AUX ARMES

Fh28rs6 — 05610

Parzival invite tous les usagers de
FOASIS & rejoindre la lutts pour
dafaire Somrento &t 5on BMmee.

A horizon, une vague infinie da
combattants déferle sur la plaine
manant au chiteay, toujours garda
par b boucller.

LA BATAILLE DECISIVE

CEEEA0 = O1:4T05

Tandis qu'une bataille titanesgque

5@ fivre antre les jousurs du monde
entier et ceux 10, Samantha
rearssit & neutraliser la boucher grace
& Ia formula.

UME VIE SUPPLEMENTAIRE
O14T08 - 01515265

La batallle s'achéve par le
déclenchement par Sorrento diuna
bombe noutralisant tous los joueurs
anvironnants dans un rayon de
plusieurs kilométres. Encore prasent
dans "DASIS, Parzival comprend que
52 purvie tient & une pisce magigue
offerte par le Conservateur das
archives de tames Halliday

DERMIER DEFl: 'EASTER EGG
0151126 = Das04:20

Parzival remporte o demier défi ot
58 retrouva dans une simulation da la
chambra denfant de James Halliday,
od Measter egy tant comvoite lui est
reamiB.

LES NOUVEALIX PROPRIETAIRES
DE 'OASIS

02:04:20 — D2:09T16

De retour dans le monde réel, Wade
assiste & Parrestation de Sorrento par
s forces do police. lis sont rejoints
par Dgden Mormow, qui officialise

la prise de fonction de Wade. Ce
dernier décide slors de pariager les
rénes da "OASIS avec son «clans.
Aprés concertation, les nouvesux
responsables décratent la farmetura
die MOASIES deux fols par samaine,
afin que ses usagers renouent avec la
réalitd. Une réalité qul. pour Wade,
0 vit désormaks avec Samantha,
dovenua sa patite amia.

GENERIGUE DE FIN
O2:09:15 — 0271958




Des imaginaires d'emprunt

On pourrait dresser sur plusieurs pages |a liste des réfé-
rences, citations et clins d'eeil de Ready Ployer One — il yen
a, bien souvent, pluskeurs par plans, Dans un maonde futu-
riste fige dans Nidéalisation du passé, POASIS prend en effet
ki fonme d'un crewset virtisel infing, qul smalgame sans hid
rarchic et sans mesure tous les imaginaines emblématiques
de la pop culture [Adaptation]. Un tourbillon citationnel tous
azimuts, & travers leque! Spielberg fagonne une mise en
scéne célébrant Fhybridstion et le croisement des univers.

@ A la disposition de tous

L'OASIS fmagine en fait un territoire of les csuvnes ne
sont plus diffusédes e consommées, mais meses & disposi-
tion: on est désormais mvild 3 s'en amparer, & se les appro
prier — tel Parzival faisant détiber sur lui bes costumes de ses
sfoles (Michael Jackson, Buckaroo Banzai, etc). O, de la
miéma maniére, Reody Ployer One est une couvre qui acou-
mule les références pour mieux les croiser, les combiner,
bes fusionner entre elles. Lors de ks course du premier défi,
Parzival dispose ainsi comme wéhicule d'une Delorean {la
célehre voiture de Retour vers le futur de Robert Zemeckis
[1985]), sur le pare-chocs de laquelle on peut observer des
LED rouges appartenant & un autre wihicule célébre de la
cultire des anndes 1380 la voiture imelligente de la séne
K 2000, Pour anecdotique qu'il solt, Mexemple atteste d'un
entrelacs citaticnnel inddmélable, o les grefles ot be métis
sage sont constanis.

est que la virtualitd a créd les conditions d'un uni-
vars plastiguement débridé, qui pourrait intégrer dans son
génome I'ADN de toutes les ceuvres culturelles existantes.
Aussi la citation dans Ready Ployer One n'sst-elle jamais
une fin en 2o (leur surabondance annule méms leur dimen-
sion référentielle), maiz un carburant pour la mise en scéne,
gui trouve dans ce « déji-vus perpétuel les conditions para-
doxales de sa singularind, Les ceuvres ne sonl désormaks
phus des objels qu'on wingre ou guion compulse [Encadné:
o ln film dans le filme], mais des motifs gu'on inthgre 3 une
construction formelle plus grande 1 en constante mutation.

@ Déja-vu

Le prodige tiemt &4 ce que, loin
de se leisser uniquement diriger par
ls tempéte du hasard et des aléas,
ke film parvient souvent & rassem-
bler ses emprunts pour composer
des bouguets réfdrentiels cohérents
Par exemple, au cours de Passaut du
chiteau dfinorak [séog. 4], on voit le
Géant de fer (personnage tird d'un
film dia 1992 sur Famitié d'un enfant e1
d'un robat) disparaitre dans un bain de
lave, comme Amcld Schwarzenagger
dans Terminator 2 [James Cameron,
1091) — dont il reprend le fameux
geste d'adieu: un pouce levé vers le
haut. Un geste qui, au-deld du rap-
prochement bien sentl {Termingior 2
relate lub aussi une relation pleine daf-
fects enlie un enfant el un robot), ost
boin o'dtre gratui puisque le passage
qui pricéde était justement structurd
autour de la suppression des doigts du
Géant, quiun ennemi tirait un 4 unavec
&5 lunette de précision — empéchant
ainzsi que le robot s= tienne au-dessus
d'un gouffre et sarve de pont de for-
Tumne & ses amis

Les regards entrainés et sensibles & la pop culture
peuvent d'ailleurs percevoir gque cette logique citation-
nelle dépaszse largement lemprunt matériel ou explicite
{c'mat-A-dire fétichizte : « Ah tiens, la voiture de Retour vers
le futur!s, «fh tiens, la moto dWdne s pour lul préférer
une bogigue plus subtile de réinvocation, de déclinaison,
de palimpseste. || plest pas une soule sédguence do Reody
Hlayer One qui ne semble ains lilvrds, modelés, investie
par les réminiscences d'autres séquences de Fhistoire du
cinéma. 5i certaines rdinvocations sont manifestes (comme
lersque Aesh pidge Sorrento en reprenant, sur un mode vir-
tuel, le prologus de Mission impossible de Brian De Palma
[26]), d'autres sont d'autant plus insaiziszables qu'elles
jousnt sur des rezgemblances quelcongues. |l v a ainsi, dans
le chfiteau d'norak, un brel passage ab Ari3mis, cherchan
4 désactiver le boucliern, évite une troupe de soldats en fai-
sant ke tour d'une colonne. Or, co passage reprend (e son
de: pass priss) les motils visuels et sonores d'une séquence de
La Guerre des dofes (George Lucas, 1977), ol un persan
nage, dissimulé de la méme maniére, devait lui aussi ten-
tar de désactiver un bouclior de protection. Par la bande,
Spialberg double donc la kermesse référentielle d'un geste
formel plus contenu, plus implicite, plus morbide sussi —
oil le spectateur croiserait, sans méme s'en rendre compte,
le=s fantémes d'autres filmes.

«dJ'ai voulu faire un film
qui procure au public
la méme excitation que
ceux que je faisais dans
les années 1980 »

Stoven Spiokborg
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