Модуль І. «Моє медіаполе» - 2 год.
1. Привітання учасників 
(5 хв)
2. Інформація про наш медійний простір (7-10хв)
Сучасний медіапростір насичений різноманітною інформацією: достовірною  та  хибною,   корисною   та   шкідливою,   перевіреною  та спотвореною. Щоб не стати медіажертвою та не піддаватися медіаманіпуляціям, уже змалечку дитина повинна вчитися критично її сприймати.
      Спостереження показали, що молодші школярі на питання: «Звідки до вас надходить інформація?»  відповідають  дуже  вузько: «З книжки, новин, від батьків, друзів,  учителя…».  
Людьми,  які  не  розуміють, що кожен елемент медіаоточення несе певну інформацію, легко маніпулювати. 
Тому ми з вами також на заняттях/зустрічах спробуємо побачити, подискутувати, апробувати вправи. що сприятимуть формуванню трьох важливих навичок:

1. Через ігрові вправи діти вчаться бачити відкриту та приховану інформацію навколо себе.
2. Через гру на занятті діти доходять висновку, що багаторазове пе- редавання інформації призводить до її спотворення – навмисного   чи ні. У людини, яка скористалася хибною інформацією, виникають проблеми. А цього можна уникнути, якщо вміти її перевіряти
3. Через моделювання простих життєвих ситуацій діти вчаться шу- кати першоджерело інформації

     3. Презентація «Основи медіаграмотності» (5 слайдів – 7 хвилин) – демонстрація екрану адміністратором.
- Тест «на медіаграмотність» - 20 запитань/ 1 правильна відповідь 
(25 хв)
Учасники відповідають на запитання тесту, вибираючи варіант відповіді із запропонованих. Записують у своїх блокнотах, наприклад, 1.а. 2.б, 3.в і т.д.
- Перевірка відповідей з варіантами правильних – (5-7 хв)
- Підрахунок, результати тестування. Кожен може (за бажанням)
прокоментувати власні спостереження. Думки вголос, в чаті.
4. Перерва – 10 хв



5. Слайд – «Особисте медіаполе» (3-5 хв)
Коментар до слайду: Ми живемо в час, коли медіапростір стрімко змінюється. Сьогодні під словом «медіа» мають на увазі все — від друкованих видань до цифрової інформації. Медіа охоплюють телерадіомовлення, пресу та онлайн-контент (соціальні мережі, подкасти, блоги та онлайн-статті). Змінилася й наша роль у медіа — зі слухачів і читачів ми перетворилися на авторів та поширювачів інформації.

6. Слайд «Моє медіаполе»
Учасники визначають, скільки часу кожен з них – у полі медіа. – 10 хв.

! (якщо є можливість) – за допомогою  kahoot.com спробуємо визначити, скільки часу в добі учасники перебувають у медіаполі різних медіа. Вималюється картина – час.

7. Тест про скільки часу  я витрачаю на медіа (10-15хв)(Результати можна порівняти з відповідями на діаграмі).
https://verified.ed-era.com/ua/u1
8. Слайд «Що саме ми отримуємо з медіа, яку інформацію?»
9. Слайд «Яку інформацію ми хочемо отримувати з медіа»?

10. Інформація стала такою доступною, а її об'єми — такими великими, що не дивно, що іноді ми можемо загубитися в ній. Ще більше ускладнює ситуацію те, що деяка інформація може бути викривлена, маніпулятивна або й зовсім неправдива. Великі об'єми інформації можуть перетворити наш вибір у що та кому вірити на виснажливе завдання.

На жаль, поки що система освіти не може дати нам знань, які б допомогли орієнтуватись у сучасній складній інформації. Медіаосвіта не розвивається так швидко, як технології, які ми використовуємо щодня.

Нам потрібні навички аналізу, оцінки та створення інформації, адже саме вони є основою медіаграмотності.

Почнемо з різних типів контенту та з'ясуємо, які з них інформують нас, а які — маніпулюють нами.

6 типів контенту – відео 8-10 хв
https://verified.ed-era.com/ua/u1
або   https://www.youtube.com/watch?v=KFfFLKLgQh4&feature=emb_logo


9. [bookmark: _GoBack]Запропонувати  учасникам продумати, на яких темах можна питання інформації та медіапростору розглянути в роботі з учнями

ВПРАВА 2. «ХТО СПОТВОРИВ ІНФОРМАЦІЮ?»
 – 15 хв.
 – гра.
 Уявіть собі ситуацію: хлопчик передав дівчинці інформацію
про змагання з волейболу.  Дівчинка  прийшла,  а  цих  змагань  нема.  Як ви думаєте, чому? (не та дата, не той час, не те місце тощо)
Так, інформація була хибна. А чому? (хлопчик навмисно або не- навмисно її передав неточно).
А які наслідки  цієї  спотвореної  інформації?  (дівчинка-глядачка  не подивилася змагання і засмутилась; дівчинка-учасниця не вийш- ла на поле і команду дискваліфікували тощо).
Де, як, чому інформація може спотворюватися, зараз побачимо під час гри.
Потрібно 5 охочих учасників. Чотирьох прошу вийти за двері кімнати, а п’ятого – підійти до мене.
Ти зараз будеш створювати інформацію.  Пропоную  її  намалюва-  ти. Малюй і вголос проговорюй глядачам, що ти робиш. (Наприклад:    3 сині хмарки, у правому верхньому куті жовте сонце, біля середньої хмарки 3 чорних пташки, внизу зелена травичка, в правому нижньо- му куті дерево з 5 гілочками, у лівому нижньому куті коричневий бу- диночок з 2 вікнами і дверми, посередині 4 квітки).
Ти – першоджерело цієї інформації, бо ти її створив. А тепер я  цей листок приберу.
Зараз до кабінету по черзі будуть  заходити  інші  учасники  гри. Ти розкажеш першому, що і як ти намалював, він – другому і так до останнього.
Всі інші учні теж мають завдання: мовчки слухати і спостерігати, чи відбудеться спотворення інформації.
Останній учасник отримає інформацію і намалює її. Потім порівняємо 2 малюнки.
Діти виконують завдання, порівнюють 2 малюнки, бачать розбіжності, називають моменти, коли інформація передавалася неточно.
Які маємо наслідки того, що в нас спотворилась інформація?
(просто не збіглися малюнки, а негативних наслідків нема).
А якщо це була б інформація не про малюнок, а про гроші, ліки, роботу?

ВИСНОВОК. При передаванні інформація спотворюється. Якщо ти хочеш інформацією скористатися, то знайди першоджерело або перевір її.

Подібну гру можна провести   в  іншій  варіації:  перша  дитина  пише якусь  інструкцію,  щоб  знайти  в  кабінеті  захований  предмет.  Наприклад:  Я ховаю 5 книжок. Першу покладу під четверту парту. Другу передам третьому за списком учневі (а це Сашко). Третю покладу до зеленого рюкзака (а це Марійчин). Четверту покладу в другу шафу на третю полицю. П’яту віддам найвищому хлопчикові (а це Сергійко).
Останній учасник гри повинен зібрати всі книжки за тією інструкцією, яка до нього дійшла.


