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2 PLAN DE LA FORMATION

PREMIER TEMPS : TH30

PROPOS INTRODUCTIFS

CONSTATS

PRESENTATION DU DISPOSITIF MATHS EN VIE

ACTIVITE 1 : IDENTIFIER DES CRITERES MATHEMATIQUES

ACTIVITE 2 : CREER DES ENONCES DE PROBLEMES
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«« SUR UN BATEAU, IL Y A 26 MOUTONS ET 10
CHEVRES. QUEL EST L'AGE DU CAPITAINE 2»

« SUR 97 ELEVES, 76 ONT DONNE UNE REPONSE EN UTILISANT LES
NOMBRES FIGURANT DANS L'ENONCE |

EXPERIENCE MENEE A L'IREM DE GRENOBLE ~
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« REG‘LES ELEVES A SUIVRE EN RESOLUTION DE
PROBLEMES »

REGLE 1 : DANS LA MESURE DU POSSIBLE, J'EVITE DE LIRE LE PROBLEME. LIRE LE
PROBLEME PREND DU TEMPS ET REND LES CHOSES COMPLIQUEES.

REGLE 2 : JE SURLIGNE LES NOMBRES DU PROBLEME, EN FAISANT BIEN ATTENTION
A NE PAS OUBLIER LES NOMBRES ECRITS EN LETTRES.

REGLE 3 : SI LA REGLE 2 FAIT APPARAITRE AU MOINS TROIS NOMBRES, LA MEILLEURE
SOLUTION EST DE LES ADDITIONNER ENSEMBLE.

REGLE 4 : S’IL N'Y A QUE DEUX NOMBRES ET QU’ILS SONT RELATIVEMENT PROCHES,
ALORS FAIRE UNE SOUSTRACTION DEVRAIT DONNER LE MEILLEUR RESULTAT.

REGLE 5 : S'IL N'Y A QUE DEUX NOMBRES ET QUE L'UN EST BEAUCOUP PLUS PETIT
QUE L'AUTRE, ALORS LE MIEUX EST D’ESSAYER DE FAIRE UNE DIVISION, SI CELA NE

TOMBE PAS JUSTE, ALORS JE LAISSE TOMBER ET JE MULTIPLIE LES DEUX NOMBRES.

REGLE 6 : SI LES REGLES 1 A 5 NE MARCHENT PAS, ALORS PRENDRE LES NOMBRES
REPERES AVEC LA REGLE 2 ET REMPLIR LA PAGE DE CALCULS EN UTILISANT CES
NOMBRES. ENTOURER ENSUITE DEUX OU TROIS RESULTATS TROUVES AU CAS OU
’UN D’EUX SERAIT LA BONNE REPONSE. ="/ )
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: DES CONSTATS :

RESULTATS DES ELEVES FRANCAIS EN MATHEMATIQUES EN BAISSE :
e EVALUATION PISA 2018 :

1- LA FRANCE SE SITUE LEGEREMENT AU-DESSUS DE LA MOYENNE DES PAYS DE
’OCDE EN MATHEMATIQUES (495 POINTS CONTRE 489 POINTS EN MOYENNE
DANS LES PAYS DE L'OCDE). STABILITE PAR RAPPORT A 2015.

2- LE NIVEAU DE COMPETENCES EN COMPREHENSION DE L’ECRIT EST EN BAISSE ET
LE SYSTEME EDUCATIF RESTE PARTICULIEREMENT INEGALITAIRE.

e EVALUATION TIMSS 2015 : LE BILAN DE TIMSS FAIT APPARAITRE LE SCORE

FRANCAIS PARMI LES PLUS BAS EN MATHEMATIQUES.
=
® LES EVALUATIONS NATIONALES CEDRE CONFIRMENT CE CONSTAT INQUIETANT
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LE&gkéRu:és MINISTERIELLES
4 PRIORITES POUR RENFORCER

LA MAITRISE DES FONDAMENTAUX 2 |, (ENSEIONER EXPLICITEMENT

GRAMMAIRE ET LE VOCABULAIRE

De nouvelles recommandations pédagogiques viennent en appui des -
programmes scolaires pour faciliter I'apprentissage, par tous les éléves 3 ACQUERIR DES AUTOMATISMES

du primaire, des savoirs fondamentaux ; EN CALCUL
RESPECTER
LIRE. ECRIRE COMPTER H CAUTR l
14 .
4 APPRENDRE ARESQUDRE 21 mesures pour I'enseignement des
DES PROBLEMES MATHEMATIQUES mathemathues
Comprendre Emettre Discuter avec le . . .
b~ -~~~ Villani - Torossian
~ —~— résultats trouvés
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Lise avait 22 billes |

Elle e a d'abord perdu 9,
puis regaqué 11 la récréation.
Combien en a-t-elle
a présent 7

2 1 MESURES
POUR

L'ENSEIGNEMENT

DES
MATHEMATIQUES
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"UNE ECOLE QUI ORGANISE DES
MODALITES SPECIFIQUES
D’APPRENTISSAGE

APPRENDRE EN JOUANT (ACTIVER LES MISES EN SITUATION DANS
TOUTES LES FORMES DE JEUX)

APPRENDRE EN REFLECHISSANT ET EN RESOLVANT DES PROBLEMES
(FAIRE APPRENDRE EN POSANT DES QUESTIONS OUVERTES)

APPRENDRE EN S’EXERCANT (REPETITION DANS DES SITUATIONS
VARIEES)

APPRENDRE EN MEMORISANT (COMPTINES, CHANSONS, POESIES,
JEUX CHANTES, JEUX DANSES, JEUX DE DOIGTS...)
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, LES EVALUATIONS CP SEPTEMBRE 2019
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2 UN PROJET PORTE PAR...

Inspection de I'Education Nationale

gcadémie
Grenoble

M@ths en-vie est un projet Interdiscplinaire en francals et mathématiques
avec utiisation doutils et ressources numériques

Ancrer les mathématiques au réel

La photographie au service de la résolution de problemes




ACTIVITE 1
& APPRENDRE A REGARDER...

e CLASSEZ CES IMAGES A PARTIR DE CRITERES MATHEMATIQUES QUE
VOUS EXPLICITEREZ.



#/% MONT-BLANG PROPERTY |
#8E 74700 SALLANCHES

] _}),—- mont- blanf -pr )peﬂ‘

“[EEC
ou

CRUY




e/ 4

\/“ DES ACTIVITES POSSIBLES : O
* 1- IDENTIFIER DES ELEMENTS MATHEMATIQUES
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J"' REER UN ENONCE DE PROBLEME

D, ~—

Combien faut-il de clés pour ouvrir 6, 7... boites aux lettres 2
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EXEMPLES D’'ENONCES POSSIBLES

5 enfants viennent gouter.
Y-a-t-11 assez de verres ?

Combien de gobelets te
faudra-t-1l pour terminer
la table ?




ACTIVITE 2 ‘
LA CREATION D’ENONCES DE PROBLEMES

* SE METTRE PAR GROUPE DE 4

* A PARTIR DES PHOTOGRAPHIES, INVENTER UN ENONCE DE PROBLEME EN
INDIQUANT QUEL DOMAINE MATHEMATIQUE EST EN JEU.






e ¢ CONDITION 1 :
LES SUPPORTS NUMERIQUES NE SAURAIENT
-~ ETRE QUE DE SIMPLES ILLUSTRATIONS.
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\/, _  CONDITION 2:

y o’
. ILS CONTIENNENT UN OU DES ELEMENTS

MATHEMATIQUES QU’IL EST NECESSAIRE DE
PRELEVER POUR POUVOIR RESOUDRE UN PROBLEME.




\/6— FAIRE UNE SORTIE MATHEMATIQUE

‘e DONNER UN OBJECTIF COMMUN (TROUVER UNE PHOTO D’UN OBJET
QUI REPRESENTE UNE DUREE, UNE CONTENANCE, UN NOMBRE, UNE
QUANTITE....)

* DONNER UN OBJECTIF PAR GROUPE : TROUVER DES CERCLES, DES
FORMES... TROUVER DES NOMBRES POUR CALCULER...

* IMPOSER LES ESPACES : DANS LA COUR, DANS LA SALLE
D'ACTIVITES PHYSIQUES, DANS LA RUE ...
e LAISSER LES ELEVES TROUVER LEUR PHOTO ET

EXPLIQUER LEUR CHOIX...
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S’engager dans un projet collaboratif




2 SITE MATHS EN VIE

e HTTP://WWW.AC-GRENOBLE.FR /IEN.ST-
GERVAIS /MATHSENVIE /SPIP.PHP2ARTICLE1 25
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9 MERCI DE VOTRE PARTICIPATION

* ILN’Y A PAS DE PROBLEME, IL N'Y A QUE DES PROFESSEURS (JACQUES
PREVERT)
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