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Programme

 Quoi de neuf ? (préparation de la séquence ou séance)

 L’enseignement de la résolution de problèmes:

 Analyse vidéo 

Dégager les différentes phases

 Les points de vigilance sur les attentes des élèves et les gestes 

pro

 Quelques apports 

2



Esprit des programmes 3



L’école organise des modalités 

spécifiques d’apprentissage
Apprendre en jouant : « L’enseignant donne à tous les enfants un temps suffisant pour déployer leur 
activité de jeu. »

 Des jeux libres, où l’enseignant apprend à mieux connaître les enfants

 Des jeux structurés visant explicitement des apprentissages spécifiques

Apprendre en réfléchissant et en résolvant des problèmes

 Cibler des situations

 Poser des questions ouvertes

 Valoriser des essais

 Susciter des discussions

Apprendre en s’exerçant

 Des progrès non linéaires

 Du temps pour s’entraîner

Apprendre en se remémorant et en mémorisant « L’enseignant anime des moments qui ont 
clairement la fonction

de faire apprendre. »
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Ce qui est attendu des enfants en fin d’école 

maternelle 
5

 Résoudre des problèmes numériques :

 Transformation d’état (ajout ou retrait) : donner le cardinal de la collection 

finale ou de la transformation

 Composition (« Partie – Tout ») : donner le cardinal du « Tout » ou d’une 

« Partie »

 Comparaison d’état : donner le cardinal de la différence ou l’état du plus 

grand ou du plus petit

 Partage / Produit : donner la valeur d’une part (partition) ou le nombre de 

part (quotition)

Cf. Repères de progressivité



Ce qui est attendu des enfants en fin d’école 

maternelle 
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 Abstraire => Manipuler / Représenter / Verbaliser :

 Manipuler des cubes emboîtables sécables pour résoudre des problèmes 

(pour aller vers les schémas en barres du CP)

 Commencer à mobiliser le codage (écriture chiffrée)

 En appui sur le schéma, expliciter ses actions, sa démarche et sa solution

 Expliciter sa procédure

 Valider son résultat



Analyse de 3 vidéos: 7



Analyse de vidéos:

 Étape 1 = Repérer les différentes phases de la séance

 Étape 2 = 

 Repérer les activités de l’élève, les attentes

 Repérer les gestes professionnels (leviers et difficultés): au regard 

des gestes professionnels proposés dans les Repères
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Analyse de vidéos:

 Les différentes étapes de la séance:

La présentation du problème:

 Explicitation du matériel, du vocabulaire.

 La consigne : formulation et reformulation (critères de 
réussite)

Problématisation + recherche 

 Phase collective : vérifier la compréhension de la situation et 
des critères de réussite

 Phase individuelle n°1

Échanges et confrontations :

 Explicitation des procédures

Validation ou non des propositions

 Phase individuelle n°2 : réinvestir les procédures

Conceptualisation: qu’avez-vous appris ? Comment faire ?
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Analyse de vidéos:
 Les élèves : 

 Langage:

 Reformulation de la consigne

Verbalisation procédures

 Justification: valide ou non

 Bilan: institutionnalisation

 Problème:

Manipule

 Explique

 schématiser

 Le PE : 

 Fait reformuler

 Laisse la parole : 

 valider ou invalider

 Verbalisations

 Bilan

 Fait circuler la parole…
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Bilan : 11

Poser les jetons dans le bus

Poser les jetons  sur le quai pour 
anticiper, se valider 

Il faut compter les places libres,

Trouver une procédure

Nouvelle variable : l’éloignement



Bilan : 12



Les problèmes :

Problèmes additifs et soustractifs Problèmes de comparaison

Problèmes multiplicatifs + problèmes de partage 
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Problèmes additifs et soustractifs : 14



Problèmes multiplicatifs : 15

Il y a 5 élèves. La maîtresse 

distribue 2 cartes à chaque 

élève.

Combien y a t-il de cartes en 

tout ?



Problèmes de partage :
16



Les problèmes : la suite … 19

 Préparer une séance pour les co observations

 Situer son problème 

 S’aider de l’analyse de vidéos et des Repères pour les phases de la séance, 

les activités des élèves et les gestes pro

 Temps 3 : Travail d’équipe sur la programmation de cycle : 1h30

 Les différents types de problèmes

 Des exigences qui évoluent

 Temps 4 : Réflexion des 3 cycles sur les problèmes de référence : 1h



Des outils… 30



Les calculines 31
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Les calculines : un exemple
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Accès : Vers les Maths, MS 34
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Merci …


