Le jeu d’échecs à l’école fiche 14

Evaluation n°1 / déplacement dame  (séances 22 et 23)

                                                   Avril
Séance 22 : évaluation et diplôme

A ce stade-là du travail, une séance d’évaluation est nécessaire. 

Cette dernière se fera devant les échiquiers de table. Les enfants face à face seront évalués par couleur (château blanc/ château noir) en 2 vagues. Ils auront à faire la preuve qu’ils maîtrisent les compétences mentionnées sur le diplôme. Ce dernier sera rempli en fonction des acquis.
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                                                                              NIVEAU  JAUNE

Décerné à :…………………………. 

                                                                                      Sait positionner toutes les pièces sur             

 Qui accède au niveau                                                    l’échiquier
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Sait repérer et désigner les différentes                                                                        

                                                                                      cases de l’échiquier (ex : F4)



Sait déplacer les pions

                                                                                      Sait déplacer le fou

Le ……………………..
Sait déplacer la tour


Sait trouver toutes les cases contrôlées 

         Signature :                                                             par ces pièces


                                                                                      Sait gérer un déplacement en 2 coups

                                                                                                       (anticipation)

Séance 23 : déplacement de la dame

Objectifs :

· Connaître le déplacement et la valeur de la dame

· Connaître son emplacement initial 

· Réinvestir le vocabulaire spatial

· Symboliser / Analyser l’espace

· dénombrer

· S’exprimer à l’aide de phrases correctes, argumenter

Liaison avec conte initial :

Devant l’échiquier vertical le maître annoncera :

« Le roi est très embêté. Figurez-vous que ses fous sont soudainement tombés malades, tous les deux le même jour. Et ce n’est pas tout ! On ne sait pas pourquoi ni comment, mais les deux tours du château se sont également effondrées. Aussi, le château est très vulnérable et le roi se fait beaucoup de souci. Mais la reine qui passe auprès du roi s’aperçoit de l’inquiétude de ce dernier :

· Que se passe-t-il majesté ? demande-t-elle, je vous trouve bien triste

· Mes deux fous sont malades et mes deux tours se sont mystérieusement effondrées. Qui va pouvoir défendre efficacement le château ? soupira le roi

· Ne vous inquiétez donc pas, reprit la reine, je ferai le travail à leur place car je sais faire tout ce que font les fous et tout ce que font les tours.»

Le roi rassuré accepta la proposition.

Phase 1 : travail de recherche collectif
Après avoir écouté cette petite histoire, le maître pourra laisser les élèves s’exprimer. Peut-être émettront-ils des hypothèses sur la catastrophe qui touche le château (mauvais sort jeté par le roi noir, malchance…). Puis, les enfants seront sollicités pour tenter de définir sur l’échiquier vertical le déplacement de la dame. Cette dernière sera positionnée par le maître sur une case située dans le centre de l’échiquier. Les expressions “ tout ce que font les fous ”, “ tout ce que font les tours ”…… vont permettre aux enfants de transposer spatialement (ligne, colonne, obliques).

Les enfants viendront déplacer la dame. Le maître mettra le déplacement proposé en relation avec les infos données. 

Une fois le déplacement correctement trouvé, chaque enfant viendra à tour de rôle poser une pastille sur une case accessible (et donc surveillée) par la dame. On vérifiera chaque fois que le déplacement nécessaire s’effectue soit dans la ligne, soit dans la colonne, soit en oblique.

Très rapidement, la démarche analytique (1 seule case considérée à la fois) cédera la place à une démarche synthétique (une étoile se dessinera peu à peu sur l’échiquier permettant aux enfants d’anticiper et de trouver les cases non encore marquées) 

Comme pour le travail avec les autres pièces, le maître positionnera successivement un pion noir sur différentes cases de l’échiquier et demandera : «Est-ce que la dame peut prendre le pion noir ?» 

On notera les observations des enfants :

· Ça fait une étoile

· La dame surveille encore plus de cases que la tour (on les dénombrera)

·  …..etc…………

Il précisera enfin que la dame est la pièce la plus efficace du jeu d’échecs et que c’est la raison pour laquelle elle vaut 10 points.
Phase 2 : travail sur échiquiers de table
Les enfants travaillent en situation duelle devant des échiquiers de table (donc sur le plan horizontal)

Ils devront, comme sur l’échiquier vertical, matérialiser à l’aide de jetons toutes les cases surveillées par la dame.

Remarques :

· La dame est placée par le maître sur des cases chaque fois différentes. Ainsi, les enfants vont s’apercevoir que l’on n’obtient pas toujours une étoile.

· Ils s’apercevront aussi que selon sa position la dame surveille plus ou moins de cases

· Les enfants doivent travailler à deux. Ils devront donc chacun disposer de 14 jetons chacun afin de repérer ensemble les 27 cases maximum. 

           (27 cases surveillées)                                                       (21 cases surveillées)
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