Le jeu d’échecs à l’école 
évaluation (séance 30 )

Juin
En cette fin d’année, le maître procèdera à une évaluation qui débouchera sur la remise officielle de diplômes.
Le maître demandera aux enfants de lui prouver qu’ils savent déplacer toutes les pièces du jeu d’échecs.

Il insistera particulièrement sur les pièces qui ont été travaillées après la délivrance des diplômes de niveau jaune c’est-à-dire :


La dame


Le cavalier 
Les enfants seront face à face devant les échiquiers de table. Le maître évaluera chaque compétence en 2 vagues. Les enfants situés du côté des châteaux blancs (case A8 blanche) procèderont en premier, ceux situés du côté du château noir en second. 
Le maître disposera d’une grille qui lui permettra de cocher au fur et à mesure les compétences constatées.

Il demandera aux enfants de faire circuler, l’une après l’autre les pièces dans l’échiquier.

Il proposera également des situations de prise en 2 coups.
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DIPLOME   JEU  D’ ECHECS
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                                                                              NIVEAU  ORANGE
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                                                                                Toutes les compétences du niveau  JAUNE
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 Qui accède au niveau                                                    


                                                                     PLUS :
                                                                                                                                                

                                                                                  Sait déplacer la dame



 Sait déplacer le cavalier

                                                                                  Sait trouver toutes les cases contrôlées
Le ……………………..
                                   par ces pièces

                                                                       Sait utiliser les pièces  au cours d’une           

Signature                                                                    partie                                                                                                                                                            

                                                                                   Sait gérer un déplacement en 2 coups

                                                                                                 (anticipation)


 MATHEMATIQUES :   numération

                                                                                                                      - comparaison de valeurs  

                                                                                                                               - plus petit que /plus grand que

                                                                                                                                                                  - ranger par ordre croissant

          

                                                                                           Range     les différentes pièces du  jeu d’échecs par ordre  

                                                                              croissant de valeur.
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