
Le jeu d’échecs à l’école fiche 9

Les repères orthonormés (séances 15 et 16)

                                                                                                Janvier
Séance 15 : résolution de problème

Objectifs :

· Résoudre un problème

· Analyser l’espace

· Maîtriser les repères orthonormés

· Participer à une tâche commune

· Prendre la parole, argumenter

Résolution de problème :
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< Je svis e fou .
Javance en uELque davtant
de cases 7\ICJE veux .

Nous sommes 2 dans le chateay,
moi je circule sur les cases noires et

autre fou circule sur les cases blanches.
Je suis plos fort qe le pon.

Je vaux 3 anfs. S5




« Il est très tard et le roi blanc est très inquiet. Son fou qui était allé faire une course dans l’échiquier n’est toujours pas rentré. Qui peut rassurer le roi en lui disant où se trouve son fou ? »
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Le maître jouera dès lors le rôle du roi. Les enfants vont s’approprier immédiatement la situation (dévolution) car elle se calque sur une situation que tout enfant peut vivre par ailleurs.

Les enfants vont tout d’abord utiliser le geste désignant :
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 « Il est là ! » Le roi précisera que pour lui cela ne veut rien dire.

« Il est sur une case blanche !

- c’est intéressant ! Mais il y a tellement de cases blanches ! »

« Il est dans la ligne 6 !

-Ah bon, mais il y a 8 cases à la ligne 6 et 4 cases blanches ! »

Si les enfants n’ont pas l’idée de parler de colonnes, le maître pourra induire en attirant  leur attention sur la présence des lettres. 
Quand on sera parvenu à faire verbaliser le fait que le fou se trouve  à la ligne 6 et dans la colonne C, le maître précisera que la case dans laquelle se trouve le fou s’appelle : case  C6

Remarques :

· La théâtralisation est ici de mise

· Il est évidemment intéressant d’avoir mené un travail sur les tableaux à double entrée en amont. Les notions de ligne et de colonne seront réutilisées, la notion d’intersection également.

· Les enfants devront bien comprendre que chaque case a un “nom” différent” et que toute case peut être désignée par une lettre et un chiffre

· Conventionnellement, on donne d’abord la lettre et ensuite le chiffre. Nous travaillons donc sur des couples ordonnés.

Séance 16 : le repère orthonormé

Phase1 : rappel des acquis

Reprise rapide du travail sur échiquier vertical.

Le maître demandera à quelques élèves de venir positionner quelques pièces dans des cases précises

Phase 2 : manipulations
Les enfants sont en situation duelle devant les échiquiers de table. Le maître distribue à chacun d’eux des étiquettes (ci après) comportant une pièce précise et un code. 


Ils doivent positionner la pièce en question sur la case correspondante de leur échiquier.



Le maître vient valider au fur et à mesure le travail ou pointer les erreurs.



Dès qu’un travail est validé, l’élève reçoit une nouvelle étiquette…..

                                    (voir étiquette ci après)

Production d’écrits :

Cette séance aura lieu en dehors du créneau jeu d’échecs
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On réalisera la fiche d’identité du fou (voir fiches antérieures) 
Voir étiquettes pour manipulations à imprimer ci après
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