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Cuaderno - Mochila - Estuche - Movil -
Mascarilla - Archivador - Calculadora -
Gafas - Computadora - Regla - Compas -
Libros - Llaves - Tijeras - Agenda -
Pegamento - Lapiz - Boligrafo - Lapices de
colores - Pizarra - Rotuladores -

Rotuladores fluorescentes - Sacapuntas -

Goma - Llave USB - Carpeta - Escuadra -
Hoja - Transportador - Pintura - Pincel-

5 REGLAS DEL JUEGO ﬂ

Dobhle es un juego de mesa de rapidez mental y visual. El concepto es simple: cada una de las
31 cartas del mazo tiene seis simholos, y siempre hay exactamente un simbolo coincidente
entre dos cartas cualquiera en el mazo.

Ser el jugador que ha ganado mas cartas de la pila de cartas al final de la partida.

Los jugadores dan |a vuelta a su carta hoca arriba.

Cadajugador debe ser el mas rapido en detectar el simbolo idéntico entre su carta y la primera
carta del monton de cartas.

El primer jugador que encuentre el simbolo lo nombra, coge la carta del monton de cartasy la
coloca delante de &l o ella, encima de su carta. Al tomar esta carta, se revela una nueva carta.
El juego continda hasta que todas las cartas de la pila de cartas hayan sido robadas.

El juego se detiene una vez que se han ganado todas las cartas del monton de cartas. El
ganador es el jugador que ha ganado mas cartas.




