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INSTALLATION

PC
Lancer l'installeur d’Orb Composer.
Pendant le processus, acceptez l'installation du driver.
Langue de I'assistant d'installation >

Veuilez sélectionner la langue gui sera utilisée
par l'assistant dinstallation :

English w

Annuler

€ Setup - OrbComposer —

License Agreement
Flease read the following important information before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

ORE COMPOSER SOFTWARE EMD-USER LICENSE AGREEMEMNT "

CRE COMPOSER is software protected by the provisions of the Spanish and |
European Intellectual Property Code.
THIS PRODUCT IS NOT SOLD BUT PROVIDED WITHIN THE FRAMEWOREK OF A

LICEMSE. '
This License exdudes any transfer of intellectual property for the benefit of the !
Licensee/User, I
The User (Licensee) may be a natural or legal person. hd /

{®) I accept the agreement
{1 do not accept the agreement




€ Setup - OrbComposer —

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing
OrbComposer, then didk Mext.

Additional shaortouts:
[ ] Create a deskiop shortout

€ Setup - OrbComposer — >
Ready to Install

Setup is now ready to begin installing OrbComposer on your computer,

Click Install to continue with the installation.

< Back Install Cancel




€ Setup - OrbComposer —

Completing the OrbComposer
Setup Wizard

To complete the installation of OrbComposer, Setup must
restart your computer. Would you like to restart now?

(®) ez, restart the computer now

()Mo, T will restart the computer later

Redémarrez I'ordinateur apreés l'installation.

Sinon, il est probable que vous expérimentiez de gros délais Midi entre Orb Composer et la DAW.

Aprés redémarrage, lancez OrbComposer.exe normalement.



MAC

Installez I'utilitaire Orb Composer MIDI1.0.5.dmg et lancez I'utilitaire Orb Midi.

Un symbole Midi doit apparaitre en haut a droite.

OO0 2@

Orb Composer MIDI v1.0.5 -

Installed version 1.0.5. Click the
menu bar icon for settings.

Ce service crée des ports utilisés par Orb Composer automatiquement.
Auto Start doit étre sélectionné par défaut.

Attention : Orb Composer Midi est nécessaire pour qu’Orb Composer fonctionne. Ce service utilise des ressources
minimales et n’interfére pas avec les autres logiciels.

QOO X WIPEM & 2 o) 008 Mar16:33 Q
Orb Composer MIDI v1.0.5 - Hexachords Orb Composer MIDI
v Auto Start




GENERAL INFORMATION ABOUT THE MIDI PORTS

MIDI INPUT PORTS

Il'y a 21 Ports Midi in :

Portorb 0 : utilisé pour les accords et les progressions d’accords
Ports orb 1-17 :  utilisé pour les instruments

Ports orb 18-20 : non utilisé pour le moment

Tous ces ports midi fonctionnent comme des claviers Midi standard.

Chaque instrument dans Orb Composer envoie les notes Midi vers la DAW sur le bon port/cannal.

MIDI OUTPUT PORT

Port orb out : utilisé pour la Synchro Midi avec Orb Composer.

Ce port envoie la clock, play/pause/continue a Orb Composer.



DAW CONFIGURATION

LIVE / LOGIC / PRO TOOLS / CUBASE

1)
2)
3)
4)

5)

6)
7)

Ouvrez le projet type pour votre DAW téléchargeable sur notre site www.orb-composer.com.

Ouvrez le projet en tant que projet, pas en tant que template.

Midi Input : pas de mapping manuel est nécessaire pour ces DAWs.

Midi output (sync): Allez dans les options de la DAW et vérifiez qu’ orb out envoie le Midi clock. (Voir
exemple ci-dessous)

Sauvegardez votre projet DAW. Nous vous conseillons de garder ce projet en sauvegarde et de travailler
sur une copie a chaque nouvelle composition.

Ajoutez dans la DAW, sur chaque piste, I'instrument et I'articulation mentionnés dans le projet type fourni.
Une fois fini, sauvegardez bien ce projet. De la méme fagon, nous vous conseillons de le garder en
sauvegarde et de travailler sur une copie.

Exemple : Orb Out Midi Clock avec Ableton Live :

Preférences

i1

hd
hd
hd
hd
hd
hd

A

Mone
| Cn |
| on |
| on |
[ on |
| on |
| oOn_|
| on |
| on |
[ on |

{f



Exemple Orb Out Midi Clock Sync avec Cubase:

(0 File Edit Project Audio MIDI Scores Media QIELELLS Studio Workspaces Window VST Cloud Hub Help

Transport Panel F2
InUdo
e — 7 e Transport >
Locators >
Punch Points >
Set Project Cursor Position >
Play Project Range >
* INTRO ) Pre-roll & Post-roll >
Use Tempo Track T
Intro
Common Record Modes >
R Eire Audio Record Mode:<Keep History> >
MIDI Record Mode:<New Parts> >
Thermeintro MIDI Cycle Record Mode: <Mix> >
Retrospective MID! Record Shift+Num *

Metronome Setup...
- THEME Activate Metronome C

Project Synchronization Setup..,

Theme ' Use External Synchronization Alt+Shift+T
W T U TS S U e U e TS PP TI

Theme

Blue teal ven.




€ Project Synchronization Setup

mecode Source

N ted

MIDI Timecode Source

ot Connec

v

Machine Control Qutput Destination

% MC Master Active

Machine Control Input

MN A Fnes '

MIDI Timecode Destinations

MIDI Clock Destinations




FL STUDIO

1) Launch FL Studio
2) Go to Options and select ‘Midi Settings’.

FILE EDIT ADD PATTERNS VIEW OPTIONS TOOLS ?

Audio ?f“;*_?'
General settings
File settings
Manage plugins

lfject general settings
Project info

~ Debugging log

v Enable MIDI remote control

v Enable MIDI output
Enable MIDI master sync

v Typing keyboard to piano ~ Cirf+7
Metronome Ctri+M

v Recording precount Ctri+P
Start on input Crl+!

- Blend recorded notes Ctri+8
Step edit Ctri+E
Loop record

- Auto scrolling

v Enable groups Shift+Alt+G
Multilink to controliers Ctri+J

3) Pour chaque input Orb, rendez-la disponible en cliquant sur Activer/Enable
Les Inputs n’apparaissent pas nécessairement dans I'ordre, ¢a n’impacte en rien le fonctionnement.
Le petit bouton vert On doit s’activer comme sur la capture écran ci-dessous.



Settings - MIDI input / output devices

Output

Microsoft MIDI Mapper
Microsoft GS Wavetable Sy

orb out

Input

orb 9
orb 16
orb 2
orb 7

orb k

Controller type

Link note on velocity to

MIDI hardware port

synchronization type

(generic controller)
(generic controller)

(genenc controller)

Omni preview

Generator muting

&) Enable Image-Line Remote

4) Cliquez encore sur chaque port Orb et assignez le méme numéro de port comme dans la capture écran ci-

dessous.

11



Settings - MIDI input / output devices

Output

Microsoft MIDI Mapper
Microsoft GS Wavetable Sy

orb out MIDI | t SYNC 42

Input

orb 4 neric controller)

orb 10 ric controller)

controller)

controller)

Link note on ve Velocity e Omni preview
Song marker jump
Performance mode

Generator muting

12



Settings - MIDI input / output devices

Microsoft MIDI Mapper
Microsoft GS Wavetable Synth
orb out MIDI hardware port SYNC 42

chronization type M

(generic controller)
(generic controller)
(generic controller)
(generic controller)

(generic controller)

Omni preview
Song marker jump
Performance mq

Generator muting

e-Line Remote

5) Faites de méme avec tous les ports orb 0 -> orb 20

13



Settings - MIDI input / output devices

Microsoft MIDI Mapper
Microsoft GS Wavetable Synth

orb out

Input

orb 18
orb 14
orb 4

orb 10

Controller type

6)

MIDI hardware port

zation type

{generic controller)

contro

controller)

ni preview
Song marker jump

formance mode
Generator muting

Enable Image-Line Remote

Synchronisez orb out en sélectionant ce port dans dans la liste des sorties/output et cliquez sur envoyez le

Master sync. Assignez un port aléatoire non utilisé (par exemple port 42).

14



Settings - MIDI input / output devices

y‘l'i

Output

Microsoft MIDI Mapper

MIDI h

Synchronization type MIC

neric controller)

ntroller)

@) Enable Controller type

Link note on velocity to Ve t Omni preview
Link release v ity to Release Song marker jump
Performance mode

Generator mutin

| Enable Image-Line Remote

8) Ouvrez le projet type pour FL Studio téléchargeable sur notre site www.orb-composer.com.

9) Ouvrez le projet en tant que projet, pas en tant que template.

10) Midi Input : pas de mapping manuel est nécessaire.

11) Sauvegardez votre projet DAW. Nous vous conseillons de garder ce projet en sauvegarde et de travailler
sur une copie a chaque nouvelle composition.

12) Ajoutez dans FL Studio, sur chaque piste, I'instrument et I'articulation mentionnés dans le projet type
fourni.

13) Une fois fini, sauvegardez bien ce projet. De la méme fagon, nous vous conseillons de le garder en
sauvegarde et de travailler sur une copie.

15



REAPER

Un mapping manuel est nécessaire pour Reaper.

1) Téléchargez le projet type Reaper dans les ressources de notre site internet www.orb-composer.com

2) Ouvez le projet type

3) Assurez-vous que les devices orb sont activées, sinon, activez-les (CC inclus)
File Edit View Insert [em Track Options Actions Extensions Help

Record mode: normal
* 3 i
s} Efl QL:LJ |"j1 (1.‘7‘. A n Record mode: time selection aute punch
Record mode: auto-punch selected items

Mew recording that overlaps existing media items

Auto-crossfade media items when editing

Trim content behind media items when editing

Show all takes in lanes (when room) Ctrl+L
Take lane behavior

Show overlapping media items in lanes

Ripple edit per-track

Ripple edit all tracks

ltemn grouping enabled Alt+Shift+G
Loop points linked to time selection

Snap/grid

Locking

Envelope points

Automation items

Metronome enabled
Metronome/pre-roll settings...
Solo in front

Pre-fader track metering

Peaks display mode

Automatically scroll view during playback

Continuous scrolling
Smooth seeking (seeks at end of measure)
Chase MIDI note-ons in project playback

External Timecode Synchronization

Show REAPER resource path in explorer/finder...
Customize menus,/toolbars...

Thernes

Layouts

Preferences... Ctrl+P

16


http://www.orb-composer.com/

ﬁ' REAPER Preferences

L.

Mute/Solo
Playback
Seeking
Recording
Loop Recording
Rendering
Appearance
Media
Peaks/Waveforms
Fades/Crossfades
Track Control Panels
Editing Behavior
Envelope Digplay
Automation
Mouse
Mouse Modffiers
MIDI Editor
Media
MIDI
Video/REX/Misc
Plug4ns
Compatibility v

]

MIDI hardware settings

p—
dIL

pet

MIDI inputs to make available (selectable as track inputs and.for leamable or action-bindahble):

Device Mode 2
orb 17 abled+Control
Steinberg LIRZ22-1 Enabled+Caontrol
orb 19 Enabled+Caontrol
orb 20 Enabled+Control
orb 5 Enabled+Cantrol
orb 1 Enabled+Control v

MIDI outputs to make available (selectable as track outputs):

Add joystick MIDI...

Device

Microsoft G5 Wavetable Synth [use cautiously]

Keystation 61
Steinberg UR22-1

Mode

cdisabled:
Enabled
Enabled

Restrict MID| hardware output to one thread
Reset by: [»] All-notesoff Pitch./zustain

Reset on: [ Play

' Reset all MIDI devices |
Stop./stopped seek

[ ok

| | Cancel | | Agply

17



4) Mappez les input Midi avec le méme nom que la piste du projet type fourni.
File Edit View Insert [temn Track Options Actions Extensions Help
[E TemplateReaperWindows_20022018.rpp

B =80 =B =B =R =R = e e = | e =R

File Edit View Insert [tern Track Options Actions Extensions
E TemplateReaperWindows_20022018.rpp

fit
‘m_
ot
‘m_
m
ot
o
m
fil
o
‘m_
fil
‘m_
m
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Input: Mono
Input1

Input: Stereo >
Input1

Input: MIDI >
S Input: None

Input 1
Input 1
Input 1
Input 1

22 Input 1

N (¥)

N (¥

Input 1
Input 1
Input 1
Input 1

Input 1

5) Répétez ce procédé pour tous les instruments/articulations que vous souhaitez utiliser.

orb 7
Keystation &1

MIDINZ (Keystation 61)
orb 14

orb 13

orb 16

orb 17

Steinberg UR22-1

orb 19

orb 20

orb 5

orb 1

Virtual MIDI keyboard
All MIDI Inputs

Map input to channel

All Channels

Channel 2
Channel 3
Channel 4
Channel 3
Channel &
Channel 7
Channel 8
Channel 9
Channel 10
Channel 11
Channel 12
Channel 13
Channel 14
Channel 13
Channel 16

6) Sauvegardez votre projet DAW. Nous vous conseillons de garder ce projet en sauvegarde et de travailler

sur une copie a chaque nouvelle composition.

7) Ajoutez dans FL Studio, sur chaque piste, I'instrument et I'articulation mentionnés dans le projet type

fourni.

8) Une fois fini, sauvegardez bien ce projet. De la méme fagon, nous vous conseillons de le garder en

sauvegarde et de travailler sur une copie.

19



STUDIO ONE

1) Ajoutez les Input Midi comme indiqué ci dessous

file Edit Song  Track Ewvent Audio Transport View | Studio One Help
Studio One Activation...
Studio One Installation...
Studio One Extensions...

Activate Purchased ltems...

SoundCloud Client

Macro Organizer

Language

Keyboard Shortcuts..,

Options...

20



:‘; Options

L] @ %

General Locations Audio Setup Extemnal Devices Advanced

Receive From

Edit... Remove Placement... Reconmect...

Motify me if devices are unavailable when Studio One starts

Options Song Setup

21



mi Add Device

Device Model

Manufacturer

Device Mame

MIDI Channels
1 2 3 4 7 8

ve From

Mew Ke i board

New Keyboard

9 10 11 12 13 14

None

Filter Aftertouch

Program Change
Pitch Bend

Controllers

Send To

Split Channels

Default Instrument Input

MNone

15 16

22



mi Add Device

Device Model

Manufacturer

Device Mame

MIDI Channels
1 2 3 4

ve From

Mew Ke i board

9 10 11 12 13 14

None

Filter Aftertouch

Program Change
Pitch Bend

Controllers

Send To

Split Channels

Default Instrument Input

MNone

15 16

23



/@ s @Ppl 2 ik Q

Device Model
Manufacturer

Device Mame

MIDI Channels
1 2 3 4 5§

Receive From Mone

Filter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend

Controllers

Send To Mone

Split Channels

Default Instrument Input




mi Add Device

Device Model New Keyboard

Manufacturer

Device Mame orb 0

MIDI Channels
12 3 4 7 8 0 10 11 12 13

ve From orb O

Filter Aftertouch
Program Change
Pitch Bend

Controllers
Send To None

»'| Split Channels

Default Instrument Input

Répétez ce procédé jusqu’au port 20.
Une fois configurés, les ports orb doivent apparaitre comme dans I’écran ci-dessous.

14

15 16
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1 Options X

@ %

External Devices Advanced

Name Receive From Ck Tc In

orb 1 1

Add.. Edit.... Remove Flacement... Reconnect...

Motify me if re unavailable v udio One starts

Options. Song Setup

2) Téléchargez ensuite le fichier type Studio One dans les ressources de notre site internet
www.orb-composer.com

3) Ouvrez-le.

26
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File Edit Song Track Event Audio Transport View Studio One Help

v Adapive  ~ ‘_ _q g

Chords

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

No event selected

4) Mapping des ports Midi sur les pistes. Attribuez a chaque piste le nom du port orb et le canal indiqué sur
la piste midi comme indiqué dans la capture ci-dessous.

27



File Edit Song Track Event Audic Transport View Studic One Help

]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]

28



i A

1 Chordsforb0-ch1] w

®
®
[ ]
®
®
[ ]
L4
&
®
®
®
®
®
[ ]
®
®
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:\
1 Chordsforb0-cn1] w I 1 'M 'S @8l crords o0 - ch 11

e & & & & @& @& @

Mo event selected

30



5)
6)

7)

8)

/& s @ P
" FEO+ L

T}

L] . Pianol [orb 1 - ch 1]

Répétez ce procédé pour tous les instruments/articulations que vous souhaitez utiliser.

Sauvegardez votre projet DAW. Nous vous conseillons de garder ce projet en sauvegarde et de travailler
sur une copie a chaque nouvelle composition.

Ajoutez dans FL Studio, sur chaque piste, I'instrument et I'articulation mentionnés dans le projet type
fourni.

Une fois fini, sauvegardez bien ce projet. De la méme fagon, nous vous conseillons de le garder en
sauvegarde et de travailler sur une copie.

31



File Edit 5Song Track Ewvent Audic  Transpo

Mew Song Ctri+M
Mew Project Ctrl+Shift+M
Open... Ctrl+0
Close Ctrl+W
Close All

Rename...

Save Mew Yersion... Ctrl+Shift+Alt+5

Restore Version...

Save Ctrl+5

Save to Mew Folder...

Save As Template...
Revert

Recent Files >

Cuit Ctrl+C

32



FAQ GENERALE

Q: Je n’arrive pas a activer ma clé car on me dit qu’elle est invalide.

R : Assurez-vous que vous avez rentré la bonne clé, sans « espace » a la fin du numéro si vous I'aviez copiée/collée.

Q: Je n’arrive pas a activer le logiciel car on me dit qu’il n’y a pas de connexion internet.

R : Vérifiez votre connexion internet, elle est nécessaire pour votre premiere activation.

Q: j’ai rentré mon numéro de clé mais ¢a a I’air d’étre bloqué sur I’écran de lancement Orb Composer

R : Il est peu probable que ce soit bloqué. Si vous avez une connexion lente, ce procédé peut prendre plusieurs
minutes.

Q: Jai l'erreur “Port Orb 0 error” au lancement d’Orb Composer

R : Sur Windows, assurez vous que vous avez autorisé I'installation du driver Midi lors de I'installation d’Orb
Composer. Sinon, réinstallez Orb Composer.

Sur Mac assurez-vous que vous avez installé et lancé DMG Orb Composer Midi 1.0.5

Q:Je n’ai pas de son dans ma DAW
R : Plusieurs causes sont possibles

e Assurez-vous qu’Orb Composer envoie du Midi avec I'indicateur Midi ci-dessous

e Vérifiez que les ports orb 0 jusqu’a orb 20 sont activés dans la DAW.

e Vérifiez que nous n’avez pas 2 DAWs ouvertes en méme temps ou 2 fois la méme DAW. Cela empéche les
ports de fonctionner correctement.

e N’oubliez pas d’armer les pistes dans la DAW, c’est souvent nécessaire pour recevoir le MODO.
Si vous utilisez nos projets types, assurez-vous de les ouvrir en tant que projet et non en tant que
template. (Surtout dans Logic and ProTools).

Q: Pro Tools crashe quand j’utilise Orb Composer

R : Désactivez la sauvegarde automatique de Pro Tools. Pro Tools peut crasher quand on envoie du Midi alors qu’il
sauvegarde le projet.
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