Commander une sortie d’une carte Arduino partir d’une tablette ou d’un smartphone sous Androïd.
Programme de la carte  Arduino :
	Programme ArduBlock
	Programme Arduino
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	[image: image2.png]char ABVAR 1w = ' ' ;

void setup()
0
Serial.begin(S€00) ;
pindods( 13 , OUTEUT) ;
)

void loop()
0
if (( ( Serial.available() ) > (0 ) ))
0
_ABVAR_1_w = Serial.read();
LE((( ABVARLW ) == (1))
0
digitalirice( 13 , HIGH );
)
if (( ( _ABVARLw )
0
digitalirite( 13 , 10U );
)

o






	Autres formes de programmes
	

	Avec sous programmes

[image: image3.png]Non de 1a variable . valeur bluctooth
Mettre la variable char a =

char 8

#

v G50





	[image: image4.png]pinMode( 13 , OUTPUT);
)

void loop()
0
if (( ( Serial.available() ) > (0 ) ))
0
_ABVAR_1_valeur_blustooth = Serial.read();
Sorties():
)
)

void sorties()

0

S (( ( _ABVAR_L valeur blustooth ) == (1) )}
«
digitalirite( 13 , HIGH );
)
L (( ( _ABVAR_L valeur blustooth ) == ( 0 ) )}

0
digitalirite( 13 , 10U );

)





	Ecriture au même niveau
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Fixe la sortie numérique au niveau!




	[image: image6.png]char _ABVAR_1 valeur bluetooth = ' ' ;

void setup()
0
Serial.begin(S€00) ;
pindods( 13 , OUTEUT) ;
)

void loop()

0
if (( ( Serial.available() ) > (0 ) ))
0

_ABVAR_1_valeur_blustooth = Serial.read();

TR —
! digitalirite( 13 , HIGH );
TR —
! digitalirice( 13 , LOW );

)

(1)

(o)






Programme de l’application dans AppInventor2
	Ecran
	Composants installés

	[image: image7.png]Non-visible components

\Client Clock




	[image: image8.png]EESNN
& Dsseemt
© B HorizontalArangement2
(Al Labert
© BTableArrangement2
Beconnecter
Fiste_bluetootn
[Blinfo_connect
[Bverticalamangement1
© PHorizontalArangement3
Heouton on
B Horizontalarrangements
© B HorizontalArangementd.
Heoutonoft
3 BiuetoothClient1
S clockt






	Programme de l’application
	Commentaires
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	Gestion des paramètres Bluetooth : 

Récupération de la liste des périphériques Bluetooth appairés  avec votre smartphone où votre tablette.

Connexion au périphérique Bluetooth sélectionné

La programmation étant évènementielle, l’horloge a pour fonction de déclencher périodiquement ce traitement 

Affiche l’état de la connexion

Déconnection

Action des boutons :
Si on clique sur le bouton « Porte fermée », le nombre 0 est envoyé sur le port série
Gestion des couleurs des boutons


Si la donnée reçue = 0





Mettre la sortie 13 à 0





Stockage des données du port série dans une variable 





Test de la réception d’une information sur le port série








