
 

 

Thème : Programmer un objet 
Compétences travaillées : ► Imaginer des solutions en réponse au besoin. 

► Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques nomades. 

► Modifier ou paramétrer le fonctionnement d’un objet communicant.  
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Dans la construction de l’algorithme le 
programmeur va introduire des variables 
informatiques. Une variable informatique est une 
« case » mémoire stockant une donnée qui peut 
être fixe ou qui peut varier au cours de l’exécution 
du programme. 
 

 

 

 

Connaissances 

- Algorithme et programme. 
- Variable informatique. 

Mathis, 15 ans, programmeur 

de jeux vidéo 

Liens avec : Le parcours avenir 

Les objets connectés sont souvent programmés pour fonctionner automatiquement. Chaque 
fonction numérique de l’objet connecté peut être assimilée à un « problème » à résoudre. La 
résolution d’un problème par un programmeur peut s’effectuer en trois étapes : 
 

Fiche ONISEP métier : 

Développeur/euse 

d'applications mobiles 

Lors de cette séquence nous avons utilisé l’application  
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