CHAP 4 : LES SPECTRES D'EMISSION — ENSEIGNEMENT A DISTANCE -\

Pour ce chaprgre. vous travaillez seuls, a la maison, en autonomie. Pour vous guider dans ce travail, vous
avez é votre_dlsposrtron un plan de travail & suivre pas a pas, des vidéos a visionner pour illustrer le cours.
U'ne discussion pronote est ouverte ol chacun peut poser ses questions, moi ou n'importe quel éléve peut y
rgponqre et aider a resoudre les blocages. Il faut vous emparer de cet espace, pour collaborer, avec respect
bien str. Des QCM pronote jalonnent le chapitre pour vous aider a bien l'assimiler. Et bien entendu, des

exercices seront a chercher et a rédiger.
Certaines parties du cours sont a me rendre pour que je m'assure que le travail a été fait et a été compris. Je
ne pourrai pas attribuer une note a tout le travail que vous me rendez, voyez plutét ga comme quand, en
9'3_‘559‘ Je circule pour voir ce que vous faites. Ces parties a rendre sont clairement identifiées. Des dates
limites de retour seront précisées sur le cahier de texte. Un travail non rendu sera sanctionné.

Le travail que je reléve doit étre envoyé au format PDF, pas de photo. Il est extremement facile de convertir
une photo du téléphone en fichier PDF (en ligne, directement depuis un téléphone en WIFI, avec le site
ilovepdf ou candypdf) ou via une appli a installer sur vos téléphones (CamScanner par exemple). Les fichiers
que vous m'envoyez doivent étre déposées dans le cahier de texte pronote (pas de messagerie ENT, pas de

mail).
Si Vous ne respectez pas ces consignes, je considérerai que le travail n'a pas été rendu. (J'ai 200 éléves a
suivre, je ne peux pas chercher aprés vos documents et a les convertir a votre place)

1. La Iumiére_blanche et les lumieéeres colorées

Reactivons les connaissances : Faire le QCM pronote "diagnostic sur la lumiére"

1.1.  Propagation de la lumiere
A savoir : rappels et vocabulaire. Voir le livre page 224 (rappels, vidéo et QCM test)

» On appelle source primaire de lumiére un objet qui crée de la lumiére.
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» On appelle source secondaire un objet qui renvoie la lumiére qu'il recoit dans toutes les directions. On

I'appelle aussi objet ,,;.&-,_33-_.\..‘n‘-.-'.r.~.t..
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Exemples : 2
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» Dans un milieu homogéne, la lumiére se propage en ligne droite en partant de la source de lumiére.
Voir la vidéo du livre page 224

Vocabulaire : On parle de la PROPAGATION...... Fecyt L:Jw DE LA LUMIERE

Conséquence : le modéle du rayon lumineux
On représente le trajet de la lumiére par un rayon lumineux. C'est une droite TRACEE A LA REGLE, orientée par

une fléche dans le sens de propagation
Compléter le schéma ci-dessous avec un ou plusieurs rayons lumineux correctement orientés.
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» Célérité, vitesse de propagation.
Dans le vide la lumiére se propage avec une vitesse nommee "célérité" valant 299 792 458 m.s™
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Valeur arrondie de la vitesse dans le vide et dans I'air a connaitre par cceur :
c= 3xdof .37 o 30T Nom 21 350 000 R

CETTE VALEUR EST LA PLUS GRANDE VALEUR DE VITESSE POSSIBLE.
RIEN NE VA PLUS VITE QUE LA LUMIERE DANS LE VIDE.
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vec d'autres vitesses : Compléter Ie tableau suivant :
Cempléments utiles : fi che méthodes : ¢ ns d'unité:

Le son dans lair | -2 terorl%;gr R
Valeur de la vitesse v 340 m.s" T _
Conversion en m.s' 240 an /A 235;0;«»/;5 y 7.0’,_,4‘,:.,,,“
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Conclusion : La vitesse de propagatuon de la lumiére es
propagation de la lumiére semble instantanée.
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t tellement granag que sur dé?équrtes distances, la

Mais dés que les distances a parcourir s'allongent, méme la lumiére met du temps a se propager.
Application : Aprés calculs (a détailler sous le tableau), compléter le tableau suivant

Propagation de |la

Trajet 1 : Trajet 2 : Trajet 3 : De |'étoile
lumiére D'une ampoule vers I'ceil | Du soleil vers la Terre Proxima vers la Terre
Distance 10 m ATr AT = 3“,1,193&'. 410" km
e LB

Détailler les calculs et conversions ici :
Trajet 1 : Trajet2: Trajet 3 :
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1.2

1.2.1. Les lumiéres colorées
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Dispersion (ou décomposition) de la lumiere

pw\pam te

@\C}\fy\c\'\c 4t
AL = d Avee < om LA
% A.an..s-f. d em ™

J= Gxdo'® Yo hide®

Ab: d)‘-J{OJ‘
3x10%
on CanwenblY Juatfk & s e

Ab- 433154 = Ftoos b
==

© 3o La

=

Qlwuw d.-.?ohc

im}f Loovs & Ve 5“"\’”“‘

L3
—
>

La lumiére émise par les sources primaires peut avoir des couleurs variées :

Exemple : Citer des sources primaires donnant des lumieres de différentes couleurs :

Couleur percue

Blanc

Jaune

Orange

Sources primaires
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