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Situation déclenchante : Le cahier des charges est réalisé et nous allons pouvoir concevoir notre support de
téléphone. Cependant, nous devons y intégrer des éléments design.
Mais c’est quoi le design ?

A. Le design

Vous disposez de la vidéo sur mikatechno.netboard.me- Conception 4éme — Le design et le croquis.
Vous devez regarder cette vidéo jusqu’a 3minl12 puis répondre aux questions suivantes.

1. Retrouve la définition du design.

2. Cite 3 éléments de design différents.
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3. Cite les 3 critéres qui doivent étre pris en compte lors de I'imagination d’un objet design.
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Il va maintenant falloir expliquer a tes camarades et ton professeur les idées que tu as imaginées...

1. Parmi les figures suivantes, retrouve celle qui correspond au croquis.
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Clestlafigure ....ccccoevuvveennnnn.

2. Quels sont les éléments qui te permettent de dire que c’est un croquis ?
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3. Maintenant, c’est a toi de jouer en proposant, sur une feuille blanche, un croquis de ta future

solution...
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