Apres le crash : récupérer ce qui est important et Fiche activité n°4
explorer I'ile : Et si on programmait ? Nom :

Domaines du socle 4- Les systemes naturels et les systemes techniques. Prénom :
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Compétences du programme | Notion d'algorithme Version novembre 2022

Nous voulons maintenant programmer notre robot pour
qu’il parte explorer ['ile.

= Comment allons-nous lui donner des instructions ?

= Quest-ce qu’ un langage de programmation ?

Mission 1 : Le robot doit regagner la cabane. Donner une suite d’instructions claire pour lui permettre d’effecteur son
parcours.
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B. CREATION D’ALGORITHMES EN LANGAGE « scratch »

Consigne :
- Aller sur mikatechno.netboard.me — Découverte de la programmation 6éme : code.org

Mission 2 : Résoudre les 9 problemes de programmation de la lecon « labyrinthe et abeille »

Probleme 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Réussite

Mission 3 : Résoudre les 9 premiers problémes de programmation de la lecon « artiste»

Probléme 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Réussite
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