Domaines du socle

ACCUEIL CM2 - Découverte de la programmation

4- Les systemes naturels et les systemes techniques.

Fiche activité

Nom :

Prénom :

Compétences du programme

Notion d'algorithme

1h

A. CREATION D’ALGORITHMES EN LANGAGE « scratch »

Consignes :

-En utilisant un navigateur internet (Chrome) Aller sur :

mikatechno.netboard.me

Cliquer sur : Découverte de la programmation : code.org

Mission 1 : Résoudre les 9 problemes de programmation de la legon « labyrinthe et abeille »

Probléme 1 2

4

Réussite

Pour aller plus loin...

Mission 2 : En vous aidant de la carte de I'ile, écrire une suite d’'opération pour que le robot aille a 'endroit

indiqué.

- Lorsque j’appuie sur le bouton,

- Le robot avance jusqu’a 15 cm de la montagne,

Le robot tourne a droite a 90°

- Le robot s’arréte

Technologie, college Jean Rostand

CARTE DE L'ILE : LE TRAJET A PARCOURIR

Le robot part lorsqu'on
Appuie sur le bouton

fm cm avant
La

e

10 cm avant 1
Le rocher

& sur appui du bouton Carte pressé v ? _alors
répéter jusqu’ a &b distance mesurée par le capteur ultrasons du port 3 v (cm) < G

& avancerv a % de puissance
[o]

&% tourner a droite a @ % de puissance pendant @ secondes
répéter jusqu' a &% distance mesurée par le capteur ultrasons du port 3+ (cm) < G

&% avancerv a @ % de puissance

& tourner a gauche a @ % de puissance pendant @ secondes

&% avancer a @ % de puissance pendant e secondes

& tourner a gauche a @ % de puissance pendant {Uif) secondes
répéter jusqu’ a & distance mesurée par le capteur ultrasons du port 3% (cm) < e

&% avancerv a @ % de puissance

&% stopper le mouvement
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