
Intelligence Artificielle
Séance 1 : Introduction à l’intelligence artificielle

 Fiche 
activité

Nom :

Compétences du programme
- Exprimer dans un argumentaire court l’incidence des contraintes 
sociétales sur les OST (Les incidences sociétales, notamment l’étude du 
biais et de l’effet de l’usage d’une intelligence artificielle (IA)). 0h45  Version Septembre 2024

Se connecter à mikatechno.netboard.me – Intelligence artificielle 3ème – séance 1
Regarder les 2 vidéos et répondre aux questions ci-dessous.

Problématique :  comment un robot peut-il battre un champion d'échecs et un maître du jeu de Go ? 

1. Quel est le point commun entre les deux situations présentées dans les vidéos ?
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
 

2. Quel est le nom de l’ordinateur qui joue aux échecs ?  ….….….…..….….…..….…..…..…..…..….…..…..……..

3. Quel est le nom de l’ordinateur qui joue au jeu de Go ? ….….….…..….….…..….…..…..…..…..….…..…..……

Ces ordinateurs utilisent des paramètres d’Intelligence Artificielle. 

4. Quels sont les mots utilisés qui le démontrent ? 

Deep Blue DeepMind 

5. Sur internet, chercher la définition d’Intelligence artificielle.
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..

6. Cette définition correspond-elle à ce que l’on constate dans les 2 vidéos ? Pourquoi ?
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
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