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Dessinez le plus fidélement possible votre objet. Puis, ajoutez-lui des éléments afin de lui
attribuer une apparence humaine, une expression et une personnalité. Enfin, représentez a
nouveau votre personnage, mais avec un angle de vue différent.

Yosanulaira

Ressemblance : Ce qui permet d’établir un lien Personnifier : Représenter une chose sous les
entre deux choses parce qu’elles ont de nombreux traits d’'une personne.

points communs, comme un objet et le dessin de cet

objet. Détourner : Procédé artistique qui consiste a

s’approprier un objet et a 'utiliser pour un usage
Ecart : Ce qui sépare deux choses. Par exemple, la différent de celui d’origine.
différence entre la perception visuelle d’'un objet et
le dessin de cet objet.
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