Mettez-vous dans la peau d'un scientifique qui a decouvert une nouvelle
créature : une chimére. Dessinez-la et trouvez les moyens plasthues
pour donner I'impression que cette creature est vraie. 2

Chimeére : Dans la mythologie grecque, la chimére est une créature fantastique composée de :
plusieurs animaux. Elle est décrite comme ayant une téte de lion, un corps de chévre et une queue de
serpent, crachant du feu et dévorant des humains. Par extension, ce nom de5|gne toute créature hybride
composee des attributs de plusieurs animaux.

Hybride : Terme emprunté a la biologie, qui désigne le croisement naturel ou artificiel de deux
individus d'espéces, de races et de variétés différentes.

Effet de matiére : Qualité d'une surface représentée, évoquant par son
aspect une caractéristique tactile, comme la rugosité, la brillance, etc.

Proportion : Rapport esthétiguement satisfaisant entre deux
éléments d'un ensemble.

Point de vue : Endroit d'ou I'on percoit un objet, un personnage, un payéage, etc.
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