
VOCABULAIRE

Robot : Appareil effectuant, grâce à un système de
commande automatique, une tâche précise pour
laquelle il a été conçu dans différents domaines.

Science-fiction : Genre littéraire et
cinématographique, qui imagine des mondes, des
sociétés et des êtres situés dans des espaces-
temps fictifs, en partant des connaissances
scientifiques et technologiques actuelles.

Planche d'études :

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

Fiche métier
Concept artist

Le concept artist est un acteur essentiel
de la création d'un univers (lieux,
personnages, véhicules, créatures,
objets, etc.) pour le jeu vidéo, le cinéma
ou les jeux de plateau. Son rôle est de
transformer une idée ou un concept en
une création visuelle. Cela nécessite un
grand talent de dessinateur.

Références

Les références sont à retrouver sur le site Internet des arts plastiques, en flashant ce QR
code ou en utilisant cette adresse URL : https://artsplastiques-curie.netboard.me/robots/
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