Un projet pluridisciplinaire en appui sur un film
d’Ecole et Cinéma « princes et princesses » :
creation d’'un jeu de societé, échange avec une
autre classe (correspondants)

Classe de Mme Leroux
(école Nelson Mandela, La Chapelle de Guinchay)

e e o compesie 0u 30

« Nous avons crée, avec la classe un jeu L
de l'oie sur le film « Princes et Princesses ». | & TSI
Nous le présenterons a nos correspondants N '
de Macon, qui ont vu le film egalement Iors .
de notre prochaine rencontre. Cela nous
permettra de faire conna/ssance tout en B
faisant quelques part/es »
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Le jeu de I
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- Un plon pour chaque joueur

Nombre de joueurs

|

Déroulement

(But du jeu |

De 2 4B joueurs

1) existe des régles du jeu de l'ole & respecter selon la case sur laquelle on fombe.
Au commencement de la partie, si 'un des joueurs fait 6, il doit se rendre sur la case 12,

5i lors de la partie, le joueur tombe sur « la princesse », il avance de nouveau du nombre de
points réalisés,

Le joueur qui fombe sur la case 14 « le gargon des figues », avance de 4 cases.

Le joueur qui fombe sur la case 17, « le vaisseau de la reine cruelle » devra passer un tour.
Le joueur qui fombe sur la case 24, « le valet de la reine pharaon », recule de 5 cases,

Le joueur qui fombe sur la case 26, « le radar de la reine cruelle » devra passer 3 tours.
Celui qui tombe sur la case 31, « le dragon de la sorciére » retournera & la case 15.

Le joueur qui tombe sur la case 35 « la vieille dame », avance de 2 cases.

Quiiraen 38, « le kiosque de la princesse aux diamants » avancera de 5 cases.

Le joueur qui va sur la case 44 « le sablier de la princesse aux diamants» refourne & la
| qui tombe sur la case 46 « le prince » avance de 3 cases.

L jouer qui parvient exactement al case 50  gagné l prtie.
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