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1. «Интерактивные игры с использованием ИКТ или электронные тренажеры в работе учителя – логопеда в детском саду».
Ни для кого не секрет, что в 2020 году пандемия внесла коррективы в нашу жизнь и нашу работу, и потребовался переход на новые условия работы. Чтобы не прекращать педагогический процесс необходимо было найти новые способы, методы, технологии работы с детьми и родителями. Каждый педагог образовательного учреждения, я думаю, может воспользоваться моим опытом работы и начать  активно использовать информационно-коммуникационные технологии, а именно интерактивные игры или игры- тренажеры.
Идея использования ИКТ в образовании возникла в 20 веке. Французский педагог Селестен Френе предложил методику обучающей типографии в школе. Суть ее заключалась в том, что дети могли использовать печатные станки для записи своих сочинений, а педагоги в процессе обучения использовали – фильмы, пластинки, радио.
В 60х годах Симур Пейперт и Воли Фюрциг предложили новую идею  - методику обучения с помощью компьютеров. Они разработали язык программирования для детей под названием Logo. Воплотил их идею в жизнь Алан Кей, придумавший переносной компьютер, такой же доступный как книга. Можно сказать что это Ipad нашего времени.
Французская исследовательница  Рашель Коэн использовала компьютеры, оснащенные синтезаторами голоса для занятий с детьми 3-6 лет с целью обучения письменной речи. Благодаря компьютерам, дети могли услышать набранные ими на клавиатуре буквы, а после окончания набора текста звучали целые предложения. Каждый раз когда дети правильно печатали слово, компьютер произносил это слово и показывал соответствующую картинку.
Согласно требованиям ФГОС, внедрение инновационных технологий призвано улучшить качество обучения, повысить мотивацию детей к получению и усвоению знаний, ускорить процесс усвоения знаний.
Компьютер очень интересен и привлекателен для детей, которым нужно дать понять, что это не только игрушка, и главная задача педагога, обратить тягу к компьютеру в полезное русло.
 Электронная игра  позволяет педагогу активизировать воспитанников к процессу познания, развивать психические процессы , речь, создавать благоприятный эмоциональный фон во время занятий, а также позволяет детям общаться друг с другом, помогать друг другу, согласовывать свои действия для достижения цели.
Когда я начала использовать электронные игры, я поняла, что они могут стать дополнением к моим традиционным логопедическим играм. Они  также направлены на автоматизацию звуков, развитие фонематических процессов, формирование лексико-грамматических категорий, связной речи. Их применение возможно как педагогами, так и родителями.
Интерактивные электронные  игры с использованием ИКТ я применяю чаще всего в конце занятий, на этапе закрепления материала, чтобы сменить вид деятельности при усталости, а также рекомендую для домашних занятий.  Электронные игры можно использовать как индивидуально на занятиях, так и используя их с группой детей. Обязательным условием являются временные рамки использования интерактивных игр, время за компьютером детей дошкольного возраста не должно превышать 10 минут. После применения игр обязательно выполняем гимнастику для глаз.
Существуют различные интернет – ресурсы, где представлены самые различные варианты развивающих игр: логопедические,  игры направленные на развитие высших психических функций, математические и другие.
Мы все пользуемся программой презентаций Power Point, сопровождая ими свои выступления, но все знают, что при помощи данной программы можно создавать собственные интерактивные игры – тренажеры. Я решила самостоятельно разработать такие игры, чтобы использовать их на занятиях с детьми.  
Для того, чтобы ребенок понимал, как играть в электронную игру, я даю словесную инструкцию по выполнению заданий.
Также в своей работе, я использую сайт с конструктором интерактивных игр Learningapps. Здесь представлены различные варианты создания игр – тренажеров.
Для закрепления материала, автоматизации звуков, развития связной речи, я даю рекомендации родителям не только в письменном варианте, но и предлагаю электронные игры, отправляя им ссылки. Обязательно интересуюсь у детей, играли ли они в эти игры, и какие игры им понравились.
В чем я вижу перспективу интерактивных игр? При их помощи у ребенка развивается познавательная активность и творчество.  Именно в такой игре проявляется и развивается разные стороны личности, удовлетворяются многие интеллектуальные и эмоциональные потребности, можно с помощью интеллектуальных игр закреплять знания, использовать их вне занятий, давать возможность детям с ограниченными возможностями в форме интерактивной игры, получать и актуализировать  знания.
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Интернет- ресурсы
7.ИКТ – технологии в ДОУ. 
http://conseducenter.ru/index.php/chtenya/156-ajisheva 
8.Использование ИКТ – технологий в ДОУ. 
http://nsportal.ru/detskiysad/raznoe/2013/10/20/ispolzovanie-informatsionno-kommunikativnykh-tekhnologiy-v-doshkolnom

