Mathématiques ludiques:
zoom sur un outil pour travailler les automatismes

Mathador est un jeu de calcul mental sur le principe du
compte est bon:

A partir de 5 nombres donnés il faut atteindre un
nombre cible en enchainant les opérations, comme
illustré dans I'exemple ci dessous.
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Une réponse juste : 5 points
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Le professeur peut
également souscrire
a un compte
Mathador Classe ety
créer sa classe. Il
pourra alors avoir

Mathador Classe permet aussi de participer au
concours national Mathador dont les épreuves se

acces aux déroulent ch se de ianvier 3 . tt
statistiques de ses erou'e.n_ chaque année eJanV|er'a mgl.ce e
sleves compétition est une source de motivation

supplémentaire pour les éléves !
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