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FG

con le mani suonare le prime quattro misure - poi le prime 4 del rigo sotto - poi mettere assieme
leggere le stesse misure dicendo TA - Titti - o sillabe a piacere, analoghe alla durata. 
Inventare un testo nonsense per le prime misure
Inventare un rap con senso per le prime misure

giochi ritmici : suonare tutti assieme unisono ritmico                        
                        suonare tutti assieme le due parti
                        inserire tra una battuta e l'altra una battuta di pausa 
                        passarsi la palla (una battuta a testa)

dettare una battuta e indovinare che battuta è

fare lo stesso tutto a mente, senza suonare
passare poi sugli strumenti, con note ferme, non melodico (SOl - Re o altra quinta a piacere)
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Sun Dance Song2

sugli strumenti
suonare le parti, prima ognuno per conto proprio, poi gli unisono , poi le due parti assieme

consolidare il lavoro sugli intervalli e sulle altezze
dettare 3 diversi pezzi di frase, indovinare qual'è quella giusta

dettare 4 battute indicate, sbagliando una nota . indovinare l'errore (caccia all'intruso)

con le frecce (su - giù) disegnare l'andamento della melodia

inventare Dinamiche - prima omogenee per tutto il brano 
poi crescendo e diminuendo nell'arco delle frasi.

INFINE: dare una struttura al brano, come se si dovesse suonarlo in un concerto. con entrate
e tacet degli strumenti, dinamiche, da capo e fine decisi e precisi

una volta fatto tutto questo provare a canticchiare il brano
per casa inventare con calma un testo che si adatti
inventare una storia che potrebbe avere il brano come colonna sonora
fare un disegno ispirato al brano suonato. pensare ad un costume adatto a danzare il pezzo

ASCOLTO - ascoltare esempi con intervalli analoghi e stesse figurazioni ritmiche


