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Цель: обмен опытом и технологиями по повышению уровня профессиональной компетенции педагогов в организации работы по формированию представлений о социализации детей дошкольного возраста посредством сюжетно - ролевой игры. 
Повысить значимость организации игры в воспитательно-образовательном процессе ДОУ
Задачи: 
- показать влияние сюжетно-ролевой игры дошкольников на развитие коммуникативных навыков, эмоциональной сферы, эмпатии, на формирование навыков сотрудничества, взаимодействия, социального опыта;
- познакомить с возможностью систематизации планирования сюжетно-ролевой игры через создание и внедрение технологической карты сюжетно-ролевой игры; 
- актуализировать формы работы, содействующие  социализации  детей. 
Актуальность: В современном мире, где дети всё больше времени проводят за экранами гаджетов и меньше общаются со сверстниками, социализация становится особенно важной задачей. Сюжетно-ролевые игры помогают детям развивать коммуникативные навыки, учиться договариваться и решать конфликты. Они также способствуют развитию эмпатии, толерантности и ответственности.
В условиях внедрения Федеральной образовательной программы дошкольного образования мастер-класс по социализации детей через сюжетно-ролевую игру приобретает особую актуальность. Он позволяет педагогам освоить новые методы работы с детьми и применять их на практике. Это поможет обеспечить качественное образование в соответствии с требованиями нового стандарта.
Оборудование: проектор, компьютер, технологические карты сюжетно – ролевой игры.
Содержание мастер-класса
Ведущий: 
1 слайд  Уважаемые коллеги, позвольте представить вашему вниманию  опыт работы  по Социализации  детей дошкольного возраста посредством сюжетно - ролевой игры. 
Детство – один из лучших периодов человеческой жизни. «Детство – это игра, игра – это детство».
2 слайд  Сегодня основной целью образования становится не простая совокупность знаний, умений и навыков, а основанная на них личная, социальная и профессиональная компетентность - умение самостоятельно добывать, анализировать и эффективно использовать информацию, умение рационально и эффективно жить и работать в быстро изменяющемся мире. Все это  дети приобретают в процессе игры великой и могучей, волшебной и неповторимой, пронизанной притягательной романтикой.
3 слайд  Дошкольный возраст — яркая, неповторимая страница жизни каждого человека.  В  этот период начинается процесс формирования социального опыта, становление связи ребенка с ведущими сферами бытия: миром людей, природы, предметным миром.
Социальный опыт предусматривает формирование у ребенка норм и правил общения со взрослыми и сверстниками, основанных на уважении и доброжелательности, с использованием соответствующего словарного запаса и форм обращения, а также вежливое поведение в общественных местах, быту. Умение  замечать состояние других людей.
4 слайд Игра является основным видом деятельности ребёнка –дошкольника. В игре он развивается, обучается и воспитывается. В игре формируется личность маленького человека.  Сюжетно – ролевая игра вносит наиболее весомый вклад в социализацию ребёнка.
В условиях внедрения Федеральной образовательной программы дошкольного образования мастер-класс по социализации детей через сюжетно-ролевую игру приобретает особую актуальность. Он позволяет педагогам освоить новые методы работы с детьми и применять их на практике. Это поможет обеспечить качественное образование в соответствии с требованиями нового стандарта.
5 слайд Давайте вспомним, что такое Социально-коммуникативное развитие дошкольника – это образовательная область, которая как раз и показывает, как наш ребёнок может взаимодействовать с обществом, со взрослыми и сверстниками. Задачи этой области развития дошкольника представлены на слайде. Я хотела бы коротко пояснить отдельные   задачи.
· (усвоение норм и ценностей, принятых в обществе, включая моральные и нравственные ценности.) Первая задача - это любовь к матери, бережное отношение к вещам, книгам, игрушкам, природе и т.д.;
· (развитие общения и взаимодействия ребенка с взрослыми и сверстниками.) Вторая - Ребёнок, приходя в детский сад учиться общаться, взаимодействовать с окружающими людьми, жить в социуме; 
· (становление самостоятельности) Самостоятельность – это не только самостоятельность, как часто принято ее понимать в плане самообслуживания, выполнения культурно - гигиенических навыков и норм, а это гораздо больше – инициативность, ответственность, уверенность в своих силах, умение ставить цели, достигать их и принимать решения.                                                        И  саморегуляции собственных действий – это способность понимать и управлять своим поведением и реакциями на чувства и события, происходящие вокруг нас. Дошкольники бывают порою такими непослушными, потому что не умеют владеть собой, не управляют своим поведением. Механизм управления своим поведением – подчинение правилам – складывается именно в игре, а затем проявляется в других видах деятельности. В игре образцом служат не моральные нормы или иные требования взрослых, а образ другого человека, чьё поведение копирует ребёнок; 
· (развитие социального и эмоционального интеллекта, эмоциональной отзывчивости,  сопереживания )                     Следующая задача – это отправная точка развития гуманных чувств, отношений между людьми. Опыт взаимодействия в сюжетно – ролевой игре помогает детям не только лучше понимать эмоции и чувства других, но и избегать конфликтных ситуаций, контролировать и откладывать негативные эмоциональные проявления, поступаться своими желаниями, интересами в пользу другого; 
· формирование готовности к совместной деятельности со сверстниками; 
· формирование уважительного отношения и чувства принадлежности к своей семье и к сообществу детей и взрослых в Организации;
· формирование позитивных установок к различным видам труда и творчества;
· формирование основ безопасности в быту, социуме, природе. И последняя задача -  задача взрослых состоит не только в том, чтобы самим оберегать и защищать ребенка, но и в том, чтобы подготовить его к встрече с разными сложными, а порой и опасными жизненными ситуациями. Научить детей видеть моменты неоправданного риска в повседневности, предусмотреть возможную опасность, постараться избежать ее самому и предупредить о ней окружающих.
6 слайд   Основные механизмы социального  развития - это
Идентификация – стремление ребенка походить на близких и других значимых людей, перенимать их личностные качества и представления о мире. 
Ребенок ориентируется на роли и установки взрослых и эмоционально позитивно воспринимает их.  Сюжетно – ролевая игра подразумевает желание детей играть в людей разных профессий. Но, если ребёнок не хочет играть в какую – то профессию, то возможно у него к ней сложено позитивное отношение. Иногда родители, порою сами не осознавая этого,  влияют на негативное отношение ребёнка к той или иной профессии, создавая конфликтные ситуации в магазине, в автобусе. Поэтому мы всегда должны следить за тем, что говорим, особенно, если рядом с нами дети.
Интериоризация – присвоение моделей поведения, копирование образцов действий и включение их в картину собственных моделей поведения. 
Благодаря этому механизму социализации  внешние наблюдаемые модели поведения становятся внутренними моделями ребенка, включаются в его структуру личности. 
И вот здесь как раз мы можем сделать вывод, наблюдая за играми детей. Если ребёнок присвоил себе модель поведения, которая присуща его семье. То в сюжетно – ролевой игре он покажет именно это. Потому что он присвоил себе поведение значимых для него людей. А значимые люди – это конечно в первую очередь – Семья, люди, которые с рождения присутствуют в его жизни. Затем педагоги, если ребёнок посещает ДОУ и общество. Для детей дошкольного возраста общество это сверстники и друзья. Все эти люди влияют  на то, чтобы ребёнок социализировался в обществе.
Ролевое экспериментирование – направлено на апробацию различных качеств личности через социальные роли в обществе. 
Обратная связь со стороны социального окружения и собственные переживания закрепляют одни модели поведения, апробированные в ролевом экспериментировании, и отторгают другие. 
То есть, если ребёнок, что то сделал не так, он понял, что возникла какая – то такая ситуация, где его сверстники его осудили. Значит, он делает для себя вывод, что так вести себя нельзя. Значит, в следующий раз я не буду совершать такие ошибки. Вот это и есть ролевое экспериментирование.
Социальные ритуалы и социальные образцы – представляют собой эффективный механизм построения взаимодействия и межличностных отношений. Помогают ребенку освоить ценности коллектива. Почувствовать сопричастность к сообществу людей. Например: социальные ритуалы и традиции в группе –это утренние приветствия, утренний круг, поговорим о хорошем, о важном, празднования дня рождения.
7 слайд Детский сад призван помочь родителям воспитать ребенка успешным и социально – адаптированным к окружающему миру. 
Как решить поставленные задачи?  Какой путь выбрать?  А поможет нам в этом старое, проверенное годами средство: сюжетно-ролевая игра. Именно она объединяет все представленные формы в единое целое.
 Сюжетно-ролевая игра – это один из видов детской деятельности, которые используются  взрослыми в целях социализации дошкольников.
В  сюжетно-ролевой игре  ребенок формируется как  личность,  у него   формируются качества, от которых впоследствии будет зависеть успешность его учебной и трудовой  деятельности, его отношения с людьми.
Ребёнок моделирует их в сюжетно-ролевой игре, которая становится для него ведущей деятельностью. Играя, он учится общаться со сверстниками.
Самостоятельное разыгрывание роли детьми позволяет формировать у них опыт нравственного  поведения, умение поступать в соответствии с нравственными нормами, поскольку они видят, что положительные качества поощряются взрослыми, а отрицательные осуждаются.
8 слайд  Ключевыми словами являются – сюжет и роль. Сюжет  игры - это ряд событий, которые объединены жизненно мотивированными  связями.     
Роль - является основным стержнем сюжетно-ролевой игры. Чаще всего ребенок принимает на себя роль взрослого. Ребенок соответствующим образом использует те или иные предметы (готовит обед, как повар; делает укол, как медсестра), вступает в разнообразные отношения с другими играющими (хвалит или ругает дочку, осматривает больного и т. д.). 
9 слайды  ТРАДИЦИОННЫЕ ИГРЫ!
Существуют игры, которые остаются в игровом репертуаре многие десятилетия и дети с удовольствием в них играют. 
В процессе игры дети вынуждены взаимодействовать друг с другом, чтобы достичь цели. Они учатся слушать других, выражать свои мысли и чувства, договариваться. «Семья», «Гости».  
10 - слайд «Магазин» Дети учатся выполнять разные социальные роли, такие как продавец, покупатель,
11 слайд «Больница»,  врач, пациент и т. д. Они узнают, как вести себя в различных ситуациях, как проявлять уважение к другим людям.
12 слайд «Почта», «Парикмахерская», «Шофёр», «Театр», «Библиотека».  Разыгрывая разные роли, дети лучше понимают себя и других людей. 
13 слайд Они начинают осознавать свои сильные и слабые стороны, 
14 слайд а также то, что все люди разные. 
15 слайд Игры помогают сплочению детского коллектива. В активную деятельность вовлекаются скромные дети и это способствует утверждению каждого ребенка в коллективе    
16 слайд Дети вступают в ролевое взаимодействие с партнёром – сверстником.    
17 слайд дети учатся фантазировать, перевоплощаться, вживаться в образ персонажа.
18 слайд  Как изменился мир игры современного дошкольника? (АВТОСАЛОН и СТО)
Дети играют в то, что они видят вокруг и что является для них особенно привлекательным. Игры детей отражают ориентацию на новые ценности, в том числе и на материальное благополучие семьи.                    
19  слайд «Модный салон: Дизайн одежды», и отдельного человека,           
20 слайд новые игровые роли «Салон красоты» ( визажист, колорист, и т.д.) и 
21 слайд «Груминг-салон»  новые современные запросы  общества. 
22 слайд  Дети старшего дошкольного возраста играют часто в то, что они видят вокруг себя через средства массовой информации, а проще сказать через телевидение - Это ШОУ-  программы:  «Танцы на льду», «Голос. Дети», «Маска». В играх есть  жюри и участники шоу – конкурсанты. Так дети переносят в игру опыт, полученный по телевидению.

23  слайд  Реалии современного мира диктуют и следующую игру – это «Журналист, корреспондент». Дает детям умение оценивать ситуацию, найти интересное в обыденном, умение рассказать так, чтобы слушали. 
И игра - «Блогер». Подать свое умение делать что-то лучше, чем окружающие,  поделиться своим опытом, рассказать о важном и интересном  через социальные сети. 
24 слайд  На тематику детских игр влияет всё, что ребёнок видит в окружающем мире.  Он посещает с родителями  Стоматологическую поликлинику, Фотоссесию, Салон сотовой связи,  из телепередач узнаёт о работе в офисе, туристическом и модельном агентствах и др. Полученный опыт дети переносят в игру. В игре они не только используют знания об окружающей жизни, но и закрепляют правила поведения в общественных местах. 
25 слайд Можно констатировать, что  игры детей отражают и социальную атмосферу. В свете ситуации с СВО, того, что многие мужчины в семьях выполняют свой гражданский долг и защищают нашу Родину – это игра «Мы военные». Игры такой тематики направлены на воспитание патриотизма, взаимопомощи, сострадания, сочувствия, сопереживания, взаимовыручки.
26  слайд  Сюжетно-ролевая игра полезна как детям, так и взрослым. Играя, мы общаемся с детьми на их территории. Вступая в мир детской игры, мы многому можем научиться сами и научить наших детей.
27  слайд А теперь самое интересное и новое в работе по этой теме.
 Первое новшество, которое я вижу – это систематизация в работе над сюжетно – ролевой игрой. Помогает в этом – технологическая карта. 
    	 28  слайд Во время организации образовательной деятельности по моделированию игрового опыта детей упускается момент прослеживания структуры и взаимосвязи компонентов,  которые помогают овладеть необходимыми знаниями, игровыми действиями, детям не хватает жизненного опыта. 
       У педагогов  нет практического осмысления своей деятельности с точки зрения постановки целей и их достижения наиболее рациональными средствами, не видно четкого результата всей деятельности и каждого этапа в отдельности. 
Поэтому предлагаю для организации сюжетно-ролевых игр использовать Технологическую карту. 
В зависимости от целей, вида деятельности, этапы и их чередование может изменяться. Однако логика построения и взаимосвязь должны сохраняться.   

29  слайд А теперь втрое новшество.
Играя с детьми, я пришла к такому выводу, что сюжетно – ролевые игры не имеют жизненного цикла. Любая сюжетно – ролевая игра развивается в том времени, в котором она находится. То есть мы можем продолжать играть в игру  и сезонно, изменяя сюжет, атрибутику, цели и задачи …..
Взять, например,  очень любимую детьми игру «Шофёр».             Весной и летом ребята перевозят на машине песок, удобрения, стройматериалы, игрушки. В эту весну, со сложной паводковой ситуацией – сюжет подстраивался под то, что видели дети и чем были озабочены родные и близкие.  Осенью опавшие листья. А зимой снег, который убирают с дорог и пешеходных дорожек.  Развивая при этом  сюжеты соответствующие данному времени года.
30 слайд Объединение  двух новшеств, мы видим в игре по сезонам «Рыбалка». 
Изначально разные условия в зависимости от времени года, меняют правила игры, атрибуты, порядок и набор определённых действий игры. Ведь только летом можно зайти в воду босиком по колено и так рыбачить. 
31 слайд Весной и Осенью же вода холодная, поэтому рыбачат с лодки или закидывают удочку сидя на берегу. Причём сидя в лодке, дети учатся настолько чувствовать друг друга, чтобы  не раскачать лодку и не упасть. 
32  слайд  Рыбалка зимой потребует особых снастей, аксессуаров, а также снаряжения, которые в летний сезон не применяются.  Во время летней рыбалки не надо бурить лунки, а зимой это надо обязательно сделать. 
33  слайд  Летом закидывать удочку возможно, в любом месте. А зимой только в лунку. И даже удочки отличаются в рыбалке по сезонам. Обо всём этом ребята узнают посредством сюжетно – ролевой игры. 
Особое внимание уделяется безопасности во время нахождения на воде и на льду. А это тоже социализация. 
34  слайд  
Пример технологической карты разработанной мною в сюжетно – ролевой игре по сезонам «Рыбалка».
Если  на Рыбалке осенью ставятся задачи: активизировать интерес к сюжетно-ролевым играм, познакомить со спецификой игры. 
Цель-результат: имеет представления о рыбалке осенью, как об одной из форм семейного досуга; о деятельности человека-рыбака проявляет интерес к совместным играм; применяет ранее полученные знания о труде рыбака, на основе которых развивает сюжетную тему; выполняет действия в соответствии с ролью; подбирает атрибуты и предметы для игры; помогает товарищам в процессе игры.

35  слайд То на Рыбалке зимой уже задачи: развитие умений детей воспроизводить в играх сюжеты на темы, отражающие рыбалку в разное время года. 
Цель-результат: проявляет интерес к совместным играм; применяет ранее полученные знания о труде рыбака, на основе которых развивает сюжетную тему; выполняет действия в соответствии с ролью;  подбирает атрибуты и оборудование для игры; проявляет уважение к участникам игры, труду рыбака; знает правила техники безопасности при подготовке рыболовных снастей  на рыбалке зимой.
36  слайд  Соблюдение правил.
В сюжетно - ролевых играх существуют определённые правила, без которых не может развиваться сюжет и действие игры. Правила регламентируют действия ребенка и воспитателя и говорят, что иногда надо делать то, чего совсем не хочется. 
Взрослым сложно сделать то, что им не нравится, а ребенку это в сотни раз сложнее.
Просто так умение действовать по правилу у ребенка не появляется. 
Дети осваивают мотивы и цели деятельности взрослых, их отношение к своему труду, к событиям и явлениям общественной жизни, к людям, вещам: в игре формируется положительное отношение к образу жизни людей, к поступкам, нормам и правилам поведения в обществе.
Следуя правилам игры, ребенок постигает моральные нормы и начинает понимать рамки будущих социальных ролей.

Социальный мотив игр.
В сюжетно-ролевой игре закладывается социальный мотив – стремление ребенка действовать на благо и удовлетворение не только своих потребностей, но и для принесения пользы всему обществу.
Только игра — это возможность для ребенка оказаться в мире взрослых, самому разобраться в системе взрослых отношений. 

37  слайд  В сюжетно-ролевой игре идет эмоциональное развитие.
Игра ребенка очень богата эмоциями, часто такими, которые в жизни ему еще не доступны. 
Многие отечественные психологи задавались следующими вопросами: 
· «Испытывает ли ребенок чувства или только изображает их? 
· Какое влияние оказывают они на формирование морального облика ребенка?» 
Известный психолог Алексей Николаевич Леонтьев считает, что в самой глубине генезиса игры, в самых ее истоках имеются эмоциональные основания. 
Изучение детских игр подтверждает правильность этой мысли. 
Ребенок отличает игру от действительности, в речи дошкольников часто присутствуют такие слова: «как будто», «понарошку» и «по-правде». 
Но, несмотря на это, игровые переживания всегда искренни. 
Ребенок не притворяется: мама по-настоящему любит свою дочку-куклу, водитель серьезно озабочен тем, удастся ли спасти попавшего в аварию товарища.

38  слайд  Выводы: 
Сюжетно-ролевые игры создают благоприятные возможности для более качественных и высоких  взаимоотношений детей и способствуют процессу приобретения социального опыта. 
Важно научиться различать жизненный и игровой опыт детей. 
Через беседы, экскурсии,  приобщение к художественной литературе, изобразительную деятельность ребенок пополняет свой жизненный опыт для того, чтобы  реализовать его в последующем в игровой деятельности. 
Такое разделение понятий не случайно, т. к. решаются разные задачи, а следовательно, и результат различен. 
Сюжетно-ролевые игры важно и нужно развивать используя:
1. Реалии современного окружающего мира (новые игры, новые сюжеты, новые игровые и социальные роли);
2. Развитие жизненного цикла игры. Игру нельзя закончить, ее нужно расширять. Игра может развиваться в зависимости от изменяющихся условий, сезона, увеличения жизненного и социального опыта ребенка, умения воспроизводить игровые действия;
3. Систематизацию в планировании, т.е. технологические карты. Это позволит структурировать работу над сюжетно-ролевой игрой, способствует более эффективному усвоению знаний, овладению игровыми действиями и социализации. 

39  слайд  Закончить своё выступление мне хотелось бы  словами известного Философа Ийохана  Хейзина  « Детские игры окупаются золотом самой высокой пробы, ибо воспитывают, развивают в ребёнке целостно милосердие и память, честность и внимание, трудолюбие и воображение, интеллект и фантазию, справедливость и наблюдательность – словом, всё то, что составляет богатство человеческой личности». 































