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PREPARATIFS

Captain a besoin de vous !

L'infaGme docteur Flemme, aidé de ses fideles Fléméchants, tente régulierement de plonger le Monde dans
les Ténebres de l'apathie. .. Heureusement, Captain, super-détective protégeant inlassablement les valeurs
sportives, Olympiques et Paralympiques, veille |

Mais cette fois, Captain ne saura pas s’en sortir sans aide : alors que les Fléméchants ont réussi a voler les

Flammes Olympique et Paralympique, le maléfique docteur I'a capturé !

C’est pourquoi nous avons besoin de vous, la Génération 2024, les jeunes heros qui portez les valeurs qui
l'ameneront a surmonter cette épreuve !

Saurez-vous déjouer les actions des vils gredins, libérer Captain, et permettre aux Flammes Olympique et
Paralympique de briller a nouveau sur le monde ?

Nous comptons survous !

O

Durée
45 minutes

000

Nombre de participants

5 équipes réparties en 5 QGs (tables
disposées a 5 endroits de la piece).

» Matériel

Enamont:

1imprimante, du papier et des ciseaux

De quoi fixer des documents sous les tables (masking
tape, ruban adhésif par exemple)

3 pochettes pour classer les éléments de jeu

P Préparation

Lisez ce document
« Mode d’emploi ».

Uotre role
Vous étes le « Maitre du Jeu ».

A ce titre, vous :

Introduisez la partie (accueil, mise en
équipe et lancement du jeu),

Distillez des indices aux joueuses et
joueurs au fil de l’eau pour gu’ils ne
restent pas bloqués,

Assurez la restitution une fois la partie
terminée.

Pendant la partie :

But du jeu

Les joueuses et joueurs doivent
résoudre les missions qui leur sont
confiées en moins de 45 minutes,
en alternant phase de réflexion et
de manipulation.

Les 5 équipes doivent chacune
trouver une partie des solutions
nécessaires a avancer dans le jeu.
C’est tous ensemble que les jeunes
accompliront la mission !

1 ordinateur pour lancer la partie interactive du jeu - a

Connectez-vous au site :

positionner de telle fagcon que toutes les équipes puissent
voir les vidéos qui seront diffusées.

Sur chaque QG d’équipe : papier, stylo ou crayon (pour
prendre des notes), marqueurs pour tableau blanc
(effacables).

escapegame-generation.paris2024.org

accessible depuis la plateforme Génération 2024, Puis,

cliquez sur P’icone « Télécharger ’application » (dans ce cas, vous devez vous
connecter depuis Google Chrome).



http://escapegame-generation.paris2024.org

Préparez 3 pochettes contenant les
Imprimez le fichier « ESCAPE-GAME- Découpez les éléments éléments de jeu pour faciliter la mise
GENERATION2024 » (recto-couleur). des pages 2 a 26 du fichier enplace:
« ESCAPE-GAME-GENERATION2024 ».

POCHETTE POCHETTE POCHETTE
« A LAISSER VISIBLE SUR LES QGS »: « A CACHER SOUS LES TABLES » : « A GARDER AVEC VOUS » :
samssse e ° (7 Les fiches descriptives s O Les fiches SSMSE O Les procedures
== « Jeux Olympiques et Jeux : -~ «Mesrésolutions », '==== dechangement
Paralympiques Paris 2024 », - 7 pdoetll - de QG,
p.2aé6 p.14a16
Les fiches « Super
appareil identificateur
d’énergie» »,
O Les panneaux de liege, p.17a19
p.2aé6 - it
O Les fiches « Les différents
=t * sports olympiques et REMRRQUE
paralympiques », - LES GRZETTES -
. O Les fiches « Symboles S p.19421
sew. w0 olympiques et
paralympiques », g2 O Les fiches
p.7a8 «Les 10 conseils de
Captain »,
p.22 224

JEsumeps
Msowgiay

'O Les fiches « Valeurs »,

[

@[] Les codes de

. Chaque exemplaire de
.82a10 t tcactivati
; y — P - désactivation de la gazette est présenté sur
NN R TRy S o mz;zhjn;‘;nfernale, une seule page A4 dans
p.24a le fichier « ESCAPE-GAME-
=" 0 Les « Interfaces de GENERATION2024 »,

contréle mobiles », .. OLesplansdes

par soucis d’économie

p.12a14 installations olympiques d’encre et de papier.
et paralympiques, Si vous souhaitez les
p-27a3l obtenir au format standard
(quatre pages A4) : imprimez
o R le document «Gazette» du
ges wiam U LS Gazettes, dossier en 5 exemplaires et
i Pp.32a36 n’imprimez pas les pages 32
a 36 du document «ESCAPE-
GAME-GENERATION2024 ».
Installez les tables en 5 ilots représentant les QGs Gardez a portée de main ce mode d’emploi (avec les
des 5 équipes. indices et les solutions) et les éléments de la pochette

) « A garder sur vous ».
Disposez le contenu de la pochette « A laisser

visible » sur les QGs ( 1 exemplaire de chaque Installezvotre ordinateur detelle maniere quetoutes
document - Respectez bien les couleurs d’équipe: les équipes puissent le voir, et connectez-vous au

Bleue / Noire / Rouge / [ Verte) et fixez au MeHl escapegame-generation.paris2024.org

centre de la table le document « Interfaces de

ou,
controle mobiles » de la couleur de chaque équipe. lancez application « Escape Game » téléchargée
Il permettra d’identifier facilement chaque QG. précédemment.

Fixez les éléments contenus dans |la
pochette « A cacher » sous chacun des QGs
- Attention a bien placer sous chaque QG les
éléments correspondant a la méme couleur!



http://escapegame-generation.paris2024.org

DEROULE, INDICES
ET SOLUTIONS

5 minutes

Vous accueillez les joueuses et joueurs , les répartissez en 5 équipes que vous envoyez chacune a son QG. Conseil : ne laissez
pas les éléves choisir leurs équipes, profitez-en pour mixer les groupes !

Vous vous présentez :

« Bonjour, je suis .

Comme vous le savez, en 2024 doivent se dérouler les Jeux Olympiques et Paralympiques a Paris, en France. Pendant
toute la durée de ces Jeux, les flammes olympiques et paralympiques, symboles des Jeux, vont briller et éclairer les épreuves
et les athletes.

Mais ces flammes olympiques et paralympiques ont disparu !
Elles ont été volées par un groupe d’individus dirigé par infGme docteur Flemme : les Flemméchants.

Leur adversaire de toujours est Captain, le célebre super-héros ou la céléebre super-héroine (a vous de choisir !) que vous
connaissez tous.
Captain est parti a la poursuite des voleurs pour récupérer les flammes, mais a disparu !

Un message vidéo a été laissé a notre attention. Sirement de la part de Captain pour savoir comment l'aider...

Mais avant de nous connecter, je vais vous donner les régles d’or a connaitre pour réussir votre mission :

Une bonne communication entre Je suis votre allié. Si vous étes C’est en nous entraidant que nous
les membres de I’équipe est bloqués, faites appel a moi. Je réussiront a surmonter toutes les
nécessaire pour réussir. N’hésitez pourrais sGrement obtenir quelques épreuves et aideront Captain a
pas a communiquer oralement sur indices pour vous aider a avancer... » retrouver les flammes ! »

vos lectures, vos déductions, vos
trouvailles... Quelque chose qui vous
parait anodin pourra faire tilt chez un
autre joueur.

Message de ...

Tony Estanguet
s Triple champion olympique de canoé monoplace slalom (Sydney 2000, Athénes 2004 et Londres 2012).
Vous lancez '_a vidéo Triple champion du monde (2006, 2009, 2010).
sur votre ordinateur. Porte-drapeau de la délégation francaise aux Jeux Olympiques de 2008 de Pékin.
Président du Comité d’Organisation des Jeux Olympiques et Paralympiques de Paris 2024.

PHASE 1 :Accéder au message de Captain
1S minutes

Les joueuses et joueurs vont devoir utiliser les éléments présents sur leurs tables pour trouver une lettre qu’ils devront
vous rapporter. Une fois les 5 lettres trouvées, vous aurez a les entrer sur Uinterface de l'ordinateur pour débloquer le
message vidéo suivant.

Chaque équipe devra résoudre 3 jeux qui permettront de trouver 3 directions a suivre dans le labyrinthe («Interface de
contréle mobile») devant eux, ce qui leur permettra de trouver leur lettre-solution.

Passez de groupe en groupe régulierement pour vérifier lavancée des joueuses et joueurs.
Si vous constatez qu’ils éprouvent des difficultés, vous pouvez les aider en leur fournissant
un ou plusieurs indices tels que ceux indiqués pour chaque jeu.




Les anneaux olympiques et les agitos

NIVERU PRIMARIRE :

Colorier les cases du tableau sur lesquelles
figurent les bons symboles olympiques et paralympiques 20 Bl e s sl e Jewoss
(bonnes couleurs et bonnes dispositions des symboles) o\ Olympigues et Paralympiguees

=) ra SO\ RS 'a r\ﬂ)
Q Indice 1: QR &L g o | Ao (k’ - Q=
La consigne nous demande de colorier les bons symboles ! (. [ (9] 'a () (~
Comparons-les au modéle. OQ@ (&'\J > 1) QG| ((~ =), G5

Q Indice 2 : QRS J& '\W) QR (L\-J S5O rﬂ) (L\-‘

Colorier les bons symboles permet de dessiner quelque

. . . 2 - C%
chose. Reconnaissez-vous ce dessin sur le labyrinthe ? QY NS 'q ] 'a
SN el SN @
Q QRYINQLY QG
Solution : Le symbole INFINI OO &Jk'w QV (\,\J 02D QQRP QRS &

Retrouver la seule association des bons symboles

olympiques et paralympiques (bonnes couleurs et bonnes 20 Trounez les bons symboles des Jeux

dispositions des symboles) et faire le calcul de la fraction. o Ukprrtysc, te Fannlim plpees

Q !Indice: QRO (o QRO (u R (-~
La consigne nous demande de retrouver les bons symboles ! — —

Comparons-les au modéle.

Q Indice 2 :

La bonne combinaison est associée a une fraction couchée !
Sdrement simplifiable... OQ@ (k\-‘ OQSD (&\‘ C% rq)
| |

Solution : Le symbole INFINI (un huit couché)

NIVEAU LYCEE :

L. 20 Trownez les bons symboles des Jeux
Retrouver la seule association des bons logos oy Olmpiaues et Poralympiques
et identifier le mot correspondant a la définition.
OO (o ORX (o R G
Indice : Ensembslemch:i existe AssociationSdeZfa'\tsc?ntradictoires E;endueillirnjtée
La consigne nous demande de retrouver les bons symboles ! @) - ’( O . ( 4 ~)
Comparons-les au modéle. @ O Qp (O &% D

Indice 2 :
La bonne combinaison est associée a une définition...

Trés considérable, sans aucune limite Qui s'applique a la totalité Représentation abstraite d’un objet
Sumbole = ? =

B (w @O G

Etendue qui ne fait pas obstacle au mouvement Ligne qui sépare 2 terrain

Solution : Le symbole INFINI Sinbole =7 Shmbote =




Les valeurs des Jeux Olympiques et des Jeux Paralympiques

Positionner les documents avec les valeurs de part et d’autre du panneau de liége. Chaque lettre tombe en face
d’un nombre. Remplacer les nombres du code par les lettres associées.

— S
DES URLEURS @6 % )
INSPIRANTES /oo,

e N
FDES URLEURS (L\JT

‘ INSPIRANTES <o

mes valews | mes valewys (
= Gin % N - Captain
A
Les athlétes paralympiques, par leurs performances, Les athlétes du mouvement ol " s
5 B ST lympique se réunissent
‘ e > T o pour célébrer lamitié entre les peuples avec [a volonté
! P de batir un monde meilleur et en paix grace & {a joie
0 dans le sport, 3 la sofidarité et 4 la tolérance.
Par le sport, les athlétes paralympiques célébrent D Q Ils CheVChentconstamr:enthé s'enrichir dgs différences
la diversité et montrent que la différence est une force. 5 e chacun et a unir leurs forces.
En tant que pionniers de l'inclusion, ils remettent E ,,.-B" v
en question les stéréotypes, transforment les attitudes , , .
et font tomber les barriéres sociales et la discrimination F S Le fair-play estindispensable dans le sport, c'est
4 'égard des personnes en situation de handicap. S T Aoy mue pronc e spect
5 ; ires, de ses coéquiplers e de
G ] ¥ 4 l'arbitre. Respecter sa santé et son corps ainsi que ‘
N " i ) \ I'envil est égal dont
En tant que modéles, les athlétes paralympiques H 820-26-17-10-26-23 | t ég: un compc ont
maximisent leurs capacités, en donnant aux autres 8+20:2 i 26-2. J 3 ; v doit faire preuve un athléte olympique.
le pouvoir et l'envie d'étre actifs et de faire du sport. if 726 8i14-10-17
. 5 W Parle sport, les athlétes olympiques cherchent
Les Para athlétes ont une force de caractere unique 5 X quotidiennement a progresser et & se dépasser pour
qui combine la résistance mentale, l'aptitude physique K | repousser leurs limites et atteindre leurs objectifs,
et une agilité exceptionnelle pour produire Y engardanta l'esprit qu'il ne s'agit pas seulement
des performances sportives qui redéfinissent 1 3 : 3 ¢ = a e de gagner, mais surtout de donner le meilleur
régulirement les limites du possible. M L = 7 ’ 8 =z dasolsmeme. ‘
‘ | . . i o ¥ ” G
A | Y -
L i _ W
. .
Indice : Indice 2:
Il va falloir décoder le message chiffré sur le panneau... Placez les fiches « Valeurs Inspirantes » de chaque coté du
Quelles VALEURS peuvent avoir ces chiffres ? panneau sur lequel est le message a déchiffrer. Chaque chiffre

se trouve en face d’une lettre ! Plus qu’a décoder...

Remplacer chaque nombre par la bonne lettre permet
d’obtenir le message :
« La couleur du ciel ».

Solution : BLEU

L'histoire des Jeux Olympiques et Paralympiques (lettres de couleurs)

LES JEUX OLYMPIQUES @ e

Prélever les lettres de couleurs dans le texte et former une phrase. ET PARALYMPIQUES  irosiiumnne et
E?;;i:lvmplques ((,\J on
Indice : e et
Regardez le document sur les Jeux ! Ils en ont vu de toutes les couleurs... Jour Olympiques OQ@
o i HisTome

Indice 2:
Notez les lettres de couleurs dans le paragraphe « Qu’est-ce que c’est ? ».

Coubartin,es.

liards de téléspectateurs suivent les compétitons.

LES GENIES DES JEUX Jeux Olympiques
Elles forment une phrase. CEN SRS - '
Détermination Excellence

L
Inspiration .

2
mrite des athiétes

La phrase est : NIUEAU PRIMRIRE :

« Forme a 3 cotés » «Quelconque, isocéle ou « La somme de mes angles fait 180 degrés »
équilatéral » (Attention : pour cette variante il faut remettre
les lettres dans l'ordre des couleurs des anneaux
Olympiques:

Bleu/. /Noir/Vert/Rouge)

Solution : TRIANGLE




e popsscon
[ \3
Compléter le labyrinthe (EQUPE iy

Controle d’identité avant accés vidéo...
Trouvez le chemin qui méne a la bonne lettre et entrez-la dans la case de votre couleur.

Suivre les chemins Infini, Bleu et Triangle. @ G
d z
Indice : *
Qu’avons-nous trouvé en résolvant les autres jeux ? ~ ! ~
Indice 2: Y " Y
Les directions Infini, Bleu et Triangle ménent a la solution ! EA EA BA KX EA - BN RN RN K
o o ] o o o o o] o
H1 J KLMNOTPRQ I‘% T U V W XY Z A B CD EF G

Solutions :
Equipe bleue : S/ / Equipe noire : O / Equipe verte : R / Equipe rouge : T

FIN DE LA PHRSE 1:

Quand une équipe a terminé, vérifiez qu’ils ont bien la bonne lettre et demandez-leur d’attendre
que les autres équipes aient fini, puis appelez un par un ’un des membres de chaque équipe afin qu’il vous
annonce la lettre trouvée. Vous validez ainsi les 5 lettres sur ’ordinateur et passez a la suite du jeu.

Message de ...

Camille Regneault
Alias Bgirl Kami

Triple championne de France de breaking en 2013, 2015 et 2016.
Vice championne du monde de breaking en 2016.

Lancez la vidéo suivante

Transition : Le changement de QG

Dans la vidéo, Camille va vous demander d’intervenir en donnant aux joueuses et joueurs « la procédure de changement
de QG ». Donnez 1 exemplaire de ce document a chaque équipe, et lisez la consigne avec eux :

NIVERU PRIMAIRE : NIUEAU LYCEE :

CHANGEMENT DE QG CHANGEMENT DE QG CHANGEMENT DE QG
1. Déterminer sa destination 1. Déterminer sa destination 1. Tout en discrétion
Dirigez-vous vers le QG de la couleur suivante en o o " " "
O prigezvousverste delacotewr uvarte O oiigezvousversle Qs delacouleur suvante envous O s —
déplagant comme un super-héros, discrétement ! faisant un squat ! Puis reprenez la mission.

T D,
\ o 4 \ 1
N @ %/ =

2.1amarche discréte

2. Avoir loeil aguerri 2. Avoir loeil aguerri

(O Marchez en canard et en file indienne pour passer

sous votre table et ne pas vous faire repérer ! - B . z
(©  Enarrivant, jetez un el sous votre table. Sivous (O sivous voyez un dossier caché, sous votre table

voyez un dossier caché, prenez-le, vous en aurez par exemple, prenez-le, vous en aurez besoin
m:m - W besoin pour continuer pour continuer!
PS5 Sivows voyez un dossier
caché, prenez-le, vous en aurer
besoti dans votve prochain QG |

- Captain

Assurez-vous bien que toutes les équipes aient trouvé leur dossier sous la table avant de continuer!




PHASE 2

15 minutes

: Libérer Captain

Les joueuses et joueurs vont devoir trouver le dossier caché et utiliser les éléments qu’il renferme pour résoudre 4
jeux et composer une suite de 6 lettres qu’ils devront vous rapporter.

Rappelez-leur bien cette information aprés l’arrivée a leur nouveau QG'!

JEU 1 (lettres 1et 2) :

Limpact environnemental des Jeux et la Gazette

| DESIJEUX PLUS
| ECO-RESPONSABLES
| P

Aller du bloc Stades/Gymnases/Piscines au bloc Eoliennes & Panneaux solaires a
travers le labyrinthe et récupérer les 2 lettres au passage.

Q Indice :

Comment seront alimentées les installations des Jeux de
Paris 2024 ? La gazette doit en parler!

Q Indice 2
Reliez les installations aux éoliennes & panneaux solaires

Trouvez les bonnes lettres

et prélevez les lettres sur le chemin ! dans le bon ordre :
i ” g X
Solutions : 7 - L.
Equipe bleue : ER/ / Equipe noire: GA/ E | LI =
Equipe verte : ET / Equipe rouge : NO =

JEU 2 (lettres 3 et V) :

Les différents sports olympiques et paralympiques

Superposer la fiche « Mes résolutions » sur la fiche —
. (EQUIPE BLEUE]
« Les différents sports » LES DIFFERENTS SPORTS B S
oLvI I
Q In dice . et entretenir ma super-forme ! rm@
. Athlét
i i 1 A Triathlon ~ Porter les sacs de courses (pas trop lourds, | 4
Regardez les coins jaunes sur la fiche des différents ! i e
H H Cyclisme sur - Prendre les escaliers,
sports olympiques et paralympiques. Ils semblent e TS Lettve 3 —> Dressage)
. ) 1A Pentathlon n - Pour la derniére. ... Suivez les fleches jaunes | F"
dessiner lemplacement pour un autre élément... ot gt o
cw‘s:kh\v/:;t — Lettre 4 1 résolution 2 'm
Q lndice 2: Volleyball de
. . . . Gymnas
Superposez la fiche « Mes résolutions » sur la fiche
« Les différents sports » et suivez les fleches ! Statabol N

Plusde 30 disciplines  Desé minutes par mii ivité physi ée fefacon !
d: i ffort,

olympiques et
paralympiques !

Solutions :
Equipe bleue : DL / / Equipe noire : XV / Equipe verte : UL / Equipe rouge : MT




JEU 3 (lettres 5) :

Les 10 conseils de Captain

LES 10 CONSEILS DU CAPTAIN  (EGUIPE BIEwE)
{EQUIPE B
POUR UNE PRATIQUE (EQUIPE BLEUE]

SPORTIVE RESPONSABLE Se/ fO"rVV\M + W,O“VV\/W _ O—PW
o 8+4 -3
=q

Résoudre l’équation écrite en bas
de la fiche en remplagant chaque geste par sa
valeur, puis suivre le chemin qui commence
par le résultat obtenu.

1

~rrClub de spore.
Zsponsable.

Indice :
Les 10 gestes sont chacun associés a un
chiffre... 1: S’équiper...

Indice 2:

Remplacez chaque verbe par le numéro du
geste auquel il correspond dans la phrase
écrite a la main et faites le calcul pour
trouver I'entrée du bon chemin!

Solutions :
Equipe bleue: 1/ / Equipe noire : U/ Equipe verte : A/ Equipe rouge : E

JEU N (lettres 6):

——
LES JEUX OLYFPIQUES - Du 26 juiliet au 11 acdt 2024

Les sites des Jeux

Dessiner sur le plan des sites olympiques et
paralympiques le parcours décrit sur le post-it.

Indice :
Captain est passé par de nombreux endroits ! Retracer son
chemin permettra peut-étre de le retrouver...

Indice 2:
Tracer sur le plan le parcours de Captain. Une lettre apparait...

Solutions :
Equipe bleue : G/ / Equipe noire : E / Equipe verte : N / Equipe rouge : R

FIN DE LA PHRSE 2:

Chaque équipe vous annonce les lettres trouvées. Vous les entrez alors sur Uinterface pour débloquer la suite du jeu :
comme pour la 1¢¢ phase, quand une équipe a terminé, vérifiez qu’ils ont bien les 6 bonnes lettres et demandez-leur
d’attendre que les autres équipes aient fini, puis appelez un par un ’'un des membres de chaque équipe afin qu’il vous
annonce les lettres trouvées. Vous validez ainsi les 5 lettres sur Uordinateur et passez a la suite du jeu.

Equipe Bleue : Equipe Noire : Equipe Rouge : Equipe Verte :

ERDLIG GAXVUE NOMTER INEIQT ETULAN

Message de ...

Angélina Lanza

« Championne d’Europe 2018 en saut en longueur et 200m.

« Médaille de bronze du saut en longueur aux championnats
du monde 2017.

« Membre de I’équipe de France Paralympique.

Lancez la vidéo suivante




PHASE 3 : Sauver Captain

15 minutes

Les joueuses et joueurs vont devoir effectuer des exercices physiques et reconnaitre ceux effectués par leurs camarades pour trouver

le code final et arréter le compte a rebours.

JEU FINAL

La chaine de lUeffort

Aprés la diffusion de la vidéo, demandez aux joueuses et joueurs de prendre la fiche « Code de désactivation de la machine infer-

nale » et lisez leur la consigne suivante :

NIUERU PRIMRIRE:: &

« Equipe Bleue : Levez-vous et faites le mouvement 1
jusqu’a ce qu’une autre équipe le reconnaisse.

Si une autre équipe reconnait ce mouvement sur sa fiche,
annoncez-le et faites le mouvement qui lui est relié.

Si vous reconnaissez un mouvement et qu’il est relié a un
code, annoncez ce code a haute voix pour qu’il soit entré
sur l'ordinateur ! »

NIVERU LYCEE :

« Equipe Bleue : Levez-vous et signez le 1er mot, c’est-a-dire faites
les gestes de la langue des signes qui correspondent aux 3 lettres
qui le composent, jusqu’a ce qu’une autre équipe le reconnaisse.

Si une autre équipe reconnait ce mot sur sa fiche, annoncez-le et
signez le mot qui lui est relié.

Si vous reconnaissez un mot et qu’il est relié a un code, annoncez
ce code a haute voix pour qu’il soit entré sur 'ordinateur ! »

Vérification : Uenchainement des équipes est le suivant :

PRIMAIRE :

{EQUIPE BLEUE!

—

{EQUIPE BLEUE! (EQUIPE ROUGE]

SgunE
N .

{EQUIPE NOIRE) (EQUIPE VERTE) (EQUIPE ROUGE]  (EQUIPE NODIRE]

-

§ — MEDARILLE

(EQUIPE VERTE) {EQUIPE NOIRE|



-4 - 1A=

[EQUIPE BLEUEl  (EQUIPE JAUNE) {EQUIPE NOWRE] {EQUIPE VERTE) (EQUIPE ROUGE) (EQUIPE NOIRE]
["QU!PE ILEUa IEQUIPE JAmﬂ [@ 3 Lgméﬁ
~Be-FOR-RAP-O4b

Lg'u_rﬁ'iﬁiiﬂ QU!PE Nmn"l @‘lﬁz_ﬁiﬂ {EQUIPE ROUGE)
- * @ ‘ % ' * —>  MEDAILLE
iEQUlPE Jmm'] {Eounpz vsm‘l {EQUIPE NOIRE

Sivous constatez une erreur, faites recommencer les éléves.

Solutions : Le code final est MEDAILLE

° Lancez la derniére vidéo
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