Cartes Bouger
Mallette pédagogique « Jeux, Art et Sport »
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Mallette pédagogique « Jeux, Art et Sport »

La Réunion des Musées Nationaux et du Grand Palais et le Musée National du Sport ont créé une mallette ludique et
pédagogique dénommée « Jeux, Art et Sport ».

Destinées aux éleves des écoles élémentaires, ces mallettes permettent aux enfants de découvrir, en jouant et en
bougeant, les valeurs de I'Olympisme (histoire et société, sport et santé, représentation des sports dans l'art).

Ce kit est offert par la Métropole du Grand Paris aux 131 communes pour en faire profiter les éleves de leurs écoles
élémentaires. 34 communes de Hauts-de-Seine I'ont commandé.

Vidéos de présentation des activités de la « Mallette Jeux Arts et sport » :
0) Présentation de la mallette :
https://nuage05.apps.education.fr/index.php/s/s4RMrJJIRMtykMi8
1) Le triathlon des images :
https://nuage05.apps.education.fr/index.php/s/oRdnmFr2j4Njb7B
2) A vos marques :
https://nuage05.apps.education.fr/index.php/s/y3nigG4qzfrQRtZ
3) Sports en ligne :
https://nuage05.apps.education.fr/index.php/s/FRkj7kCGXHidskX
4) Cartes Bouger :
https://nuage05.apps.education.fr/index.php/s/cTLIRTEfQYKwzK?2
5) La belle équipe :
https://nuage05.apps.education.fr/index.php/s/ZEgiPfsdH4LkDC)J
https://nuage05.apps.education.fr/index.php/s/HPMQyJdj6XNnyK5
https://nuage05.apps.education.fr/index.php/s/QnbFpfRTjNbGPcA
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JEUX, ART & SPORT !

A l'occasion de Paris 2024, la Réunion des musées
nationaux -Grand Palais et le Musée National du
Sport font équipe pour créer un kit pédagogique
a l'iconographie particulierement riche.

Une nouvelle mallette Histoires d’Art a I’Ecole, pour
bouger et découvrir le sport a travers l'art, les Jeux
Olympiques et Paralympiques.

LAJBELLE
EQuIPE]

La mallette JEUX, ART ET SPORT s’adresse aux jeunes de 5 a 12
ans grace a des activités dont on peut moduler la difficulté et
les objectifs.

En 4 ateliers, les participants vont découvrir les grandes fa-
milles de sports a travers des situations ludiques d’apprentis-
sages, qui leur permettent d’en appréhender les enjeux socié-
taux, historiques, physiques et artistiques.

LA MALLETTE, C’EST :

® Plus de 150 cartes images d'oeuvres a découvrir par le jeu !

e Des jeux collaboratifs d'observation et de mise en situation.

e Des activités physiques sollicitant la motricité de tous les par-
ticipants selon leurs capacités, en lien avec les programmes
scolaires.
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DANS LA MALLETTE:

T

20 cartes ceuvres
20 cartes détails ceuvres

20 cartes
sport

20 cartes
accessoires



MARQUES

Il s'agit d'un jeu de réle avec 4 activités.

A partir d'une sélection de 20 gestes sportifs représentés
dans l'art, les joueurs vont se mettre

ensceéne a travers un jeu de réle, un mime,

une chorégraphie et une battle de breaking...

SPORT:

LE LANCER
DE DISQUE

GESTE: POSITION STATIONNAIRE

Discobole

@ Myron

B 5" sidclo ov. J.-C

% Marbre blanc

@ Londres, British Museum
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DANS LA MALLETTE:

20 cartes-images

1 carte silhouette
1 carte commande

X

En 4 exemplaires
pour permettre a
4 équipes de jouer
en méme temps



SPORTS [l
ENJLIGNES

Cet atelier permet de reconstituer 6 familles d'images
qui témoignent de I'histoire des Jeux Olympiques et
Paralympiques: les symboles,

les grandes olympiades, les performances,

les pionniers & pionnieres, les sports disparus,

les accessoires. Puis il s'agit de remettre les images dans

l'ordre chronologique en utilisant les indices qui sont
contenus dans les textes d'accompagnement. Des cartes
Bouger viennent enrichir le jeu de défis sportifs.
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DANS LA MALLETTE:




NIVEAU DE8A 24 & ;
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DANS LA MALLETTE:

En 4 exemplaires
pour permettre a
4 équipes de jouer

BECE

80 pastilles
compétences 84 cartes plateaux équipe




