Jeu de relais : le morpion sportif

L'objectif du jeu :

En équipe, aligner avant ses adversaires
3 couleurs identiques horizontalement,
verticalement ou en diagonale.

La consigne :

Au TOP départ, le ler joueur de chaque équipe
court vers la grille et dépose un foulard dans
une case au couleur de son équipe.

Il revient vite dans son camp et le suivant court
poser un foulard de méme couleur.

Il est possible de changer de place un foulard de
sa couleur.

Le jeu s’arréte quand une équipe a réussi a
aligner sa couleur horizontalement,
verticalement ou en diagonale. »

Les criteres de réussite :

Réussir a  aligner sa  couleur
horizontalement verticalement ou en
diagonale ;

Le réaliser plus rapidement que I'équipe
adverse ;

Communiquer suffisamment avec ses
coéquipiers pour décider de la meilleure
stratégie.
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Le dispositif :

2 équipes

6 foulards ou plots

de 2 couleurs différentes

une grille de 9 cases dessinées au sol
ou 9 cerceaux

4 plots matérialisent la zone de départ

Les variables de différentiation
ou d’évolution

Varier les déplacements : cloche pied,
pas chassés, talon fesse, montée de
genoux ...

parcours avant d’arriver a la grille de
morpion : haies, sauts...




