


Program treugolnik;
Uses GraphAbc;
Begin

SetWindowSize(650,580);
SetPixel (20, 100, clGreen);
SetPenWidth(8);
SetPenColor(clgreen);
Line(100,100,50,400);
SetPenColor(clRed);
Line(100,100,400,470);
SetPenColor(clBlue);
Line(50,400,400,470)
end.







Line(x1,y1,x2,y2) Рисует отрезок, соединяющий
точки с координатами (x1,y1) и
(x2,y2)

Rectangle(x1,y1,x2,y2) Рисует прямоугольник, заданный
координатами противоположных
вершин (x1,y1) и (x2,y2)

Circle(x, y, R) Рисует окружность с центром в
точке (x, y) и радиусом R

FloodFill(x, y, color) Заливает область одного цвета
цветом Color, начиная с точки
(x, y)





Program risunok;
Uses GraphAbc;

Begin
SetWindowSize(640,480);
SetPenWidth(5);
SetPenColor(clGreen);
Rectangle(100,100,200,200);
SetPenWidth(9);
SetPenColor(clBlue);
Circle(350, 350, 100);
FloodFill(350, 350, ClRed)

end.





MoveTo(x,y) Устанавливает текущую позицию
рисования в точку (x,y)

LineTo(x,y) Рисует отрезок от текущей позиции
до точки (x,y)

Ellipse(x1,y1,x2,y2) Рисует овал (вписанный в
прямоугольник с координатами
противоположенных вершин (x1,y1)
и (x2,y2))







https://klakla.netboard.me/lbxixqjn4wl8m6t/?tab=408627



§14 (учебник)

Составить программу
рисования снеговика


