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«Ничто так не способствует созданию будущего, 
как смелые и удивительные и яркие мечты…».
 
Дошкольники -  это мечтатели и фантазеры.  Работать воспитателем -  значит фантазировать и мечтать вместе с детьми.  Хороший воспитатель – это «помогатор», превращающий мечты детей в цели, а цели - в   отличные результаты.
Изо дня в день мы семимильными шагами идем к этому, порой несмотря на возникающие трудности.  И моя задача, состоит в том, чтобы открыть ребёнку-дошкольнику новые, неизведанные горизонты, научить познавать окружающий мир и самостоятельно добывать новые знания.
Я уверена, что могу быть надёжным   гидом   для   своих дошколят на протяжении всего времени нахождения ребенка в детском саду. Чтобы «зажигать», необходимо в первую очередь, не переставать   гореть самой. Чтобы воспитать разносторонне развитых, любознательных детей, которым можно будет доверить будущее нашей страны, нужно самой постоянно самосовершенствоваться и развиваться. А для того, чтобы научить детей самостоятельно мыслить, анализировать и действовать, быть уверенными в себе, нужно использовать инновационные технологии в своей профессиональной деятельности.
Что же это за инновационные технологии?  А это - современные образовательные технологии, направленные на формирование у дошкольников внутренней мотивации к дальнейшему обучению.
В должности воспитателя я работаю сравнительно недавно, и в своей деятельности   использую многие современные   образовательные технологии.  И одна из них - «игры Кайе». Автор данной технологии Виктор Августович Кайе - инженер-техник, поэт, бард, изобретатель. В его авторской коллекции более 1000 игр и игрушек, сделанных своими руками. В отличие от традиционных пазлов, игры Кайе являются открытой системой —имеют несколько игровых функций (вариантов игры), а вариантов сборки —великое множество. При этом в отличие от мозаики они развивают не только эстетическое чувство и мелкую моторику, но и пространственное мышление. 
Преимущества игрушек и игр изобретателя В.А.Кайе
- Уникальность (таких игр и игрушек нет в мировом ассортименте),
- с их помощью у ребенка развивают внимание память, сенсомоторные
координации, мышление, креативность, восприятие, комбинаторные навыки,
прослеживающую функция глаза, усидчивость, терпение, тренируют
зрительный нерв,
- многофункциональность (применение игры в качестве графического
конструктора, трансформера и домино, набора для занятий дизайном),
- вариативность (каждый день новая игра),
- одна игра применима как для игры одного ребенка, так и нескольких
детей; 
- широкий диапазон заданий и вариантов игры,
- быстрое получение результата или игрового эффекта;
- возможность конструирования и экспериментирования,
- применение одной игры для детей от 3 до 10-11 лет, для игры детей с
взрослым,
- компактность, устойчивость игры к потере нескольких еѐ элементов,
- наличие методического пособия, длительное применение,
- возможности применения в коррекционной работе с детьми
педагогом, логопедом, психологом, родителями

Игры Кайе красивы, увлекательны и при этом очень полезны. Вот какие навыки мышления можно развивать с их помощью:
· пространственные представления: Ребенок учится мысленно разбивать целое на части, 
· видеть похожие элементы у разных фигур, мысленно проектировать зрительные образы.
· внимание: Поиск карточек с подходящим рисунком требует визуальной памяти, абстрагирования и внимания. Одноцветные конструкции проще, чем разноцветные, поэтому начинать можно с них. Во время занятий и игр ребенок тренирует концентрацию внимания и способность долго удерживать ее.
· образное, ассоциативное и творческое мышление. Для самостоятельного проектирования требуется замысел и понимание возможностей набора. Однако его опции настолько широки, что он развивает ребенка значительно лучше, чем пазлы.

Предлагаю вам познакомиться с ними поближе.

Радуга Кайе
Игра предназначена для индивидуальных и коллективных игр и занятий с детьми от 5 до 11 лет, а также для широкого круга специалистов, работающих в сфере образования и воспитания, и для родителей, ставящих перед собой задачу разностороннего развития ребѐнка. Игра разработана в НИИ дошкольного образования им.А.В.Запорожца сотрудником лаборатории игры и развивающей предметной среды В.А. Кайе. Эта развивающая игра представляет собой набор карточек с элементами узоров, оригинальной
графики, различного цветового решения. С их помощью можно создавать композиции творческого характера. Графический код карточек даѐт широкие возможности экспериментировать, используя различные собственные догадки для получения эвристического композиционного результата. Есть вариант игры с магнитными карточками.

Игры «Зелёные поляны», «Мосты и берега», «Радужный лабиринт» (далее - «игра»)  предназначена для детей от 3  до 11 лет (обычных и проблемных),  для широкого круга специалистов, работающих в сфере образования и воспитания, и для родителей, ставящих перед собой задачу развития логических и творческих способностей ребенка.
    Ребенок может играть один, со сверстниками или с взрослым. В игру могут играть и взрослые. Дети играют или занимаются произвольно или по заданию взрослого. Сложность заданий можно изменять в широком диапазоне. Подрастает ребенок -  возрастают возможности игры. Игра психологически комфортна, позволяет быстро достичь положительного результата, не утомляет детей, не портит зрение, в игре нет проигрыша. Игра позволяет конструировать и экспериментировать, а это – основные направления современной педагогики. Кинестетические ощущения, идущие от пальцев рук, тренируют речевые области мозга и способствуют более быстрому и правильному развитию речи. В процессе игры дети вступают в диалог, общаются, советуются, помогают друг другу, участвуют в конкурсах на лучшую собранную композицию.

Лабиринты "Интеллектуальная игра для детей и взрослых, получившие признание в Европе. В серии «Лабиринты» вошло 4 игры по 160 пластиковых карточек в каждой. В этой серии карточки - квадратные. «Речной» и «Солнечный» лабиринты-двухцветные, «Лесной» - трехцветный, а «Радужный» - четырехцветный. Названия даны по цветовой гамме, однако собирать из них можно что угодно: изображения, напоминающие живые существа, предметы, транспортные средства, цифры, абстрактные картины из линий или геометрических фигур. Карточки этих игр между собой не совместимы, поскольку в них используются разные цвета и расположение рисунков на карточках. Однако если ребенок хочет экспериментировать, то может создать огромную мозаичную картину из карточек разных наборов. Начинать лучше с двухцветных лабиринтов, поскольку оперировать с ними ребенку проще. Серия «Удивительные лабиринты» - новые интеллектуальные игры для детей и взрослых, получившие признание в Европе. Игры способствуют развитию мышления и творческих способностей детей любого возраста.
Складывать карточки нужно так, чтобы линии и цвета соприкасались. Так возникают неожиданные, красивые формы и образы. 160 карточек - это миллиарды вариантов соединения. Собирать можно орнаменты, фантазийные узоры, изображения предметов, цифр, букв. Играть можно одному или в группе, количество игроков не ограничено. Победителем считается тот, кто быстрее собрал свою композицию; или сделал ее более сложной, оригинальной; или придумал большее количество трансформаций.


1. Речной лабиринт-  Наиболее подходящая игра для начинающих знакомиться с миром Удивительных лабиринтов. Простые линии и наличие всего двух цветов делают ее доступной даже для двухлетнего ребенка.
1. Солнечный лабиринт- Самая сложная игра в серии Удивительные лабиринты. Линии на карточках подобраны таким образом, что композиции и орнаменты, сложенные из них получаются более графичными, взрослыми. Сочетание цвета и тонких линий стимулирует интеллектуальную активность ребенка
1. Лесной лабиринт.  В игре есть карточки, сделанные по принципу негатив-позитив. Они имеют одинаковый рисунок, но раскрашены наоборот. Благодаря этому можно получать более интересные композиции и давать ребенку более сложные задания. Например, собрать по образцу рисунок такой же, но другого цвета 
1. Радужный лабиринт. В игре используются карточки четырех цветов, что делает ее более интересной и привлекательной для ребенка. Собранные композиции получаются яркими, похожими на мозаику.
Данная серия многофункциональна - это возможность использования набора: 
· в качестве графического конструктора для создания фигур из частей рисунков на элементах;
· в качестве графического трансформера для изменения полученных фигур;
· в качестве плоской крупной мозаики; 
· для использования в качестве головоломки;
· для конструирования и экспериментирования в области детского дизайна и архитектуры; 
· для игры в детское домино.
 И вариативна - это: несколько вариантов взаимного расположения двух, трех и более элементов, несколько вариантов взаимного расположения элементов и т.д., множество вариантов геометрических рисунков и фигур, получаемых после соединения элементов на горизонтальной плоскости (элементы касаются друг друга боковой поверхностью). геометрические фигуры по 4 элемента каждого варианта.
Как же играть в игры Кайе?
1. Чтобы играть в игры Кайе с детьми дошкольного возраста, можно следовать таким рекомендациям на примере игры «Соты Кайе»:
1. Предложить ребёнку познакомиться с игрой самостоятельно. Пусть он рассмотрит её, изучит и попробует в самостоятельной деятельности. 
1. Показать ребёнку изображение из буклета и попробовать вместе собрать фигуру из элементов. В брошюре задания располагаются от простого к сложному, поэтому начинать лучше с самого начала. 
1. Когда ребёнок освоит принцип создания единых образов, он может попытаться построить что-то своё, отличное от предложенных образцов. Так он освоит принцип симметрии, будет развивать эстетическое чувство и навык конструирования, а также образное мышление. 

Практическая часть. Выкладывание предметов-образов с использованием игр Кайе (на столах педагогов разложены игры и схемы). 
-А сейчас я предлагаю вам совершить увлекательное путешествие в мир сказки. По ходу сказки, вы, используя соты и схемы, разложенные у вас на столах, будете выкладывать модели предметов. А по окончанию моего повествования мы посмотрим, что же у вас получилось. И так сказка начинается……
 «Сказка о том, как пчелка искала друзей» (Рассказывается сказка, по ходу которой участники творческой группы выкладывают модели предметов из элементов игры «Соты Кайе») 
Беседа по сказке: -Понравилась вам сказка? Скажите, про кого была эта сказка? Кого встретила пчелка? А что она увидела? А о чем была сказка? Как вы думаете, а как можно эту сказку назвать? А теперь, уважаемые коллеги, я предлагаю вам выполнить задания:
 Задания: 1. Придумайте, пожалуйста, название сказки. 
2. Перескажите сказку с опорой на модели, которые вы выложили из игр Кайе.
 3. Придумайте окончание сказки.
 4. Итог. - Спасибо большое, было очень интересно, а теперь подумайте и скажите, как данная развивающая игра способствует развитию речи детей? - Развивающая игра «Соты Кайе» подтверждает тот неоспоримый факт, что развивая психические процессы, мы развиваем речь, а развивая речь, мы развиваем психические процессы.

Заключение
   Я очень  рада, что нашла  данную  технологию  на  просторах  интернета,    приобрела   и  использую  в  работе  с  детьми. Это  отличная, доступная  и  интересная   игровая  система. На мой взгляд, эта  технология  незаслуженно малоизвестная и не достаточно распространённая.   Но  я  рекомендую  ее  использовать  с  детьми  дошкольного  возраста. И Виктор Августович Кайе  будет рад вам предложить свои игры. Он человек общительный и приятный. Наши игры все подписаны автором. И мы рады с ним сотрудничать.
Спасибо за внимание!
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