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étapes

• Milieu(x) : la notion qui change l’appréciation du 
contexte et la manière d’intervenir

• Régénération : la création comme levier pour  
l’implémentation de la question écologique dans la 
« réalité »

• Recherche comme expérimentation : la transformation 
des méthodologies

• Transmettre : nouvelles postures, nouvelles méthodes, 
nouveux objectifs



MILIEUX



LA COMPLEXITE DE L’URBAIN : NATURE CULTURE ECONOMIE(S) 
APPRENDRE A PENSER LES METABOLISMES DE CHAQUE ELEMENT ET DE L’ENSEMBLE

La démarche d'adaptation au changement climatique doit être transversale et s'ancrer dans toutes les politiques 
de la collectivité. Cela implique de mobiliser les acteurs de la collectivité et les partenaires sur cette thématique 
et de les former sur les enjeux de l'adaptation et sur la vulnérabilité du territoire. La collectivité devra aussi 
repérer parmi les actions et les politiques qu'elle mène déjà quelles sont celles qui contribuent à l'adaptation et 
celles qui s'y opposent..

Les objectifs d'adaptation peuvent donc être intégrés aux plans de prévention des risques naturels, aux plans 
sectoriels (agriculture, sylviculture, tourisme, etc.), aux plans de gestion des ressources naturels ou encore aux 
documents d'urbanisme). Des indicateurs liés à l'adaptation peuvent par exemple être ajoutés aux différentes 
politiques. La gestion du risque naturel est l'un des piliers de la politique d'adaptation : il s'agit à la fois 
d'anticiper les risques en fonction des catastrophes passées et des impacts futurs et de mettre en oeuvre des 
actions durables pour diminuer ces risques.

Usage des sols                 Mobilités                                      Equité
Gestion des eaux                                 Biodiversité                    Economie 

Bien être                               Culture                                     Energie
Matériaux                              Déchets                            Flux                                           
Artalisations



Les formes de la complexité 
; l’alternative à une solution 
« par projet » vient de la 
compréhension des

MESOCOSMES





REGENERATIONS



QUE PEUT LA CREATION POUR LA CRISE ECONOMIQUE DES TERRITOIRES ? 





Figure 19. Photographies de l'Emscher Landschaftspark 

 

Source : photographies personnelles 

1.3   Financements 

Comme  lors de  l’IBA,  les subsides provenant du Land et des Fonds européens sont très  importants.  Ils 

représentent presque 90 % de l’argent public injecté dans le parc.  

La maintenance est assurée à 50 % par le RVR ; chaque municipalité devant couvrir la moitié des frais de 

maintenance du parc sur son territoire.  
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RECHERCHE COMME 
EXPERIMENTATION



Les paysages urbains : des systèmes complexes en relation avec le grand territoire pour créer un continuum
aux effets conjoints La résilience écologique pense « ensemble » les différences entre les entités qui 
composent l’urbain et l’architecture peut contribuer avec une pensée par cycles où chaque modification, 
chaque projet, n’est pas un « acte célibataire » mais contribue au care urbain et territorial



Partir d’autres expériences sur le même 
site : la recherche IMR  de l’équipe HPCE, 
dirigée par E. Gallo ; chapitre 
“Prospectives”, dessins réalisés par 
l’agence de P. Villien.



L’espace publique comme levier de résilience

Mobilité raisonnée 

Multimodalité

Risque de privatisation

Réaffecter

Nouveaux usages

Hybrider : les Tiers-Lieux

Seattle
Geneve
Le Cube par Babylon à Paris

Gehrard Krauss, Gabrielle Tremblay



Rue Delacroix, Boulogne sur mer 2013



un schéma heuristique des savoirs mobilisés par un projet dans le milieu

définitions

outils

connaissances

matériaux

réglementations

représentations

applications

Architecture 
/Art
Sociologie
Urbain 
/Paysage
Biologie
….

Dessin
DAO CAO
Géométrie
BIM CIM RIM
….

CNOA
Urbanisme
Energie /Thermique
réseaux
…

Béton / Acier 
Biosourcé
Récyclé
:/Remploi
Innovation
…

Dessinée
Digitales
Maquettes
Design thinking
…

Règles
Esthétiques
Engagement et 
participation
Innovations
…



EFF&t

Expérimenter
Faire / Fabriquer

&
transmettre

La chaire EFF&T accompagne et étudie les situations expérimentale: leur 
méthode d’ancrage territorial, les processus de valorisations du déjà-là mais 
aussi – et surtout – la manière dont les savoirs et savoir-faire se créent, se 
transmettent et s’essaiment à partir de situations de terrain. 
Cette Chaire, ouverte et fédératrice, a l’ambition de contribuer à la 
consolidation et à la transmission de ces pratiques, assurant ainsi un lien 
entre les expérimentations informelles et le cadre académique de la 
recherche et de l’enseignement. Elle a vocation à développer une forme de 
recherche qui se fonde sur ce lien entre théorie et pratique, notamment à 
travers les démarches de projet et de création, qui s’appuie sur les 
enseignements liés au territoire et à l’habiter et porte 
l’expérimentation comme objet d’investigation transdisciplinaire et multi-
scalaire.

Labellisée par le Ministère de la Culture à l’automne 2020, la Chaire EFF&T 
entame sa préfiguration pendant trois ans pour fédérer par de premières 
actions les enseignants, les chercheurs, les  écoles, les professionnels  et les 
porteurs de projets dans les territoires. 

Partenaires fondateurs : 
ENSAPLV, la Preuve par Sept, ENSAPB, HESAM Université, 
Ministère de la Culture.
www.chaire-effet.net

INTERMEDE



• Du grec ex-périor

• Ex = itératif

• Périor = prouver ou tenter

• Expérience Acte ou série d’actes (actions-pratiques)  par le biais duquel on acquière la 
« connaissance » de choses particulières; ou la cognition obtenue par le biais de 
l’observation (un fait observé).

• Expérience en philosophie, une connaissance acquise par les sens et/ou l’intelligence, 
opposée à la connaissance innée

EXPERIMENTER
FAIRE

FABRIQUER
& transmettre

www.chaire-effet.net



Expérimenter/expérimentation/expérimentale

• Apprendre, découvrir par une expérience vécue

• Soumettre quelque chose à une expérience pour en 
déterminer les différentes propriétés

• Action d’expérimenter ( en vue d’observer les résultats); 
Méthode scientifique exigeant l’emploi de l’expérience 
pour vérifier les hypothèses et acquérir des 
connaissances

• Un acte qui repose sur l’expérience scientifique , qui 
utilise l’expérimentation ; un acte entrepris à titre d’essai



Questions de recherche(s)

Explicitation du problème : mémoire de G. Fildier



Enjeux, at tentes, défis

■ Processus et 
démarche de 

projet vs 
concept / le 
sens et la 

précision des 
mots / 

construire 
une vraie 

interdisciplin
arité/ 

formatage de 
la recherche 

vs 
expérimentat

ion 

■ ATTENTES installer une 
culture de la recherche 

avec une spécificité de la 
Faculté/climat de 

recherche/ la recherche au 
service du projet/arriver à 
faire converger les savoirs 

de chacun vers le mémoire- 
projet

■ DEFIS Trouver un 
temps pour 

s’occuper aussi 
de la recherche/

établir une 
passerelle entre 
le projet et la 

recherche/trouver 
une relation entre 

les rôles 
d’architecte 
chercheur et 
architecte 

professionnel/ 
relation entre les 

designers 
professionnels et 

le diplôme de 
designer/trouver 
une convergence 
entre architecture 

et design

■ ENJEUX 
METHODOLOGIQU

ES établir des 
hypothèses/ 

construire des 
méthodes de 

terrain 
expérimentales/
déterminer des 
thématiques 

propres à chaque 
département, 
transversale/
passer d’une 

thématique très 
large à une de 

design plus 
appliquée/trouver 

les bonnes 
références/ 
inventer et 

partager les outils 
appropriés /
maîtriser et 
apprendre à 

utiliser le 
numérique

■ Faire 
avec le  
m onde 
num éri

que

■ ECRI
RE-

LI RE 
- DES
SI NE

R ■ Connais
sance 

■ I nform a
t ion 

■  Choix 
cr it ique

s



FORMES DE TRANSMISSION



 

méthodologie de la  recherche ?

■ Etat d’esprit : ouverture et curiosité, engagement, responsabilité

■ Sensibiliser les étudiants vis à vis des enjeux sociétaux et éthiques  

■ La critique (distanciation et argumentation ) comme un en-commun entre le projet et la recherche

■ Revaloriser la méthodologie de la recherche non seulement comme outil pour le mémoire mais 
comme élargissement de la  culture projet

■ Déterminer des familles thématiques qui établissent le lien entre mémoire et projet et permettent 
des passerelles  ; ce qui favorise une dynamique de groupe et un enrichissement des savoirs et 
l’explicitation d’une problématique propre à chaque étudiant

■ Développer des méthodes et des outils pédagogiques interactifs  ( débat ; post-it  ; co-
construction d’événements scientifiques….)

■ Comment créer des méthodes de terrain (appréhender le site)  : expérience sensible des lieux, 
construction des outils propres aux architectes (observation, description, transmission.) 

■ Conditions d’espace appropriées (espaces qui permettent les échanges croisés)

■ Cultiver l’esprit de synthèse par rapport à l’objet de recherche ( le support des mots-clés…)

■ Reconsidérer les temporalités (Licence/Master + durée et relations entre les enseignements)

Tableau réalisé par Antonella Tufano et Chris Younès lors du workshop de recherche de l’Usek (février 2017)



 

• Nouvelle culture du projet  : passer d’une culture de la référence 
(hiérarchie et accumulation académique) à une sélection de la 
référence dominante qui émerge d’une culture pragmatiste 
(outputs/résultats/production des étudiants) ; apprendre à 
expliciter les savoirs implicites et les pratiques ; repositionner 
l’étudiant au centre ( student centered) 

• MAIS la formation à la recherche dans le cursus est une 
résistance à un conditionnement (marché, standardisation…) et 
une ressource d’invention, innovation, création 

• Envisager la création d’une plateforme collaborative inter-
départements s’appuyant sur des workshops thématiques intra- et 
inter- disciplinaires ? 

• Transformer la notion de progressivité- guide-line : établir un 
dispositif collectif accepté par les enseignants qui per met de 
construire des enchainements de la licence (bachelor) au diplôme 

• Archiver et rendre transmissibles les travaux (projets, mémoires, 
supports de cours…) dans la création de la team-room

Enseigner ou t ransm ett re ? 

Tableau réalisé par Antonella Tufano et Chris Younès lors du workshop de recherche de l’Usek (février 2017)



Bruno Latour : le point de vue d’une fourmi sur l’architecture

Réf. Au fusil photographique de Marey pour observer et décomposer le vol de l’oiseau afin de 
comprendre le mécanisme

Idée : le bâtiment a l’air statique mais en réalité il est dynamique

Il nous faut un « outil » pour l’observer et on peut dire que l’espace éuclideen de la représentation est le 
moins apte à raconter sa construction et sa vie. Le phénomènologues et le gibsoniens l’ont montré, mais 
on en arrive toujours à la distinction matériel-théorique et que la représentation se fait dans cet espace 
euclidéen qui est « un point de vue », celui de l’humain. Ainsi, la matérialité n’est pas l’objectivité 
comme on l’a prétendu. Ainsi, il faudrait représenter le processus qui prend en acte les 
maquettes, les revirements d’idée etc.; puis pendant la construction.

La finalité de l’exercice serait de relativiser cette objectivité de la matérialité pour y ajouter les différentes 
exigences « humaines ». Il faut donc trouver un espace de représentation un pluri-vers (différent de 
l’univers) où placer cette dynamique.

« C’est seulement en générant des descriptions terrestres des bâtiments et des processus de conception 
et en découvrant la pluralité d’entités concrètes dans les espaces-temps spécifiques leur co-existant au 
lieu de se référer à des cadres théoriques abstraits en dehors de l’architecture, que la théorie 
architecturale deviendra un domaine utile aux architectes, aux usagers, aux promoteurs et aux 
constructeurs. »

Il faut des instruments pour observer, des instruments pour représenter et des outils  pour 
interpréter.



Architecture

Design urbain

Design graphique/ com

Design d’intérieur

Design Industriel

UX /UI Design 

Mutations des disciplines
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Co-design : 
changer les supports 
pour parler du projet





Des ESTHETIQUES PLUS ETHIQUES

UN NOUVEAU CHANTIER
https://studiocharlott-es.com/Droits-des-femmes



Questions de recherche(s)

Explicitation du problème : mémoire de G. Fildier











Un design qui réinvente la recherche 
et sa transmission par le milieu
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