	№
	Организационно-методическая
информация
	Содержание
	Примечание

	1.
	Тема образовательнойдеятельности
	Школа юных исследователей космоса
	

	2.
	Доминирующая
образовательная область
	Познавательное развитие

	

	3.
	Виды деятельности детей

	Игровая, познавательно-исследовательская, коммуникативная, изобразительная, конструирование, двигательная.
	

	4
	Методы и приемы реализации содержания занятия

	

	4.1
	Общепедагогические методы и приемы

	Методы формирования сознания: разъяснение, беседа, рассказ, пример.
Методы организации деятельности, общения, опыта поведения: упражнение, косвенное требование (совет, доверие, просьба, намек).
Методы стимулирования и мотивации деятельности: наглядность; проблемные, занимательные и игровые ситуации; ситуации успеха; аналогии, выбор.
	

	4.2
	Методы и приемы, характерные для специфических видов деятельности 

	Метод мозгового штурма - решение проблемы на основе стимулирования творческой активности.
Моделирование с использованием схемы и по замыслу с использованием разнообразного строительного материала.
Моделирование композиции с использованием нетрадиционной изобразительной техники.
Беседа, направленная на совершенствование диалогической формы речи.
Игра с «подзорной трубой» (ТРИЗ), направленная на обучение творческому рассказыванию.
Нейропсихологическая  игра «Попробуй, повтори» для развития межполушарного взаимодействия.
	

	5.
	Интеграция образовательных областей

	Речевое развитие: совершенствование диалогической формы речи, обучение творческому рассказыванию.
Художественно-эстетическое развитие: формирование навыков конструктивно-модельной деятельности.
Физическое развитие: нейропсихогимнастика  для  развития межполушарного взаимодействия.
Социально-коммуникативное: расширение представлений о государственных праздниках, о знаменитых людях, прославивших страну; развитие общения, готовности к сотрудничеству; развитие целенаправленности, саморегуляции собственных действий, самостоятельности.
	

	6.
	Цель
	 Развитие познавательно-исследовательской деятельности в процессе интегрированной образовательной деятельности.
	

	7.
	Задачи 
	Планируемые результаты
	

	
	Формировать:
- умение строить по схеме, по замыслу; самостоятельно подбирать необходимый строительный материал;
 - умение выделять основные части и характерные детали конструкций.
Упражнять в подборе прилагательных к существительным; совершенствовать умение согласовывать слова в предложения.
Обучать творческому рассказыванию посредством ТРИЗ, нетрадиционной технике рисования.
Расширять представление о замечательных людях, о государственных праздниках; о профессиях космической отрасли (конструктор, астроном, космонавт, дизайнер космических объектов).
	Разбирается в схеме, подбирает детали (элементы) в соответствии со схемой; 
Планирует создание собственной постройки, может определить части космического корабля: ракеты (нос, крыло, отсек, иллюминатор).
Грамматически правильно строят предложения.
Используют нетрадиционные техники изодеятельности при создании художественных образов.
Рассказывают о празднике Дне космонавтике. 
Разворачивают сюжетно-ролевые игры на основе полученных представлений о  профессиях космической отрасли.

	

	
	Развивать:
- творческую, поисковую активность, внимание, пространственное представление;
- художественно-творческие способности;
- коммуникативные навыки.
	Проявляют наблюдательность, интерес к деятельности.
Ориентируются в пространстве.
Фантазируют.
 Вступают в диалог.

	

	
	Воспитывать:
- патриотические чувства;
- дружеские взаимоотношения между детьми;
- самостоятельность, ответственность, умение доводить начатое дело до конца.
	Рассказывают о достижениях людей, прославивших нашу страну.
Оказывают взаимопомощь.
Проявляют инициативу, самостоятельность, творчество. Доводят начатое дело до конца.
	

	8.
	Организация среды для проведения занятия (образовательной деятельности)
	Объявление с текстом об открытии школы юных исследователей космоса; ИКТ: портреты людей, знаменитых в области космонавтики: К.Э.Циолковский, С.П.Королев, Ю. А. Гагарин, В.В. Терешкова, А.А. Леонов, Г.А. Балашова; изображение космического пространства; карточки нейропсихологической игры «Попробуй, повтори!».
Мольберт; схема маршрута.
 Строительный материал: счетные палочки, головоломка «Танграм», конструктор «Лего».
 Разноцветные альбомные листы по количеству детей.
Оборудование для изодеятельности: штемпельные подушки с краской,  бумажные салфетки, трафареты с изображением космических объектов; фартуки, нарукавники. 
	

	9.
	Подготовка к образовательной деятельности на занятии в режимные моменты
	Утренние беседы: «Кого берут в космонавты?»; отгадывание загадок о космосе; пальчиковая гимнастика «Звездочет», «Космонавты».
Чтение рассказов о космонавтах: «Рассказы о Гагарине»  Ю. Нагибин,«Космонавты» Е. Новичихина,
«Зябкий человек» Л. Кузьмина, Яков Аким«Юрий Гагарин», энциклопедия  для дошкольника: раздел «Вселенная». Просмотр презентаций «Знакомство с Космосом», «Детям о космосе», «Планеты Солнечной системы»; Просмотр видеороликов «Солнечная система», «Планета Земля-наш дом». Рисование «Солнечная система», раскрашивание раскрасок.
Моделирование из пластилина «Солнечная система»; аппликация «Полёт ракеты»; конструирование ЛЕГО  «Космические  корабли», «Космодром».
Дидактические игры: «Найди одинаковые космические корабли», «Собери ракету» Прослушивание записи музыкальных произведений по теме «Космос».
	Включение в режимные моменты
В рамках организованной образовательной деятельности.
Содержание развивающей предметно-пространственной среды.






	№
	Этап
	Содержание
	Примечание

	
	
	
	

	I.
	Вводная часть
	

	1.1

	Введение в тему 
	Утром в приемной висит объявление о том, что ведется набор в школу юных исследователей космоса.  Дети и родители читают, обсуждают.
	Плакат-объявление о приеме в школу юных исследователей космоса

	1.2
	Мотивация деятельности детей
	Детям предстоит получить практические навыки, чтобы стать членами Школы.
	

	1.3
	Целеполагание (с помощью педагога дети формулируют цель своей деятельности или принимают цель педагога)
	Экскурсовод приглашает детей в зал. Объясняет маршрут экскурсии. Сообщает о том, что вначале дети побывают в конструкторском бюро и познакомятся с профессией инженера-конструктора, попробуют себя в роли конструктора. Затем узнают, какими качествами должен обладать космонавт. Попадут в планетарий и смогут наблюдать космическое пространство. И в конце экскурсии познакомятся с новой профессией космический дизайнер.

	Мольберт с изображением схемы-маршрута

	II.
	Основная часть:
	

	2.1
	Актуализация ранее приобретенных знаний
	Экскурсовод сообщает о том, что выпускники школы юных исследователей космоса подготовили вопросы для ребят.
Приглашает на видеоконференцию. 
 Проводится игра-тренинг «Мозговой штурм»
	Вопросы от выпускников:
Почему планеты движутся вокруг солнца и не сталкиваются?
Для чего нужен космический скафандр?
На Венере нет жизни. Почему?
Какая планета названа в честь героя мифов?


	2.2
	Добывание (сообщение и приятие) нового знания
	Экскурсовод беседует с  детьми о знаменитых ученых-исследователях:
К.Э. Циолковском, выдающимся исследователем, крупнейшем ученым в области воздухоплавания, авиации и космонавтики; академике С.П. Королеве, инженере конструкторе ракетно-космических систем. 
Предлагает детям пройти в конструкторское бюро, занять место согласно бейджику-пропуску, и попробовать себя в роли конструктора. Обсуждается из каких частей состоит конструкция. По окончании работы экскурсовод предлагает детям проверить работы друг друга, сравнить со схемой, а также помочь детям. у кого работа вызвала затруднения.
Экскурсовод предлагает детям пройти в зал подготовки космонавтов, вспомнить героев, покоривших космическое пространство: Ю..А. Гагарина, который первым открыл дорогу в космос, облетел земной шар за 108 минут и успешно совершил посадку; В. В.Терешкову, первой в мире женщины, побывавшей в космосе; А. А. Леонова первого в мире космонавта, вышедшего в открытый космос.
Просит назвать качества, которыми должен обладать космонавт.  Предлагает словесную игру «Скажи наоборот».
Экскурсовод сообщает детям о том, что космонавт должен много тренироваться, чтобы переносить трудности, связанные с пребыванием в космосе. Приглашает на тренировку.
Предлагается нейропсихологическая игра «Попробуй, повтори!»
После разминки экскурсовод предлагает пройти в Планетарий и сообщает о том, что в далекой-далекой древности в каждом царстве или королевстве обычно стояла высокая-превысокая башня. А в самом верху этой башни обычно жил мудрец–звездочет. Звездочеты смотрели на звезды, и записывали в книги узоры созвездий: когда несколько звезд расположены на небе относительно близко друг к другу, они смотрели, на что похоже такое созвездие, и давали им имена. Впоследствии звездочетов стали называть астрономами. Для наблюдения за звездами используются  специальные приборы – телескопы. Телескоп похож на длинный бинокль, на большущую подзорную трубу. Чем мощнее придумывали телескоп, тем больше всего можно было в него разглядеть. И звезды, и кометы, и планеты. 
Предлагает рассмотреть космическое пространство, с помощью телескопа, изготовленного из подручного материала – скрученного листа бумаги.
  Экскурсовод благодарит детей за наблюдательность. И приглашает в мастерскую, где они познакомятся  с современной профессией дизайнера космических объектов. Рассказывает о представителе данной профессии Г.А.Балашовой,  которая проектировала жилое помещение космонавтов, придумала обозначать «верх» и «низ» в невесомости с помощью тонов. Выше – светлее, ниже – темнее. Она же сделала в бытовом отсеке «Союза» пол цвета травы.
Предлагает создать творческие работы, которые помогут космонавтам на орбите почувствовать себя как дома и легче справляться с колоссальными перегрузками.
Демонстрирует нетрадиционную технику изодеятельности: оттиск мятой бумагой.
	Сообщение новой информации о знаменитых людях, прославивших страну.
Бейджик –пропуск является основанием для деления детей на подгруппы, предполагающее выполнения задания с разной степенью сложности, т.о. осуществляется дифференцированный подход.
Конструирование ракеты из различного строительного материала по схеме (счетные палочки, головоломка «Танграм») и по замыслу (конструктор «Лего»)
Осуществляется взаимопроверка и взаимопомощь детей.

Игра «Скажи наоборот»
Педагог называет прилагательное, дети подбирают к нему антоним:
злой - добрый, отзывчивый;
слабый-сильный, выносливый;
грустный – весёлый; радостный;
нервный – спокойный;
трусливый-смелый,  храбрый;
неуклюжий-ловкий, спортивный;
ленивый-трудолюбивый, настойчивый; 
глупый – умный, находчивый.

Игра «Попробуй, повтори!»
В этой игре участник должен
воспроизвести положение рук или позу,
которые он видит на картинке, для чего ему
необходимо совершить конкретное движение. Трудность заключается не в том, что движения требуют особых физических способностей, а в их непривычности, непохожести на те, что люди осуществляют в быту каждый день.

Игра с «подзорной трубой».
Детям предлагается изображение космического пространства для рассматривания и альбомный лист в качестве предмета-заместителя подзорной трубы, телескопа. Каждый ребенок по очереди рассматривает картину в «подзорную трубу» и называет и описывает объект, продолжая фразу: «Я вижу…» (яркую звезду, веселого инопланетянина, большую ракету, желтое солнце и т.д.)



	2.3
	Самостоятельная деятельность детей по закреплению нового знания
	Дети отрабатывают навыки нетрадиционной техники рисования. 

[bookmark: _GoBack]
	Изобразительная деятельность «Оттиск смятой бумагой»
Способ получения изображения: ребенок прижимает смятую бумагу (салфетку) к штемпельной подушке с краской и наносит оттиск на бумагу. 

	III.
	Заключительная часть
	

	3.1
	Анализ и самоанализ деятельности детей
	Экскурсовод объявляет детям о том, что экскурсия подошла к концу, благодарит ребят за работу.
Обращается с просьбой поделиться впечатлениями:
Чему научились? Удалось ли закончить начатое дело? Что для этого делали? Что помогло? Что у вас не получилось? Почему?  Что нужно сделать, чтобы достичь цели? Где пригодятся полученные навыки? 
Предлагает прикрепить жетоны на этапе маршрутного листа,  где больше всего понравилось. 
Вручает удостоверение «Юного исследователя космоса». 
Желает новых достижений.
Прощается.
	Дети отмечают этапы, где было трудно, где понравилось больше всего.



