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MyHUUMNaNbHOE AOWKONbHOE 06pa3oBaTe/ibHOE aBTOHOMHOE y4peXaeHne
«LleHTp pa3Butne pebeHka- aetckmum cag 113» r.Opcka.

lnaaKkTnyecKkaa urpa

«[eomeTpunyeckoe noTo C
KpbiWwWe4yKkamm»
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3aKkpenuTb 3HaHUeE AeTei 0 reomeTpudyeckux purypax.

CEVERTY

3aKpenutb YMmeHue pas3ainyaTtb U HAXOAUTb HYXKHYIO
reomeTpuyeckyto purypy
3aKkpenuTb YyMmeHUe geTen B cueTe NpeagmeTos;
Pa3suBaTb BHUMAHME ,NaMATD.
BocnnTbiBaTb BblAEPXKKY, YMEHUe Urpatb ¢ 4pyrmMmu AeTbmMmu.

Llenb urpoi : E
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Xoa vurpbl : I
PebeHOK pacKnagbiBaeT Ha cTone boablimne
KapTouKku . Ha cepeguHe ctona B KoOpobouke
KpbILWEeYKn ¢ reometTpuyeckumm purypamm. !
PebeHOK BbiIOUpPaET HYXKHYIO KPbILLEYKY.
BbiMrpbiBaeT TOT KTO bbicTpee 3anonHnUT I
60/bLUYIO KAPTOUKY
I
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	Slide 1: Муниципальное дошкольное образовательное автономное учреждение «Центр развитие ребенка- детский сад 113» г.Орска.
	Slide 2: Цель игры : Закрепить знание детей о геометрических фигурах. Задачи Закрепить умение различать и находить нужную геометрическую фигуру Закрепить умение детей в счете предметов; Развивать внимание ,память. Воспитывать выдержку, умение играть с дру
	Slide 3: Ход игры : Ребенок раскладывает на столе большие карточки . На середине стола в коробочке крышечки с геометрическими фигурами. Ребенок выбирает нужную крышечку. Выигрывает тот кто быстрее заполнит  большую карточку
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