	Première STI2D
	SPECIALITE SIN
	NOM :……………………..

	[image: ]
	IMAGES NUMERIQUES ET CODAGE RVB
	[image: C:\Users\prof\Documents\0_laurent\Sauvegarde\0_STI2D_SIN\images\logo_sin.jpg]

	
	IMAGE BITMAP ET CODAGE RVB DES COULEURS
	



CARACTERISTIQUE DU SMARTPHONE ETUDIE:
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	Un smartphone présente les performances suivantes, annoncées par son constructeur :
· écran 5 ‘'
· format 16/9 : ici, la hauteur (h) vaut seize neuvième de la largeur (L)
· taille écran 1280 x 720 px
· appareil photo 8Mpixels (mode normal ; 2Mpixels en selfie)




DONNEES IMPORTANTES : 
· 1" = 1 Pouce = 2,54 cm
· Ppp signifie point par pouce
· Dpi : dot per inch
QUESTIONS
Q1. MONTRER que les dimensions de l'écran h et L valent respectivement 111mm et 62mm
Q2. VERIFIER que la résolution "r" de l'écran est proche de 300pp (ou dpi) quelle que soit la direction (h ou L).
Q3. CALCULER le nombre de pixels d'une photo prise en mode normal avec cet appareil:
a. En vertical (une colonne) : "Nv"
b. En horizontal (une ligne) :"Nh"
Q4. VERIFIER que la taille de l'image est conforme aux performances annoncées par le constructeur.
Q5. EN DEDUIRE l'espace mémoire occupé par une photo et DETERMINER le nombre de photos qu'il est théoriquement possible de stocker sur une carte SD additionnelle d'une capacité de 16 Go.
Remarque : NE PAS TENIR COMPTE DE L'ENTÊTE DU FICHIER BMP GENERE A CHAQUE PHOTOGRAPHIE.

Fondamental – Unités:
· 1ko = 1024 octets = 210 octets
· 1Mo = 1 048 576 octets = 220 octets
· 1Go = 1 073 741 824 octets = 230 octets
Q6. [bookmark: _GoBack]JUSTIFIER que les fonctionnalités du smartphone permettent de zoomer dans l'image sans que celle-ci paraisse trop pixélisée.
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