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MOTS CLES

UART, RS232, USB, MONITEUR SERIE

OBJECTIF

Envoyer des données d’une carte Arduino a I'ordinateur en passant par le cordon USB.

MATERIEL NECESSAIRE

Une carte arduino reliée a un PC par cable USB ; le logiciel « moniteur série ».

oo cO 3 .o 5]
Envoyer
Hello
7| Déflement automatique Nouvelle ligne v | 115200baud «

. ”,g\ \ .'
, &/Se"ial- int(“Hello”);

N—010011...0011
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COMMENT REALISER LA SIMULATION DE TRANSMISSION DE DONNEES EN PASSANT PAR LE CABLE USB ?

UART est un terme qui vient de |'anglais, ce sont les initiales de : Universal Asynchronous Receiver Transmitter. En langage
familier, c'est le composant utilisé pour faire la liaison entre I'ordinateur et le port série (appelé port COM). Il faut faire passer les
données pour les faire passer a travers une liaison série qui utilise deux fils pour faire passer I'ensemble des bits de données.
UART (RS232) permet de faire passer les informations sur des distances inférieures ou égales a 15m.

1. Dans le « 2D :Panneau tableau de bord », placer le composant UART (RS232).

B. Comms Wireless === Stor

§. Comms: Interface -
CAN (Internal, MCP2515
FTDI (FTD2XX)
& [2C Master

-$1.70,13.65, 710

NUM

3 21220
7 &

28/11/2018

2. Dans les propriétés du UART(RS2323), faire le réglage suivant :

© 7o/ (encaeco) "Simulation/Data Source/COM Port"
(, TCP/IP (NM7010A)

© T1cr/IP (Raspberry Pi)

(NM7010A)
(WIZ810M1)
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3. Voici les différentes fonctions pour le UART :

e ChangeHWBAud : modifie la vitesse de transmission des données en baud.

e |[nitialise : Initialisation du périphérique RS232. Doit étre utilisé en début de programme avant
I"utilisation du périphérique

e ReceiveChar : Réception d’un caractere en passant par le UART

e ReceiveString : Réception d’une chaine de caracteres par le UART

e SendChar : Envoie des caracteres.

e SendNumber : Envoie un nombre

e SendString : Envoie une chaine de caractére encadrée par "". Pour passer a la ligne, il faut utiliser "\n"

4. Réaliser I'algorigramme suivant :

E Composants
= Bm UART1

3 : Glisser /
déposer
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5. Compléter I'algorigramme comme ci-dessous : 6. Afficher la console : « Affichage/Console »

( pEsuT )

Défaut E-blocks 2 Auto |ID

# Appel de la Routine Composant
UARTT zInitialisel)

*|Appel de la Routine Composant

UART::SendString("Bonjourn®)

7. Démarrer la simulation.
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COMMENT TELEVERSER CORRECTEMENT LORS DE L'UTILISATION DU UART(RS232) ?

1. Connecter la carte Arduino et choisir le bon port COM dans le menu Générer/Options projet
2. Téléverser !

COMMENT VISUALISER LES DONNEES TRANSMISES PAR LA CARTE ARDUINO AU PC (UART RS232) ?

1. Démarrer le logiciel (IDE: interface de développement) ARDUINO Augmenté et cliqué sur le bouton "Moniteur série", comme ci-dessous:

@ sketch_dec06a | Arduino 1.8.5 - O x
Fichier Edition Croquis Outils Aide

sketch_decO6a

}r::i_:l setup () { ~
// put your setup code here, to run once:

}
id loop() {
// put your main code here, to run repeatedly:

[LUNO] sur COM3
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