Premiere STI12D SPECIALITE SIN NOM .,

g;’ IMAGES NUMERIQUES ET CODAGE RVB
2ACSTE ) S7//0

Eergiecs Environmenient PREPARATION / REVISIONS

. QUELQUES GENERALITES (REVISIONS)

@[’ DADHENINYProfessionnel_Laurent\0_STIZD_SIN\SIN_MOMN
Fichier Edition Recherche Affichage Encodage Langag

cHEHG S S £ WD 2|

Etesﬂ.mﬂ!'
1 ANNEE SCOLAIRE 2018 / 2019

Qu'il s'agisse de textes, d'images, de sons, de logiciels, les fichiers informatiques sont en réalité
constitués comme une succession de 0 et de 1 (écriture binaire).

Rappels:

e Systeme décimal: Systéme de numération en base 10 qui utilise 10 symboles (0, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7,
8, 9).
e Systéme binaire : Systéme de numération en base 2. On utilise les 2 symboles 0 et 1.
o 1 bit = unité la plus simple (O ou 1)
o 1 octet = regroupement de 8 bits.
e Systéeme héxadécimal : Systeme de numération en base 16. On utilise 16 symboles.

Questions a rédiger ou faire un document réponse ?

Q1. Convertir, les nombres suivants, en passant du systéme binaire au systéme décimal
(1010),, (1111),, (10011100),

Q2. Convertir, les nombres suivants, en passant du systeme décimal au systeme binaire.
(5)10, (15)10, (26)10.

Q3. Quelssont les 16 symboles utilisés en numération hexadécimal ?

Q4. Convertir les nombres suivants exprimés en base 10 (systéme décimal) en base 16 (systéme
hexadécimal).
(15)10, (240)10,(255)10

Q5. Convertir les nombres suivants exprimés en base 16 (hexadécimal) en base 10 (décimal) :
(20)16, (41)16, (4E)16

Q6. Envous aidant des questions 2,3 et 4, donnez |'avantage du systeme hexadécimal.

Q7. Combien de symboles hexadécimaux sont nécessaires pour représenter un octet.

FAIRE VERIFIER PAR LE PROFESSEUR

Lycée Jean Racine (Montdidier)
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1l ETUDE D'UN FICHIER TEXTE

On donne la suite suivante de symboles hexadécimaux. lls sont issus d'un fichier texte "Windows"
(extension .txt) dont le contenu a été analysé par le logiciel gratuit "HXD".

4C 59 43 45 45 20 4A 45 41 4E 20 52 41 43 49 4F S
45 20 38 30 35 30 30 20 4D 4F 4E 54 44 49 44 49
45 2

Q8. PRECISER de combien d'octets est constituée cette suite.
Q9. DECODER cette suite et ECRIRE le texte correspondant :
S'APPUYER sur la table de conversion ASCIl/
Hexadécimal / Décimal. e —

On considere le texte suivant, volontairement sans majuscule ni accent mais ponctué par un point
d'exclamation:

ANNEE SCOLAIRE 2019/20 !

Q8. PRECISER le nombre de caracteres ASCIl que compte ce texte.
Q9. CODER le texte en hexadécimal : S'APPUYER sur la table de conversion ASCIl / Hexadécimal /
Décimal.
Q10. VERIFIER votre codage en le testant dans le logiciel HXD et faire une capture d'écran dans votre
compte-rendu.

COULEURS RVB

OUVRIR le logiciel de création et de retouche ——
d'images « Paint » (disponible avec n'importe MUEEI:' EE—
. . couleurs |_|_|_|_|_-|_|_
quelle version de « Windows ». ECrFEEEEE
ENEEEEEN
OUVRIR la boite de dialogue « Modifier les EfEEEEEN
‘ . . . . EEEEEEEN
couleurs » et VERIFIER qu'il est possible d'obtenir T LL L In
un nombre considérable de couleurs en jouant Coubeus pamennsissta -
e
avec les composantes Rouge, Vert et Bleu. FFEFEFEFFEE :: EI- Ru:ge: u
e Couleurline |, |u || Beu: |u |
Herder Bjouter aux couleurs persornaisées

Ql11. DETERMINER dans quel intervalle numérique peut varier chaque composante.
Q12. EN DEDUIRE combien de couleurs sont disponibles avec ce systéme de codage.

Lycée Jean Racine (Montdidier)



