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	AUTRES FORMATS D'IMAGES
	



Q1. INDIQUER les avantages et les inconvénients des images au format bmp.

Q2. PROPOSER une solution pour répondre au principal inconvénient des images bmp.

Q3. A partir d'une rapide recherche internet, CITER d'autres formats d'images et INDIQUER succinctement leur intérêt. 

Q4. En vous aidant d'une des ressources, RESUMER le principe de la compression de l'image et aussi son utilité, avantage et inconvénient.

Q5. DETERMINER si les formats de la Q3 sont des formats compressés ou pas ? 

Q6. Choisir un format d'image parmi les trois suivants : PGM, PBM et PPM pour faire une présentation rapide. Vous devez : 

a. Utiliser le logiciel NOTEPAD++ ou HxD
b. Faire une présentation de la structure du fichier image.
c. Expliquer le codage des entêtes et des données images en utilisant un exemple sur une image.

Q7. DÉTERMINER (explorateur de fichiers Windows) la taille (en kilo octets) de l'image
« BLUE.bmp ».

OUVRIR le fichier sous « GIMP» puis l'exporter au format « png ».
Q8. DÉTERMINER la taille (en octets) du nouveau fichier « BLUE.png », VÉRIFIER :
· la compression
· l'altération éventuelle de l'image

Q9. [bookmark: _GoBack]EXAMINER les deux fichiers sous « HxD » et COMPLÉTER le tableau ci-dessous.
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