== - Reconnaitre la symétrie axiale

1. Entoure les figures symétriques par 5. Entoure les figures qui peuvent étre
rapport a |'axe. symétriques par rapport a une droite et trace
I'axe de symétrie.
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2. Observe et indique si les figures sont / y,
symétriques par rapport a |'axe. :

o
a.
o e

6. Trace le ou les axes de symétrie des
figures suivantes.
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oui / non oui / non

oui / non oui / non

3. 6 erreurs se sont glissées dans la
construction du symétrique (a droite), 7. Méme consigne.
entoure-les.
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4. En t'aidant du quadrillage, trace I'axe de
symeétrie.
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/== - Tracer une figure par symétrie axiale

1. Trace le symétrique des figures par rapport a I'axe.
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2. Méme consigne




/== - Tracer une figure par symétrie axiale

1. Trace le symétrique des figures par rapport a I'axe.
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2. Méme consigne.
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3. Reproduis par symétrie axiale en t'aidant de calque ou d'un compas.
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