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2024

Образовательная деятельность в детском саду (конспект занятия)

	Организационная информация
	Примечание (дополнительная информация к конспекту)

	1.1
	Доминирующая образовательная область
	Познавательное развитие.

	

	1.2
	Вид деятельности детей
	Игровая, коммуникативная,  познавательно- исследовательская, продуктивная, чтение, восприятие художественной литературы и фольклора, творческая активность, двигательная активность
	

	Методическая информация
	

	1.
	Тема образовательной деятельности
	«Загадочные острова» (квест- игра)
	

	2.
	Методы и приемы реализации содержания занятия
	Здоровьесбережение,мотивационные, игровые, речевые ситуации, фронтальные и индивидуальные беседы, самоконтроль и самооценка
	

	3.
	Интеграция образовательных областей
	Познавательное развитие,социально- коммуникативное развитие, речевое развитие, физическое развитие.
	

	4.
	Возрастная группа:
	Подготовительная группа.
	

	5.
	Цель:
	Формирование у детей интереса к выполнению заданий познавательного характера путём прохождения квест-игры.
	

	6.
	Задачи:
	
	

	6.1
	
	Формировать и расширять знания детей об окружающем мире, закреплять представления детей о древнем мире,о «символах», о возникновении букв и цифр и, в последствии, письменности, расширять знания о безопасности поведения, знания о семье.
	

	6.2
	
	Вызвать у детей интерес к квесту- игре, желание использовать все свои знания, навыки  и умения для достижения цели, дать почувствовать детям «дух»соревнований.
	

	6.3
	
	Воспитывать у детей чувство коллективизма, желание работать в команде, помогать друг другу, добиваться хороших результатов, радоваться за успех свой и товарищей.
	

	7.
	Планируемые результаты:
	
	

	7.1
	
	Сформированы представления детей об игре в виде квеста, о символике и  зарождение письменности. Закреплены знания детей о безопасном поведении в быту и в обществе. Расширены знания о семье,  
	

	7.2
	
	Дети способны самостоятельно ориентироваться на небольшой карте, работать в команде, прочитать и выполнить задание , помочь другу по команде, анализировать и делать выводы, что получилось, а что нет.
	

	7.3
	
	Испытывают потребность в усложнении заданий, желание продемонстрировать свои знания, умения и достижения.
	

	8.
	Организация среды для проведения занятия (образовательной деятельности)
	Карта с островами- заданиями ( остров «Символика», остров «Безопасенка», остров «Весёлых Обезьян», остров «Дружная семья» и остров « Кладоискателей») и ключи, стрелки бумажные. Столы с заданиями, магнитные доски, магнитики для игры, глиняные пластинки, палочки, бумажная ромашка с лепестками - заданиями, простые карандаши, подарок (клад) в виде развивающей настольной игры.
	

	9
	Подготовка к образовательной деятельности на занятии в режимные моменты
	Рассматривание книг энциклопедического содержания, беседы и чтение художественной литературы  о безопасности детей, выполнение забавных игровых заданий, беседы о семье, заучивание пословиц и поговорок.
	

	Конспект занятия (образовательной деятельности)
	

	I.
	Вводная часть
	
	5 мин

	1.1


	Введение в тему (создание проблемной ситуации)
	Воспитатель показывает детям рулон, перевязанный ленточкой. «Ребята, посмотрите, что сегодня я обнаружила на своём столе, придя в детский сад! Хотите вместе со мной узнать, что это такое?»
	

	1.2
	Мотивация деятельности детей
	
	

	1.3
	Целеполагание (с помощью педагога дети формулируют цель своей деятельности или принимают цель педагога)
	Дети разворачивают карту, рассматривают её. К карте приложено письмо от Капитана Квинта, который просит помочь ему.Он нашёл на острове Кладоискателей пещеру, где хранится клад, но  по дороге забыл собрать ключи, без которых в пещеру не попадёшь. Добраться до острова можно только по морю, пройдя острова с заданиями. Острова дети могут найти по стрелкам. Выполнив задания, можно получить ключ. Воспитатель  спрашивает, хотят ли дети помочь капитану и пройти этот трудный путь. Это настоящий квест.
	

	II.
	Основная часть:
	
	20 мин

	2.1
	Актуализация ранее приобретенных знаний
	Воспитатель уточняет, на чём дети могут передвигаться по морю? ( лодка, яхта, корабль, теплоход). На чём плыть более безопасно? Выбирается вид транспорта и капитан команды по желанию детей или считалочкой.
	

	2.2
	Добывание (сообщение и приятие) нового знания
	Воспитатель уточняет, на чём дети могут передвигаться по морю? ( лодка, яхта, корабль, теплоход). На чём плыть более безопасно? Выбирается вид транспорта и капитан команды по желанию детей или считалочкой.

Перед путешествием предлагается собрать «рюкзак хорошего настроения».

Игра.

Собираем рюкзак , будет выглядеть он так!

С топотушками (топают),

С хлопушками (хлопают),

С мигалками (мигают), 

С шепталками (перешёптываются),

С обнималками (обнимаются),

С улыбалками ( улыбаются),

И с махалками!  (машут до свидания)

Дети смотрят на карту и идут к первому острову-столу «Символика».

1 остров «Символика»

Воспитатель рассказывает о древнем мире, где зарождались символы, на чём изображались, как переросли в буквы и цифры, а потом в письменность. 

ЗАДАНИЕ: - написать символами послание другу на глиняной пластинке;

                     - соединить пазлы со слогами , составить слова.

                     - математические пазлы.

За выполненные задания дети получают ключ и, ориентируясь по карте, передвигаются к следующему острову

2 остров «Безопасенка».

Воспитатель спрашивает,если они все моряки и решились отправиться в плавание, какими качествами должен обладать будущий моряк? Может ли он допускать плохие поступки? К чему это может привести?

ЗАДАНИЕ : Игра « Можно- нельзя». 

                       Цель: разложить предложенные картинки на две группы ( правильный поступок на зелёный круг, неправильный -на красный).

Получают ключ и отправляются по карте дальше. Капитан руководит  командой.

3 остров «Весёлых обезьян».

ЗАДАНИЕ: - вспомнить и выполнить физкультминутку (выбор детей).

                     - игра « Ладонь, кулак, ты тоже можешь так».

Получают ключ. По карте плывут дальше.

4 остров «Дружная семья».

Воспитатель спрашивает у детей, как они понимают, что такое «семья», можно ли 

назвать соседей или друзей своей семьёй, почему? На столе лежит ромашка. 

Воспитатель объясняет, что она является символом семьи. На лепестках задания.

ЗАДАНИЕ : - «Доскажи пословицу» ( пословицы и поговорки о  семье и быте)

                      - игра «Магнитики на холодильник» .

Ход игры. Дети делятся на 2 команды. Перед ними перемешанный комплект магнитов и 2 картины с изображением моря и поля. Нужно быстро выбрать соответствующие теме магниты и украсить картины.

Получают ключ и двигаются по карте и стрелке.

5 остров «Кладоискателей».

Воспитатель сообщает, что дети добрались до последнего острова. Перед «пещерой

 Кладов» лежит код с ключами. Но их 6, а у ребят 4. Где же остальные? 

Игра на внимание «Найди ключ». Дети должны глазами в группе найти заранее 

спрятанные ключи и добавить к коду. Ключи собраны. Воспитатель предлагает 

заглянуть в укромное место.Дети находят клад (новую настольную игру).

Воспитатель предлагает оставить ключи на острове для Капитана Квинта. Он придёт

 и очень обрадуется, что ребята помогли найти ключи, он тоже найдёт клад. А 

ребятам пора возвращаться в детский сад.

В конце занятия воспитатель спрашивает: было ли детям интересно?

 Что узнали нового? Что больше всего понравилось в путешествии? Что помогло

ребятам добиться своей цели? Хотели бы они ещё пройти квест- задания?
	

	2.3
	Самостоятельная деятельность детей по закреплению нового знания
	Написание небольшого послания символами на глиняных дощечках, используя палочку и схему символов.
	

	III.
	Заключительная часть
	
	5 мин

	3.1
	Анализ и самоанализ деятельности детей
	В конце занятия воспитатель спрашивает: было ли детям интересно?

 Что узнали нового? Что больше всего понравилось в путешествии? Что помогло

ребятам добиться своей цели?  Что не удалось и как это исправить?Хотели бы они ещё пройти квест- задания?


	

	IV.
	Дальнейшая разработка темы 
	

	4.1
	Проведение квест-игры «В стране почемучек».
	Цель: продолжать расширять знания детей о родном языке.
	март

	4.2
	Пополнение групповой библиотеки книгами энциклопедического содержания по теме возникновения письма на Руси.
	Цель: прививать детям интерес к истории возникновения на Руси письменности
	март, апрель, май

	4.3
	КВН совместно с родителями

 « Весёлые Безопасенки».
	Цель: сближение поколений через игры, соревнования. Основная тема заданий и игр  - безопасность в быту и на дорогах.
	апрель

	4.4
	Проведение нетрадиционного собрания с родителями «Символ семьи- ромашка»;

Консультация для родителей « Символика вашей семьи.Семейный герб».
	Цель: поднятия авторитета семьи в России, русских семейных традиций.
	май
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