Дидактическая игра «Тетрис» 
Аннотация:
Тетрис, изобретение русского программиста Алексея Пажитнова – увлекательная игра, которая уже много лет остается популярной и не теряет своих позиций. Она нравится всем без исключения – и взрослым, и детям! Тетрис развивает логику, реакцию, сообразительность, а кроме того, помогает весело провести время. А чтобы сыграть в него, вовсе необязательно сидеть за компьютером, достаточно сделать и разукрасить фигуры из картона, игровое поле и увлекательная игра готова.
Цель:
- Умение решать логические задачи
Задача:
- Продолжать закреплять знания детей о геометрических фигурах,
- Закреплять умение детей ориентироваться на плоскости,
- Продолжать закреплять представление о цветах (красный, синий, зеленый, желтый).
Оборудование для игры:
Игровое поле (изготовленное из формы для яиц), детали тетриса.
Правила игры:
Ребенок подбирает нужные детали тетриса и выкладывает на игровое поле, так что бы оно полностью закрылось. Детали нельзя накладывать друг на друга. 
Игровое действие:
Подбор деталей тетриса.
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