
M
a

tha
tlon Elém

enta
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Sem
a

ine d
es m

a
ths - 15.03 

Le jeu d
e la

 cib
le

→
 La

ncers a
vec p

récision →
 C

a
lculer

But : Réa
liser le score d

em
a

nd
é en la

nça
nt d

es sa
cs 

d
a

ns les zones ra
p

p
orta

nt d
es p

oints.
Zones C

P : 1, 5 et 10 / Zones C
E1-C

E2 : 10, 20 et 50
Zones C

M
1-C

M
2 : 50, 100 et 1 000

Si le score est atteint, l'équipe m
arque 1 point.

 

G
éom

étrie
→

 Rep
rod

uire une fig
ure com

p
lexe en l’a

g
ra

nd
issa

nt 
But : Rep

rod
uire a

vec d
es cord

es une fig
ure g

éom
étriq

ue 
tra

cée sur une feuille 
Les élèves ont d

es cord
es et p

a
r éq

uip
e d

oivent rep
rod

uire 
une fig

ure com
p

lexe tra
cée sur une feuille, en g

a
rd

a
nt les 

p
rop

ortions d
e la

 fig
ure initia

le. 
Si la figure est bien reprod

uite, l'équipe m
arque 1 point.

 

Sa
uvons les p

oissons
→

 Utiliser les ob
jets les p

lus a
p

p
rop

riés p
our tra

nsp
orter 

un liq
uid

e →
 A

d
a

p
ter ses d

ép
la

cem
ents →

 Etre ca
p

a
b

le d
e 

com
p

a
rer d

es volum
es →

 Réa
liser un p

a
rcours d

’ob
sta

cles 
But : Sa

uver son p
oisson en rem

p
lissa

nt l’a
q

ua
rium

 le p
lus p

ossib
le

1 élève d
e cha

q
ue éq

uip
e choisit un ob

jet p
our tra

nsp
orter l’ea

u 
jusq

u’à
 l’a

q
ua

rium
 en réa

lisa
nt un p

a
rcours d

’ob
sta

cles. 
Le d

euxièm
e élève p

a
rt d

ès q
ue son co-éq

uip
ier est revenu 

et a
insi d

e suite.  
Si le score est atteint, l'équipe m

arque 1 point. Bonus à chaque 
passage avec un calcul m

ental proposé.

 

M
a

sterm
ind

       →
 Log

iq
ue / d

éd
uction →

 C
ourse en rela

is 
But : Trouver le cod

e à
 3 ou 4 couleurs 

Un cod
eur va

lid
e les p

rop
ositions d

es joueurs. 
Les joueurs en rela

is viennent d
ép

oser une coup
elle 

d
e couleur.

Si le cod
e est trouvé, l'équipe m

arque 1 point. 

 


