
Описание процесса работы по изготовлению атрибутов к сюжетно ролевой игре
Швейная мастерская «Пуговка» 
для детей старшего дошкольного возраста

Цель: Расширение представления детей о работе швейной мастерской, ателье, о специалистах работающих в нем.
Задачи:
 1. Знакомить детей с профессиями закройщик, швея, дизайнер,  консультант;
  закрепить знания о технологии работы с инструментами (ножницы, игла, выбор ткани); развивать воображение, глазомер;  способствовать развитию творческого мышления.
2. Обучать умению создавать своими руками атрибуты для игры;
 планировать, подбирать материал, оборудовать рабочее место.                                                                                              3.Воспитывать дружеские взаимоотношения в коллективном труде;
 закреплять правила культуры общения и безопасности при выполнении работы.

Для организации работы по изготовлению атрибутов к сюжетно ролевой игре
«Швейная мастерская» мною была проделана предварительная работа.
1.Были организованы беседы с детьми на тему: «Ателье мод», «О труде взрослых в ателье» на которых я рассказала о том, что работники «Ателье », владеющие различными профессиями, шьют одежду. Создавая свои модели, они помогают людям красиво одеваться, элегантно выглядеть. После бесед у детей возникло желание самим создавать модели одежды. 
2.Приглашённая, мама-швея  рассказала о  своей работе в ателье.
3.Детям было предложено  совместно с родителями посетить магазин «Ткани», «Одежда».
4.Чтение литературных произведений Б. Заходер «Портниха», Дж. Родари «Чем пахнут ремесла», С. Михалков «А что у вас?», М. Майн «Пуговица».

Всё это способствовало тому, что у детей возник интерес и желание  самим смастерить модели одежды, и я предложила детям сделать атрибуты к игре. 
Дети в уголке ИЗО: рисовали эскизы одежды, раскрашивали, придумывали узоры, делали аппликацию, изготавливали каталог одежды для ателье мод.
При помощи воспитателя дети изготовили атрибуты к игре «Швейная мастерская» в которую входят: 
- Карточки с образцами ткани (дети самостоятельно по размеру отрезали ткань и приклеивали на основу из картона, после высыхания ткани, воспитатель обшивала края на швейной машинке.)
- Шаблоны одежды (дети вырезали из бумаги распечатанные образцы одежды, затем карточки заламинировали при помощи воспитателя)
- Прошивание карточек образцов ткани для стенда «Декор» (совместная работа детей и воспитателя).
- Из пластикового флакона, деревянной палочки и наконечника от стрелы сделали манекен.
- Из старого диска и кусочка ткани и ваты девочка Элиза изготовили игольницу.
- Альбом коллекция «Пуговиц» дети сделали из картона на который при помощи клея наклеили пуговицы разного размера, формы и цвета.
- Изготовление стенда «Декор» с образцами ткани, лент, тесьмы- это совместная работа детей и воспитателя. Основу  сделала воспитатель, а детали (тесьму, ленты, образцы ткани, картинки дети приклеивали самостоятельно под руководством взрослого.
В процессе проводимой работы можно отметить, что совместная работа детей и педагога  дала положительный результат. Дети стали более доброжелательны, повысилась культура поведения и общения. Дети научились самостоятельно изготавливать атрибуты для игры, стали бережнее относится к своим вещам, одежде, внешнему виду.

Организовав предметно-развивающую среду для игры, изготовив атрибуты к игре можно организовать следующие варианты и сюжеты игры:
1. «Ателье».
В ателье приходит заказчик, который подходит к приемщику. Приемщик делает прием заказа. С заказчика снимаются мерки, демонстрируется каталог одежды. Если нет подходящих вариантов, то к заказчику приходит модельер и вместе с заказчиком делают рисунок одежды. Затем эскиз отдается закройщику, следом швее. Позже приходит заказчик на примерку, а потом приходит и забирает заказ.
2. Магазин «Ткани».
В магазин приходит покупатель, который покупает ткань для костюма или платья, продавец выслушивает пожелания покупателя и предлагает покупателю несколько видов ткани, покупатель выбирает понравившуюся ткань. Покупатель отмеряет необходимый метраж ткани. Пробивает чек. Берет деньги. Благодарит за покупку.
3. Демонстрация одежды.
В городе проходит показ мод. В нем участвуют знаменитые модельеры города. Модельер подготовил все варианты одежды. Приходят манекенщицы, которых красят стилисты, им делают прическу. Потом проходит показ мод, модели друг за другом демонстрируют одежду на подиуме. Фотографы фотографируют весь показ. В конце показа приглашают модельера на подиум.
4.«Визит к стилисту».
Посетитель приходит к стилисту. Стилист беседует с посетителем. Пересматривает одежду посетителя. Изменяет его внешний вид: макияж, прическу. Идут в магазин одежды, де выбирают новую одежду в соответствии с новым имиджем. Посетитель благодарит стилиста за хорошую работу.
6. Выставка кукольной одежды.
Несколько детей это модельеры. Они подготавливают разновидную одежду. После окончания работы проходит выставка готовой одежды.
Данная сюжетно-ролевая игра способствует расширению представлений у детей о разновидных профессиях, которые работают взаимосвязано. Данная игра может проводиться в течение нескольких дней. Дети с удовольствием сами изготавливают атрибуты к игре.





 

