Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение «Детский сад «Колобок» городского округа Рефтинский
В РАМКАХ МУНИЦИПАЛЬНОГО ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЕКТА

«ГЕНЕРАЦИЯ ИДЕЙ»

Педагогический проект с детьми

по созданию игрового  макета 

 по сказкам уральского сказочника 

Д.Н. Мамин-Сибиряка.
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2021 г.
Актуальность
Игры с макетами способствуют развитию креативности и коммуникативной инициативы (то есть способности к творческому решению проблем, возникающих при осуществлении деятельности, в игре дошкольники договариваются, словесно объясняя исходные замыслы, планируя начало игры, используя простой договор, стремятся к взаимопониманию).

Создать условия для творческого развития ребенка помогают игры с макетами. Игровой макет можно используется для развития мелкой моторики, зрительного восприятия, социально-бытовой ориентировки, ориентировки в пространстве. Режиссерская игра детей влияет на то, будет ли ребенок играть самостоятельно или с другими детьми, помогает развивать воображение, фантазию и любознательность. Организуя предметно-игровую среду с использованием макетов, педагог имеет возможность решать задачи, связанные с развитием сюжет сложения у детей.

Играя с макетами, ребёнок развёртывает события с персонажами-игрушками, выполняя одну или несколько ролей. Макет – это уменьшенный предметный образец пространства и объектов воображаемого мира. Макет должен быть универсальным, отражать множество сюжетов. Достоинство (педагогическая ценность) «универсального» макета состоит в том, что он допускает вариативное использование.
Постановка проблемы
- отсутствие времени у родителей и желания, чтобы что- то почитать детям;

- замена обычных, так близких и понятных сказочных героев новыми персонажами в литературе на экране телевизора;

- не понимание родителями роли книги в развитии детей;
- внедрение новых информационных ресурсов в жизнь детей, компьютеризация – вытесняет чтение и даже просмотр мультфильмов;

- не посещение библиотеки, как родителями, так и детьми;

- не информированность родителей о том, какие книги покупать и читать детям в различные возрастные периоды.

Проблема сохранения интереса у детей к русскому народному творчеству сегодня актуальна как никогда. Техника (аудио-, видео-, компьютерная), дающая готовые слуховые и зрительные образы, особым способом воздействующая на людей, ослабила интерес к книге и желание работы с ней. Плоды этого мы уже пожинаем сегодня: низкий уровень развития речи, воображения, восприятия, коммуникативных навыков, нравственных устоев.

Не отрицая прогресс, в результате выявленной проблемы решила эффективно внедрять в работу с дошкольниками русское народное творчество, познакомить с колоритом, красотой и своеобразностью фольклора.
Цели проекта:
Через русское народное творчество формировать думающего, чувствующего, любящего и активного человека, готового к творческой деятельности в любой области.
Ожидаемый результат:
С детьми:
-развитый интерес и стремление к постоянному общению с книгой, удовлетворение при слушании русских народных сказок;
-умение осознавать и оценивать мотивы поступков героев, их переживания, мысли чувства;
-активное проявление себя в разных видах художественной деятельности.

-повысится речевая активность;
-у детей будет развиваться познавательная активность, творческие способности, коммуникативные навыки;
-научаться в играх драматизациях, пальчиковых, настольных театрах передавать своего героя, характер, эмоции.

С родителями:
-наличие представлений о роли детской литературы в развитии детей, формировании их нравственных качеств;
-наличие в каждой семье художественных произведений в соответствии с возрастом, в том числе русских народных сказок;
-мотивация родителей на традиции семейного чтения
Задачи:
1. Создать привлекательную для детей предметно-игровую среду, в которой можно развернуть различные игровые сюжеты.

2. Совместно с детьми создавать предметную среду макетов, обогащая сюжет.

3. Воспитать эмоциональную отзывчивость, умения взаимодействовать со взрослыми и сверстниками.

4. На основании имеющегося макета с предметами (фигурки, предметы, помогающие производить действия) развить сюжет одному или с партнёрами.

5. Для игры с макетом подбирать предметы-заместители, обогащая предметную среду игры.
Применение в образовательной деятельности
Мы  решили совместно с детьми добавить в развивающую среду макет-модель по мотивам сказок уральского писателя Д.Н. Мамин-Сибиряка. 
На  1 этапе (предварительная работа):

-   прочли сказки писателя, провели беседу по прочитанному;

- рассматривали иллюстрации по сказкам, попробовали себя в профессии художник оформитель;

-   после чего осуществили подбор и сбор материала для изготовления макета.

На 2 этапе: изготовление   макета и наполнение его предметным материалом.

Мы создали природный ландшафт в соответствии с темой, постарались как можно точнее передать сказочный характер персонажей в макете. Дополнили элементами, которые позволили превратить макет в игровое пространство. В процессе работы мы использовали различный материал, таким образом, обеспечив возможность детям выбрать наиболее привлекательный для них вид деятельности. Хочется отметить, что у детей, уже на этом этапе начался   процесс игры.
На 3 этапе: в процессе развития и активизации игры с макетом созданное игровое пространство дополняется новым предметным материалом, используются предметы-заместители, педагог совместно с детьми придумывает рассказы или сказки, которые в дальнейшем служат игровыми сюжетами.
Проект   направлен на развитие речи детей   дошкольного возраста посредством сказки, что является одной из насущных проблем современной педагогики.

В данном проекте нашло подтверждение то, что совокупность различных методов и приемов, предметная среда, общение являются движущими силами речевого и умственного развития младших дошкольников. Но при этом необходима опора на фольклорный материал (сказку).

Разнообразие методов и приемов, используемых при работе с детьми позволяет варьировать задания, обогащать содержания и формы работы, использовать материал, как в виде самостоятельных, так и в качестве структурных элементов в других видах деятельности. Это позволяет адаптировать методику как к внешним объективным, так и внутренним субъективным условиям, учесть индивидуальные возможности каждого ребенка, с одной стороны, и возрастные возможности дошкольного детства – с другой. Сказка помогает ребенку самосовершенствоваться, саморазвиваться, активизировать различные стороны мыслительных процессов.

В результате реализации проекта у детей повысился уровень знаний о  сказках; умение узнавать сказки, определять её героев и отношения между ними; понимание детьми сказки; способность понимать связь между событиями и строить умозаключения; повысилась речевая активность. Сформировалось умение выразительно читать стихи, инсценировать эпизоды сказок.

Использование сказки способствовало творческому развитию детей, эмоциональной отзывчивости; расширению словарного запаса.

Особую роль в работе отводилась просвещению родителей, консультациям по использованию в воспитании сказок, разъяснялась значимость семейного чтения, подчеркивалась его весомость при формировании у ребенка нравственных положительных эмоций. В дальнейшем эта работа повлияет на то, что дети будут стремиться к сочинению собственных сказок, а их словесное творчество поможет углубленному восприятию литературных произведений. Чтение сказок может стать доброй семейной традицией, создаст теплую, задушевную атмосферу в доме.

Реализация данного проекта подтверждает, что систематическое привлечение сказки в педагогический процесс может быть важнейшим источником и резервом успешного речевого и эмоционального развития детей   дошкольного возраста.
Список использованной литературы

1. Кряжева Н.Л – «Мир детских эмоций»

2. Лебедев Ю.А – «Сказка как источник творчества детей/пособие для педагогов дошкольных учреждений».

Приложение к проекту
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