Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение «Детский сад «Колобок» городского округа Рефтинский
В РАМКАХ МУНИЦИПАЛЬНОГО ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЕКТА
«ГЕНЕРАЦИЯ ИДЕЙ»
Творческая разработка настольно – печатной игры
«Путешествие по сказкам» Д.Н. Мамин – Сибиряка.
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Выполнила: воспитатель 1 КК 
Шумкова Ю.Н. 
го Рефтинский 2021г.
Вид настольно-печатной игры: игра бродилка.
Возраст детей: 6-7 лет 
Цель:
Актуализировать и пополнить знания детей о сказках, формирование связной речи через игру.
Задачи:
Образовательные:
· Обобщить знания детей о героях сказок, о сказочных предметах.
· Учить эмоционально передавать образ сказочного героя.
Развивающие:
· Способствовать развитию связной речи, внимания, воображения.
· Развивать творческие способности детей.
· Развивать смекалку, находчивость, терпение, выдержку.
Воспитательные:
· Прививать любовь к чтению сказок.
· Воспитывать сплоченный коллектив, взаимовыручку.
Игровые атрибуты: игровое поле, фишки, кубик, карточки к игре с заданиями.
Игра может использоваться на развивающих занятиях с детьми дома, с воспитателями в детском саду.
Исходя из интереса детей играть в различные игры-ходилки, я предложила ребятам самим придумать и сделать игру. Мы выбрали сюжет – сказки уральского писателя Д.Н. Мамин-Сибиряка. 
Провели интеллектуальную викторину по сказкам, выбрали наиболее знакомых и любимых персонажей, которых они хотели бы включить в игру. Подготовили большой лист, который должен был стать нашим игровым полем. Я распечатала сюжеты сказки, дети помогли мне их разместить на игровом поле. Следующим этапом нашей работы стало продумать и приклеить шаги – ходы, и подготовить карточки с заданиями. И наша игра была готова.
Правила игры:
В игре принимают участие два и более человек. Игроки выбирают себе фишки и ставят их на старт.  Чтобы определить очередность хода каждого игрока, все участники бросают кубик. Первым ходит тот, у кого выпало большее количество очков. И так далее по убыванию. Игроки по очереди бросают кубик и передвигают свою фишку на выпавшее на нем количество ходов. Игрок останавливается на цветном круге большего размера, каждому из которых соответствует задание. Отгадывает задание и делает ход. Фишка остановилась на кружке другого цвета, игрок поступает следующим образом:
Красный круг – игроку необходимо взять карточку с заданием «Угадай героя сказки».
Коричневый круг – игроку необходимо пропустить ход.
Желтый круг – игроку необходимо собрать картинку из двух частей.
Зеленый круг – игроку необходимо вернуться на три хода назад.
Круг двух цветов – игроку необходимо отгадать загадку.
Синий круг – игрок на финише.
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Приложение 
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