MODULO 1_ RETI E PROTOCOLLI
Domande e risposte interrogazione
Paragrafo 1 – Aspetti evolutivi delle reti
1) Cos’è una rete di computer?
Una rete di computer è un insieme di due o più computer in grado di trasmettere dati tra loro, formati da un grande numero di elaboratori autonomi e interconnessi:
· autonomi significa che non devono esserci relazioni di dipendenza tra i vari sistemi; 
· interconnessi significa che devono essere capaci di scambiare informazioni sfruttando un mezzo fisico.
2) Quali problematiche presenta l’interconnessione tra sistemi?
L’interconnessione tra sistemi presenta problematiche di vari tipi:
· Elettroniche: occorre stabilire come collegare fisicamente i diversi sistemi;
· Informatiche: è necessario disporre di un sistema operativo e di software in grado di sfruttare la struttura hardware;
· Telematiche: occorre tener conto che alcune reti per la trasmissione di informazioni sono già presenti sul territorio e possono essere sfruttate anche per la trasmissione di dati.
Paragrafo 2 – I servizi per gli utenti e le aziende
1) Quali risorse vengono condivise in rete?
· Condivisione di risorse hardware, es. Stampante;
· Condivisione file permettendo alla rete di leggere il contenuto di un file di un altro computer;
· Condivisone di programmi e servizi… condividere programmi e applicazioni e anche un intero sistema.
2) Quali sono i vantaggi della rete?
· Condivisione di risorse dette precedentemente, migliore rapporto prestazioni/costo, la scalabilità e la fault tolerance.
3) Cosa significa il concetto di scalabilità?
Nel caso in cui, per esempio, un'azienda dovesse espandere il proprio server, invece di acquistarlo uno nuovo per intero, basterebbe aumentarne solo lo spazio.
4) Cosa si intende per fault tollerance?
-Per fault tolerance si intende la capacità di un sistema di non interrompere il servizio anche in presenza di guasti. Un'alta fault tolerance rappresenta una maggiore affidabilità.
Paragrafo 3 – Client/Server e peer to peer
1) Qual è la differenza tra client e server?
Nelle reti client/server abbiamo:
• computer server, che mettono in condivisione delle risorse (per esempio dischi fissi, lettori
ottici o la stampante) o offrono servizi per gli altri computer connessi alla rete (per esempio
servizi Web o software);
• computer client, cioè i sistemi che utilizzano i servizi e le risorse messe in condivisione dai
computer server.
La differenza è che i server mettono a disposizione risorse e i client li utilizzano.
2) Che cos’è il cloud computing?
Il cloud computing è l'insieme delle risorse, delle applicazioni e dei servizi disponibili nella rete, anziché sul computer locale. Il termine cloud indica che i servizi possono essere distribuiti su tutta la rete e, nel caso di Internet, i server possono essere fisicamente ubicati in varie parti del mondo.
3) Come funziona la rete peer to peer?
I computer sono sullo stesso livello e condividono risorse comuni. Tutti i computer svolgono sia i ruoli di client (richiedono ed acquisiscono informazioni) che di server (condividono risorse e programmi). Inoltre tutti i computer prendono il nome di nodi.
4) Come possono essere le esecuzioni fra client e server?
· Esecuzione lato client: il programma viene trasmesso dal server alla memoria ram del client dove verrà eseguito;
· Esecuzione lato server: il programma viene eseguito direttamente sul server e successivamente passerà al client.
Paragrafo 4 – Classificazione delle reti per estensione
1) Cosa sono le reti locali LAN e WLAN?
Sono delle reti piccole che possono coprire un'aria di dimensioni varianti tra quelle di un ufficio e quelle di una struttura aziendale. Servono per consentire a un gruppo di utenti di condividere dati o programmi software e permettono anche le condivisioni di dispositivi hardware come la stampante. È possibile creare una rete locale con cavi fisici e quindi parliamo di LAN, oppure con collegamenti senza fili e parliamo quindi di WLAN.
2) Che cos’è internet?
Internet è la rete delle reti che copre tutto il pianeta con dei collegamenti diversi: dalle dorsali transoceaniche, alle linee telefoniche classiche, dalle connessioni satellitari alle reti in fibra ottica.
Paragrafo 5 – Tecniche di commutazione 
Parlami delle due tecniche di commutazione
•commutazione di CIRCUITO: di derivazione del sistema telefonico, che crea un reale collegamento fisico dedicato
•commutazione di PACCHETTO: di derivazione informatica, che utilizza la tecnica dell’instradamento.


Quali sono gli aspetti negativi con l’utilizzo del pacchetto?
• Il pacchetto può subire RITARDI: viaggiando lungo la rete non è detto che il pacchetto riesca sempre a percorrere il percorso più conveniente. 
•aumenta la possibilità di commetter ERRORI: un pacchetto puó essere trasmesso non correttamente o puó essere perduto.
•esistono problemi di SICUREZZA: i pacchetti possono essere intercettati, letti o modificati mentre percorrono la rete
Paragrafo 6 – Architetture di rete 
1) Che cosa si intende per architettura di rete?
È un insieme di livelli e protocolli che riducono la complessità di progetto. Ogni livello della rete fornisce al livello superiore i servizi richiesti; le regole e le convenzioni usate nella comunicazione tra livelli costituiscono il protocollo.
2) Che cosa si intende per “peer entity”?
Sono le entità, cioè i processi di pari livello che effettuano la conversazione. Non c’è trasferimento diretto di dati tra le due entità di livello n (cioè tra due peer entity), ma ció avviene tramite i servizi offerti dal livello sottostante (cioè n-1).
Paragrafo 7 – I modelli di riferimento per le reti
1) Parlami dell’ISO/OSI
L’ ISO/OSI è un modello di architettura di rete che è stato creato per trovare dei protocolli comuni a tutti compatibili con tutto l’hardware già esistente.
L’OSI (Open System Interconnection) è formato da livelli chiamati “layer” e in totale sono 7 e ciascuno svolge delle funzioni specifiche.
L’ISO (International Standard Organization) è la standardizzazione di un insieme di protocolli che vengono inseriti nei vari livelli.
2) Parlami dei 7 livelli
1. Livello di collegamento fisico (physical layer); Riguarda la gestione delle caratteristiche hardware.
2. Livello di collegamento dati (data link layer); riguarda i dispositivi che gestiscono il collegamento dati da un Pc all'altro della stessa rete.
3. Livello di controllo della rete (network layer); i messaggi vengono suddivisi in pacchetti.
4. Livello del trasporto (transport layer); gestisce la trasmissione dei pacchetti.
5. Livello di sessione (session layer); Instaura una sessione organizandone il dialogo.
6. Livello di presentazione (presentation layer); decodifica i dati, che li trasforma in modo da renderle visualizzabili nei normali dispositivi di output a disposizione degli utenti.
7. Livello di applicazione (application layer); riguarda i programmi applicativi.
Ogni livello può comunicare solo con il livello inferiore e fornire informazioni solo con il livello superiore.
Paragrafo 8 – Mezzi trasmissivi e dispositivi di rete
1) Qual è la caratteristica più importante di un segnale e come si misura?                                                        
La caratteristica più importante di un segnale è la frequenza e si misura in Hertz e con i suoi multipli MHZ e GH. E un insieme di frequenze è denominata banda. 
2) Quali sono i mezzi trasmissivi più utilizzati? 
· Doppino telefonico: è un canale fisico detto cavo UTP, consiste in un doppio filo di rame intrecciato per ridurre le interferenze con altre coppie di cavi nelle vicinanze.
· Fibra ottica: si presenta come un sottile filo di vetro; dove i segnali elettrici vengono convertiti in impulso luminosi con un modulatore. Ed è soprattutto adottata come linea di trasmissione nelle grandi città;
· Wireless cioè trasmissione senza fili, usano l’aria come mezzo trasmissivo e consentono di creare facilmente reti senza alcun tipo di collegamento.
3) Cos'è lo switch?
Lo switch è un dispositivo dotato di prese (porte) dove vengono inseriti i cavi provenienti dai computer della rete. Esso quindi si occupa dello smistamento dei messaggi che partono dalla scheda di rete che passa dallo swich fino al router.
4) Cos'è L'ADSL?
L'ADSL (Asymmetrical Digital Subscriber Line) è un servizio ad alta velocità dove grazie a essa si ha la disponibilità della connessione a internet 24 ore su 24.
Paragrafo 9 – Il modello TCP/IP 
1) Che cos’è il modello TCP/IP?
Il modello TCP/IP è un insieme di protocolli che rappresentano l’applicazione pratica e semplificata della connessione e della gestione delle reti.
Essi sono protocolli molto più rappresentativi rispetto ai livelli 3-4 del modello ISO/OSI e si trovano alla base dell’interconnessione di reti.
2) Quando si parla di internetwork?
Si parla di internetwork quando reti diverse si collegano tra di loro (es: sia LAN che WAN). La rete internet si chiama così perché è un’infrastruttura di internet working quindi delle interconnessioni fra reti diverse.
3) Cos’è l’indirizzo IP e che tipi di indirizzi IP esistono?
L’indirizzo IP permette di identificare il computer all’interno della rete stessa. Esistono due tipi di indirizzi IP: l’IPv4 usato nella rete attuale e formato da 4 byte, e l’IPv6 destinato a sostituire il primo per far fronte alla crescita richiesta di indirizzi IP per le reti di tutto il mondo ed è formato da 16 byte. Ci sono alcuni indirizzi che vengono usati per scopi particolari, come l’interfaccia loopback, utilizzato per identificare il computer stesso. A questo viene associato poi il nome simbolico localhost.

4) Qual è la funzione del livello network?
Il livello network nel modello TCP/IP è incaricato di muovere i pacchetti dalla sorgente fino alla destinazione finale, attraversando tanti router quanti è necessario. Ma la funzione principale è di instradare i pacchetti facendo in modo che arrivino a destinazione anche con molti salti (hop) da un router all’altro.
Paragrafo 10 – I livelli applicativi nel modello TCP/IP
1) Cos'è il protocollo TCP e quali sono i protocolli utilizzati per la rete internet?
Il protocollo TCP (Transmission Control Protocol) è un protocollo di trasporto che può fornire supporto diretto a molti applicativi internet.
Al livello di applicazione si possono trovare diversi protocolli usati per la rete Internet:
• HTTP (HyperText Transfer Protocol), per la trasmissione di informazioni ipertestuali;
• FTP (File Transfer Protocol), per la trasmissione di file tra due sistemi;
• SMTP (Simple Mail Transfer Protocol), per il trasferimento di posta elettronica;
• SSH (Secure Shell), per accedere a un computer remoto come utente di quel sistema, pur
essendo magari a migliaia di chilometri di distanza. La trasmissione tra computer dell'utente
e computer remoto è criptata per motivi di sicurezza.
2) Cos'è una porta?
Una porta è un meccanismo utilizzato per identificare una specifica applicazione di rete su
un computer. L'importanza del protocollo TCP consiste appunto nella possibilità di operare simultaneamente con applicativi distinti, quindi utilizzare contemporaneamente più applicazioni di Internet e questo è possibile proprio attraverso l'indirizzo di porta o
numero di porta identificata da numeri che vanno da 0 a 65.535.
Paragrafo 11 – Internet
1) Che caratteristiche ha internet?
Internet ha caratteristiche di diffusore planetario di informazioni, allo stesso tempo è anche un'infrastruttura per creare collaborazione e interazione tra le persone e i loro computer, senza i limiti dovuti alle distanze geografiche.
2) Come viene allargata la sfera sociale e comunicativa?
La sfera sociale e comunicativa viene allargata tramite l'email (con la posta elettronica) e i social network. Permettendo di conoscere nuove persone residenti in tutto il mondo e rimanere facilmente in contatto con esse.
Paragrafo 12 – Indirizzi Internet e DNS
1) Che cos'è il dominio e cosa individua un hosting?
Il dominio rappresenta una rete, solitamente locale o estesa a un raggio di qualche decina di chilometri, collegata a internet, mentre l'host individua un particolare computer all'interno della rete stessa.


2) Che cos'è il DNS?
Il DNS o Domain Name System è il sistema che traduce i nomi dei domini internet in indirizzi IP e viceversa.
Paragrafo 13 – I server di Internet 
1) Cos'è il WWW (World Wide Web)?
Il WWW è uno tra i servizi più conosciuti offerti da Internet. Consente a varie persone, sparse in diverse località del mondo, di condividere un insieme di documenti chiamati pagine Web. 
2) Cos'è il browser?
Il browser è un programma che serve per visualizzare le pagine ipertestuali del WWW, cioè le pagine presenti nella rete Internet. Le pagine sono scritte con il linguaggio HTML, un insieme di marcatori che determinano le modalità grafiche di costruzione di un documento.
3) A cosa servono le directory?
I percorsi directory devono essere specificati utilizzando il carattere SLASH per separare una directory da un’altra.
4) A cosa servono i programmi aggiuntivi?
Servono per aumentare le prestazioni del Browser per una corretta visualizzazione dei contenuti (PLUG-IN) o per ottenere maggiore funzionalità (ADD-ON).















