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maximum par étiquette

LES ÉTIQUETTES DE

TRAVAIL PERSONNEL
A collectionner !



 2 à 4 étiquettes par trimestre pour un maximum de 10 points 
(soit une note de 10/10 - coef 2)

Vous ne pouvez pas faire 2 fois la même étiquette dans le trimestre.
Le nombre de points gagnés dépend de l'investissement et de la

qualité/soin du travail (esthétique mais aussi orthographe...)
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Présentation et intérêt pédagogique 
sketch : gribouiller, dessiner ;
note : prise de note .

C'est une représentation visuelle qui va associer de dessins et de mots pour mieux mémoriser en se servant
de la mémoire imagée.
Nul n'a besoin d'être dessinateur ou graphiste, le rendu sera certes meilleur mais ce n'est pas l'objectif ! Il faut
juste avoir un niveau "Pictionnary".

Pour commencer
Se munir d'une feuille blanche et du matériel d'écriture disponible pour exprimer ses idées sur une thématique
de son choix et procéder par étapes.
4 étapes :

On sait tous dessiner, au moins des choses simples ; Les idées sont plus importantes que l'art graphique !
Mon écriture est la bonne ; 
Aller à l'essentiel, apprendre le minimalisme ;
Se faciliter la tâche.

 4règles :






Tuto

Exemples

Sketchnote

Source : 
https://continuite-pedago.canoprof.fr/eleve/Fiches_Pratiques_ressources_outils_enseignants/Decouvrir_sketchnote/

https://continuite-pedago.canoprof.fr/eleve/Fiches_Pratiques_ressources_outils_enseignants/Decouvrir_sketchnote/




Flashcards

question ouverte / réponse dans le cours (pas de vocabulaire
Trouver une structure sur un schéma ou compléter une légende
Compléter un texte à trou

Les flashcards sont des cartes mémoires (format carte à jouer) qui présentent une question au recto et sa
réponse au verso. C’est une méthode simple et très utile pour mémoriser facilement et s’autotester sur tout ce
qui doit être appris par cœur : définitions, formules, vocabulaire, dates, schémas, données chiffrées… 

Pourquoi se servir des flashcards est efficace ?
Créer ses propres cartes permet au cerveau de commencer à mémoriser les informations : d’abord parce que
vous aurez sélectionné les contenus qui vous posent des difficultés. Ensuite parce que rédiger les questions et
formuler les réponses est la première étape de la mémorisation.

Elle permet un apprentissage rapide car la mémoire fonctionne par association.

Elle fait gagner du temps dans ses révisions car on ne revoit que ce qui n’est pas correctement su. Il n’est pas
nécessaire de rebalayer son cours intégralement à chaque fois.

Les cartes peuvent être revues très facilement à tout moment, dans les transports, le soir avant de dormir, etc. La
méthode fonctionne grâce à la répétition : il est donc nécessaire de revoir ses cartes régulièrement pour
enregistrer les informations sans effort.

Comment présenter ses flashcards ?
Le principe est simple : il s’agit de mettre 1 idée par carte et de formuler la question ou la notion à retenir au recto. 

Au verso, la réponse peut prendre la forme de mots clés, définitions, chiffres, dessins…

Il est important d’être le plus synthétique possible, d’écrire gros et de ne pas hésiter à utiliser des couleurs.

Faites la liste des questions réponses (brouillon) que vous voulez faire du type :

Faites valider vos questions par Mme Macerot
 Faites vos Flashcards sur Quizlet, Canva ou à la main  sur fiche bristol

 

Tuto

Quizlet

PAS de carte vocabulaire (déjà faites)

Pour valider l'activité Flashcards :

Les flashcards pour

réviser vite 
et bien

Source : www.lesbonsprofs.com/blog/apprendre-par-coeur-facilement-avec-les-flashcards-1/



Carte
mentale

Une carte mentale doit être lisible : n'utiliser que 2-3 mots-clés par ramification
On peut utiliser des couleurs différentes pour des ensembles d'idées différentes.
Ne pas hésiter à ajouter des dessins pour illustrer les idées. Cela favorise la mémorisation.
La hiérarchisation des idées peut être mise en évidence par la taille des caractères ou l'épaisseur du trait :
du plus gros au plus petit vers la périphérie de la carte.

les mots nouveaux et/ou importants ;
les méthodes et savoir-faire à connaître.

Qu'est-ce qu'une carte mentale ?
Une carte mentale est un outil qui aide à organiser ses connaissances sur un sujet donné. Elle est personnelle
car elle représente d'une certaine façon la manière dont chacun pense.
L'idée la plus importante est placée au centre. À partir du centre, des branches partent pour placer les idées
de seconde importance. Ainsi de suite, on continue les ramifications en allant de plus en plus vers les détails.

Quelques règles à respecter

Les étapes à suivre
Reprendre le cours et noter :

Surligner d'une même couleur les mots et les méthodes que l'on peut associer.
Tracer une première carte au brouillon, en plaçant au centre le titre du chapitre.
Partir du centre pour représenter les différentes rubriques de couleur.

https://manuelnumeriquemax.belin.education/

La carte doit être faite à la
main et illustrée



Cocotte

Tuto

Cocotte

Ce format se présente sous la forme d’une cocotte en papier, pouvant donc inclure
jusqu’à 8 questions. La cocotte est personnalisée (couleur, dessin)



Taboo
Timeline (ludofiche)
Jeu de 7 familles 
Jeu de 7 familles avec des questions
Dominos
Trivial pursuit
Qui est-ce
Mémory
Autres jeux de cartes

Il s'agit ici de créer un jeu à partir des notions vues en classe. 
L'objectif est de permettre au joueur de comprendre et de retenir ses notions tout en étant motivé par le
jeu. Tous les jeux crées resteront à dispositions dans la classe et sur le site.

Créer un jeu physique,
avec des cartes et ou plateau de jeux, pions et règles (possibilité d'imprimer et de plastifier au lycée).
Le plus "simple" étant de reprendre un jeu qui existe déjà et de le modifier

Créer un jeu en ligne
Des exercices ludiques : 

Une histoire intéractive 

Créer un jeu mixte 
(Attention ça prend du temps)
SERIOUS ESCAPE CARDS Escape game pédagogique en jeu de cartes

Jeux

Un outil pour de belles

présentations

Tuto

Rejoindre le groupe classe pour plus de fonctionnalités

https://www.semperludens.fr/wp-content/uploads/2023/04/Ludofiche-Timeline.pdf
https://clic-et-declics.com/2022/01/11/trivial-pursuit-imprimable/
https://wordwall.net/fr
https://learningapps.org/
https://escapecards.fr/
https://moiki.fr/


Leçon/Schéma

à manipuler

Leçon à manipuler - La Boîte de Pandore

Des exemples :

Les LAM sont des leçons à manipuler : c’est à dire qu’il y a du découpage, du pliage à
faire pour les réaliser mais également pour les utiliser.

Pour valider votre LAM :
Elle doit couvrir une notion compliquée, une vue d'ensemble du thème ou un schéma important
Elle doit être collable dans votre cahier et celui des élèves de votre groupe
Si elle peut être utilisée par d'autres élèves c'est encore mieux (fournir un fichier pdf ou word)

https://www.uneboitedepandore.com/blog/categories/le%C3%A7on-%C3%A0-manipuler













