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INTRODUCCION.

Este proyecto desarrolla la temética de la lectoescritura en relacion a estrategias
lidicas para su fortalecimiento, parte dereconocer las problematicas, entorno a la ensefianza-

aprendizaje de las habilidades implicadas en los procesos de lectoescritura en las escuelas,
especificamente en la Escuela Normal Superior Antioguefia.

Se propone como objetivo principal disefiar estrategias ltdicas, Utiles para dinamizar
la lectoescritura en las aulas de clase y para esto hace una revision a nivel internacional,

nacional y local de algunos proyectos anteriores como antecedentes que den una vision
general de la problematica y sus posibles soluciones.

Demostrando que la labor del docente es primordial, donde se debe tener en cuenta
los diferentes ejercicios que se estimulan en el desarrollo del pensamiento de los nifios,
dandoles la oportunidad de creer en ellos mismo y demostrar que son capaces de desarrollar
las cualidades y capacidades que tiene ocultas, dandoles seguridad en ellos mismo y en

demostrar que son capaces de tomar sus propias decisiones.

Donde las actividades ludicas en la lectura y escritura les da un gran giro a lo
tradicional, cambiando ese paradigma de los diferentes métodos de ensefiar y aprender.
Dandole la oportunidad de que el nifio pueda adentrarse a la ensefianza-aprendizaje de una

manera divertida, dindmica y amena.

Este proyecto nos da la informacién de los diferentes pedagogos los cuales son
Montessori, Piaget, Vygotsky, Loris Malaguzzi, y otros pedagogos que nos explican cémo
utilizar los diferentes métodos de ensefiar de una forma creativa para el aprendizaje de los

nifios de la Escuela Normal Superior.

Se abordo en el objetivo general Fortalecer los procesos de lecto-escritura para el
mejoramiento del aprendizaje en los estudiantes del grado primero de la Escuela Normal
Superior Antioquefia a traves de actividades lidicas. se demostrara el primero objetivo que

es de corte indagatorio, el segundo es metodoldgico y el tercero es propositivo

Para ello, se abord6 una investigacion, compuesto por 4 capitulos asi: En el primer

capitulo se define el Planteamiento del Problema donde nos demuestra la Formulacion del
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problema, objetivos generales y especificos, la justificacion y los antecedentes: local,
nacional e internacional. El segundo se define el Marco Referencial donde nos demuestra
el Marco tedrico, Marco conceptual y el Marco legal. EI tercer capitulo se define la
Metodologia de la Investigacion donde describe el tipo de investigacion, la poblacion, la
muestra, las técnicas de recoleccion, el procedimiento metodoldgico. El cuarto capitulo es
Resultados de Investigacion la propuesta, los resultados, las conclusiones y las

bibliografias.

La implementacion del juego en la lectura y la escritura es muy importante, porque
ayudaal nifio adesarrollarse cognitivamente y socialmente. Motivandolo a que se ayude a si
mismo a fortalecer su lecturay escritura. Lamotivacion es un elemento clave en el estudiante,
donde los padres de familia y maestros lo apoyen en su proceso educativo.
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1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.1 FORMULACION DEL PROBLEMA.

Esta propuesta de intervencion disciplinar nace a traves de las dificultades
presentadas sobre el nivel de lectoescritura de los estudiantes que cursan el grado primero en
la ENSA

Se observa en los nifios dificultad para transcribir parrafos cortos, formar palabras,
leer oraciones o cuentos y realizar descripciones de imagenes, lo cual dificulta el aprendizaje
y el avance en los nifios el grado primero, ademas, genera en ellos frustracion y
desmotivacion por no poder realizar las actividades planteadas por la docente. estas
dificultades se agudizan con el transcurso del afio escolar, porque cada vez el proceso de

lectura y escritura es mas complejo.

Los nifios del grado primero de la ENSA para ser promovidos a segundo de primaria
deben tener bases solidas como el reconocimiento del abecedario, la escritura del nombre,
leer, transcribir y escribir distintos parrafos. Es por ello, que se hace indispensable disefiar
una estrategia ludica que permita fortalecer la lectoescritura en los nifios de primero y asi
puedan adquirir la destreza de la competencia de la lectura y escritura para ser promovidos
al grado segundo.

El juego en la Escuela Normal Superior Antioquefia pasa desapercibido en las clases;
los nifios lo disfrutan libremente en las horas de descanso, desconociendo su valor
pedagogico pues la mayor preocupacion de los docentes en algunos casos es cumplir con el
plan curricular donde primero es dar conceptos y contenidos en una forma poco creativa y
dinamica, convirtiendo el aula en un sitio detension, interrogatorios, jerarquias y repeticiones

mecanicas de tal forma que el nifio siempre esta sentado para cumplir con un programa.

1.1.1 DELIMITACION DEL PROBLEMA.
¢Como fortalecer los procesos de lecto-escritura para el mejoramiento del aprendizaje
en los estudiantes del grado primero de la Escuela Normal Superior Antioguefa a través de

actividades ludicas?

pag. 10



1.2 OBJETIVO GENERAL
Fortalecer los procesos de lecto-escritura para el mejoramiento del aprendizaje en los

estudiantes del grado primero de la Escuela Normal Superior Antioguefia a través de
actividades ludicas.

1.2.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Identificar los factores que inciden en el rendimiento de la lecto-escritura de los
estudiantes de la Escuela Normal Superior Antioquefia.

e Reconocer las estrategias ludicas, implementadas en el aula de clase que conllevan al
mejoramiento del aprendizaje de la lecto-escritura en la Escuela Normal Superior
Antioquena.

e Desarrollar estrategias ludicas sistematizadas en la maquina magica, que procure el

fortalecimiento de la lecto- escritura en los estudiantes del grado primero.

pag. 11



1.3 JUSTIFICACION.
En la Constitucion Politica de Colombia en el Articulo 27 “El Estado garantiza las
libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y catedra.” (Republica de Colombia.,

2016). También esta el Articulo 67 “El Estado, la sociedad y la familia son responsables de

la educacion, que serd obligatoria entre los cinco y los quince afos de edad y que

comprendera como minimo, un afio de preescolar y nueve de educacién basica.” (Republica

de Colombia., 2016), donde se considera que el desarrollo social es responsabilidad de todos.
En el &mbito educativo es importante que los docentes trabajen en pro del mejoramiento y
del desarrollo de proyectos pedagdgicos, promoviendo e invitando a la comunidad a acceder
y mejorar los niveles escolares de las diferentes instrucciones dando un mejoramiento al

derecho de la persona y un mejor servicio.

En el decreto 1075 del 2015 en el “ARTICULO 2.3.3.1.6.8. Materiales didacticos
producidos por los docentes. Los docentes podran elaborar materiales didacticos para uso de
los estudiantes con el fin de orientar su proceso formativo, en los que pueden estar incluidos
instructivos sobre el uso de los textos del bibliobanco, lecturas, bibliografia, ejercicios,
simulaciones, pautas de experimentacion y demas ayudas. Los establecimientos educativos
proporcionardn los medios necesarios para la produccién y reproduccion de estos
materiales”. (Funcion Plblica., 2015). También en el “ARTICULO 2.3.3.1.6.9. Material y
equipo educativo. Se define como material o0 equipo educativo para los efectos legales y

reglamentarios, las ayudas didacticas o medios que facilitan el proceso pedagdgico.

Estan incluidos como materiales los de dotacion personal, tales como los cuadernos
y similares, los lapices y demas instrumentos de escritura, los medios magnéticos de
almacenamiento de informacion, las carpetas o sistemas de archivos, los instrumentos o

materiales artisticos o deportivos y, en general, los materiales que por su uso fungible se
consideren como dotacion personal del alumno.

Estan incluidos como equipos de dotacion institucional, bienes como los instrumentos
0 ayudas visuales y auditivas, equipos de talleres y laboratorios, las videograbadoras, las

grabadoras de sonido y sus reproductores, los equipos de produccion y proyeccion de
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transparencias, los equipos de duplicacion de textos, los microcomputadores de uso docente,

y sus desarrollos telematicos que deban ser adquiridos por el establecimiento.

Las secretarias de educacion de las entidades territoriales podran incluir otros
materiales y equipos similares o complementarios, considerados indispensables en el

desarrollo de los procesos curriculares en su jurisdiccion.” (Funcion Publica., 2015)

El desarrollo en la lecto-escritura ayuda al estudiante acercarse a la realidad del
mundo y del conocimiento. Dandole la adquisicion de estas competencias donde le ayudara
a descifrar la palabra o el texto por medio de graficas, como lo indica la ley 115 de Febrero
8 de 1994 en el Articulo 21 “c) El desarrollo de las habilidades comunicativas basicas para
leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana”
y en el Articulo 22 nos habla de “b) La valoracion y utilizacion de la lengua castellana como
medio de expresion literaria y el estudio de la creacion literaria en el pais y en el mundo” (EL
CONGRESO DE LA REPUBLICA DE COLOMBIA, 1994),donde el Congreso de la
Republica de Colombia le dala importancia de la lectura y la escritura en la basica primaria
dandole el derecho a la educacion que tiene los nifios de aprender a leer y escribir.

Enel decreto 1710 de 1963 en el Articulo Primero “La educacion primaria es la etapa
inicial del proceso educativo general y sistematico, a la que toda persona, sin discriminacion

alguna, tiene derecho.” (Ministerio de educacion, 2022) Teniendo en cuenta que la Escuela

Normal Superior Antioquefia ofrece una educacion a las mimas oportunidades de otros.

Las habilidades motoras ayudan en la mayor parte del nifio en su vida diaria y mas en
la lecto-escritura. El nifio desde que nace presenta un desarrollo motor, pero hay muchos que
no la desarrollan tan facil por ejemplo los nifios con dislexia, son los que tienen dificultades
para aprender a leer. Como bien sabemos la dislexia no es una enfermedad, es un trastorno
de aprendizaje que puede heredar o nacer con ella, Los nifios con dislexia lo que tratan de
hacer es ayudarse a si mismos a superar sus problemas de aprendizaje de lectura y escritura,
donde se les puede ensefiar a leer y a escribir no solo a los nifios con dislexia sino a todos, a
través de actividades ludicas implementando dichas estrategias para estimular y dinamizar
los procesos de la lectura y escritura. En el aula hay ludica, pero se genera dedistintas formas
en un espacio y un mundo nuevo donde el alumno pueda expresarse con libertad y

comunicarse de distintas maneras, como no lo dice la Ley 181 de enero 18 de 1995 en el
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Articulo “Articulo 30. Para garantizar el acceso del individuo y de la comunidad al
conocimiento y practica del deporte, la recreacion y el aprovechamiento del tiempo libre, el
Estado tendra en cuenta los siguientes objetivos rectores: 10. Integrar la educacion y las
actividades fisicas, deportivas y recreativas en el sistema educativo general en todos sus
niveles.” (ElI Congreso de Colombia., 1995), el congreso de Colombia nos da a entender que
la recreacion o la ludica es importante implementarla en varios niveles educativos, en este
caso en la basica primaria para poderlos ayudar a fortalecer los problemas de lectura y

escritura por medio de actividades ludicas.

Ademas, en los derechos basicos de aprendizaje (DBA) de lenguaje nos indica “En el
grado primero, los estudiantes deben apropiar el codigo alfabético. Aprender a leer y a
escribir es la base para que comuniquen ideas y emociones, desarrollen su pensamiento,
adquieran nuevos aprendizajes y accedan a los diferentes campos del conocimiento; por esta
razén, es fundamental que los docentes propicien el acceso a la cultura escrita reconociendo
la importancia de leer y escribir en las interacciones sociales entre los individuos, y enfaticen
en la adquisicion del codigo escrito por medio del desarrollo de cuatro habilidades: la
conciencia fonologica, el conocimiento del alfabeto, la ampliacion del vocabulario y el

reconocimiento de textos.” (Mineducacion, 2018).

Los DBA, en un conjunto, donde se explican los aprendizajes estructurantes para un
grado y un area particular. De esta se entienden que los aprendizajes es la conjuncion de
unos conocimientos, habilidades y actitudes que otorgan un contexto cultural e histérico a

quien aprende.

Las estrategias debende ser fundamentales para el estudiante no solo en el hogar sino
también en laescuela, para fortalecer la lectura y escritura donde nuevas puertas a ese mundo
magico y maravilloso donde los estudiantes podranser creativos a la hora de hacer los talleres

para el fortalecimiento de la lecto-escritura.

El desarrollo del proyecto de investigacion da importancia a generar un ambiente
ladico para la creacion y aprobacion delos procesos de lecto-escritura requiere una formacion
desde los mismos albores de la familia, reforzandolo en el ambito escolar con practicas

pedagogicas que incentiven el interés por la lectura y escritura, el caracter analitico y critico
de los educandos como forjadores y constructores de una nueva ensefianza.
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En la educacién escolar los nifios aprenden distintas habilidades como correr, saltar,
colorear, enhebrar, compartir, escribir y leer, entre otros aprendizajes, razon por la cual es
tan importante tener estrategias lidicas para su correcta ensefianza, Pues serd la base
fundamental que los nifios tendran para su correcto desarrollo en el futuro. La ventaja de la
lectoescritura, es que les permite a los nifios desarrollar la imaginacion, adquirir
conocimiento y a tener mejor léxico, entre otros beneficios. Razdn por la cual se plantea la
propuesta de disefiar una estrategia ludica que permita fortalecer la lectoescritura en los nifios
del grado primero de la ENSA.

Durante las practicas he observado poco avance a la hora de transcribir, unir silabas,
leer, entre otras acciones, que deja ver las falencias que estan teniendo los nifios. A través de
esta propuesta, los nifios podran adquirir las destrezas necesarias para seguir avanzando en

el aprendizaje de la lectoescritura mediante actividades ludicas que le permitan explorar,
expresar, analizar, escribir y por lo tanto aprender de un modo distinto y llamativo.

Este proyecto también le servira a la ENSA como referente para mejorar practicas de
ensefianza en el grado primero.

Este trabajo es el producto de un estudio de la comunidad educativa donde desde el
segundo semestre se me permitid hacer las practicas, con la ayuda de la observacion se
elabor6 un diagnostico en la Escuela Normal Superior Antioguefia donde la metodoldgica y
las estrategias empleadas, reconocen la urgencia de disefiar dicho proyecto a través de
actividades ludicas para fortalecer el aprendizaje de la lecto-escritura en los educandos de
una formas mas creativa convirtiéndose en una herramienta pedagogica y efectiva que le de
bases a los educandos para aprender a conocer y descubrir el mundo, representarlo,

imaginarlo, verbalizarlo, apropiarse de él, para que dejen de ser objetos pasivos y se
conviertan en sujetos activos para un aprendizaje con interés.
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1.4 ANTECEDENTES
1.4.1 INTERNACIONAL

(Elizabeth, 2020) de la Universidad Cesar Vallejo “Estrategias ludicas para
estimular la lectoescritura en los nifios de la Escuela Judith acufia de robles — Ecuador,
20207, presenta una problematica donde se evidencia la falta de interés de implementar
estrategias ludicas de los docentes para el fortalecimiento del proceso de la lectoescritura en

el aprendizaje de los educandos.

El rol que cumple el docente en el ambito escolar es un tema de gran importancia
donde se adapta las diferentes evoluciones pedagdgicas, metodoldgicas, innovadoras, de
aprendizaje y para adquirir una formacién en educacién inclusiva, donde Elizabeth, nos
indica que hay problematicas donde se evidencia la falta de estrategia lidicas en los docentes
para implementarlas en los educandos, para el mejoramiento de la lectoescritura.

Donde a nivel internacional como no lo indica Elizabeth que la utilizacion de las
estrategias ludicas implementadas por el docente ha producido en el educando un estimulo
donde no es atraido por la lectoescritura, donde ella implemento un test para los docentes de
como implementan las estrategias ludicas en sus clases, y los resultados fueron medio, donde
los docentes no utilizan frecuentemente estrategias ludicas para el aprendizaje de los

educandos.

Los educandos necesitan cambios en las tacticas obsoletas, en el proceso de
aprendizaje significativo y de mejoramiento en la actitud de las clases, por eso la autora
Elizabeth aplica la propuesta de estrategias ludicas dirigida a educadores donde se estimula

la lectoescritura en los infantes.
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1.4.2 NACIONAL

(Véasquez, 2020) de la Universidad Autdnoma de Bucaramanga — UNAB nos
plantea “El juego como estrategia didactica para fortalecer el proceso de lectura y
escritura en el grado primero”, donde se llevo a cabo en la Institucion Educativa Provenza
Sede B, donde se implementa la propuesta de intervenciones en la observacién de los
estudiantes en el mejoramiento en su desempefio desde la practica de la lectura y escritura,
donde se demuestra la motivacion y protagonismo en la construccion del conocimiento y el

fortalecimiento de los dispositivos basicos de aprendizaje.

También Vasquez nos concluye que el juego es una herramienta facilitadora en la
construccion del conocimiento donde causa empatia y gusto en los estudiantes, dandole
motivacion en el aprendizaje permitiéndoles avanzar en las habilidades de a lectura y

escritura con el acompariamiento y el apoyo de una agente facilitadora.

Presente a las diferentes problematicas en los procesos de la lectura y escritura
vivenciadas en el grado primero se facilito la posibilidad de proponer actividades donde se
afine las caracteristicas de los educandos, implementado actividades ludicas, en la

construccion de conocimientos y apropiacion del aprendizaje significativo.

La autora de esta investigacion pretende fortalecer los procesos de aprendizaje de la
lectura y la escritura en los nifios y nifias en edadesentre 5 a 8 afos, por medio del juego.
Cadavez es méas aceptada la idea que propone la autora VVasquez de que el juego no es solo
para divertir al nifio, sino también a través de él posibilitar la ensefianza de una manera mas
facil y amena a los diferentes contenidos de las diversas areas, para fortalecer y establecer
normas de cooperacion y de los diferentes valores.

Ella considero que la investigacién propuesta tiene un gran impacto en la
transformaciéon de su practica pedagdgica, donde sirve como modelo inspirador para la
reflexion del uso de nuevas metodologias y estrategias pedagogicas por parte de otros
docentes de la institucién, para la implantacién de las diferentes actividades ludicas en los

educandos.
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15 LOCAL

(Elena, 2021) de la Universidad de Antioquia “Fortalecimiento de la
lectoescritura de los estudiantes del grado segundo de la institucion educativa San
Vicente de paul a partir de textos literarios”, que la lectoescritura es la comprension, la
interpretacion de dichos conceptos donde podemos evidenciar en la construccion del
aprendizaje para el estudiante, dandole las habilidades de hablar, escuchar, leer y escribir,
para su fortalecimiento durante su proceso de crecimiento, utilizando diferentes estrategias
didéacticasy ludicas para ensefiarle de una distinta forma al estudiante a comprender mejor la
lectura y la escritura.

Ella nos indica que los nifios manifiestan mediante el juego la iniciativa de aprender
el codigo escrito que van adquiriendo de manera natural y donde se apropian de la lengua
escrita mediante las experiencias del lenguaje que se presenta en la vida cotidiana de los
nifios.

Para Elena es importante utilizar los textos literarios en su propuesta para permitir
que los estudiantes tengan un enriquecedor vocabulario, para relacionarlo con otras formas

deviday poder estimular la motivacion y la construccion al habito del lector entre los ostros
factores.

Donde ella expresa que la necesidad de fortalecer la lectoescritura y marcarlo de
forma prioritaria para que los estudiantes mejoren su rendimiento académico para acercarse
a la cultura de la literatura. donde Elena nos indica que el ministerio de educacién nacional
(2006) en los derechos basicos de aprendizaje -DBA de lengua castellana, lo relaciona con
la lectura y escritura, donde se establece que los estudiantes al finalizar el afio escolar deben
estar en capacidad de comprender diversos textos literarios (DBA 4), también expresar sus
ideas deacuerdo con el contexto (DBA 7), y para finalizar producir diferentestextosteniendo
en cuenta la intencion comunicativa (DBA 8). Ella nos habla de los DBA para expresar lo
que se debe manejar en el fortalecimiento en la lectoescritura a partir de textos literarios.
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2  MARCO DE REFERENCIA.
En este se abordara los antecedentes o la descripcion de algunos investigadores que
se han interesado por el tema de la lectoescritura y se mencionaran los resultados de sus
investigaciones, que refuerzan el presente tema de estudio. Mediante este capitulo, se

presentara el desarrollo tedrico de la investigacion, también se mostrara el contextoen el cual
se pretende realizar la investigacion.

La Educacion, la formacion y la estrategia, mantienen una estrecha relacion a la hora
de realizar los procesos de ensefianza-aprendizaje en los primeros afios de vida y aun en
edades maduras de los nifios. Todo maestro debe crear su curriculum escolar con estrategias
eficaces para el buen desarrollo del estudiante y la adquisicion de los conocimientos basicos
y necesarios como son los de la lectoescritura. La lectura y la escritura deben reconocerse en

el mundo como un conocimiento indispensable en las practicas escolar de primer grado.

En este trabajo se mencionaran diferentes autores o investigadores que han tenido
como proposito investigar sobre la importancia de un buen desarrollo académico en los
primeros afos escolares, y que se han considerado de gran utilidad para el desarrollo de esta

investigacion.

Como no lo dice Herndndez y Portillo “Con relacion a los procesos de lecto-

escritura y su importancia en los primeros grados en el afio 2013 el investigador Alcivar en
Ecuador expresd que la educacion debe desarrollar los procesos de la lecto-escritura para
capacitar a nuevas generaciones formando estudiante criticos, propositivos y reflexivos que
puedan desenvolverse y desarrollar el aprendizaje significativo para ser mejores en el ambito
social y cultural. Lafalta de material didacticoy estrategias innovadoras por parte del docente
es unos de los factores que estan provocando al estudiante el desinterés en las clases. Para
lograr un aprendizaje satisfactorio el docente debe poseer una capacitacion adecuada porque
es un deber como profesional el estar en constante aprendizaje para mejorar la ensefianza. La
lecto-escritura es la base de la ensefianza de calidad, los docentes deben profundizar las
técnicas y métodos para poder guiar en este proceso de suma importancia. Los docentes son
capaces, de formar personas que puedan comprender cuando leen y entender lo que escriben

y asi lograr estudiantes de buen nivel de lectura y ortografia, pensando en el futuro de los
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estudiantes para que logren sus metas y que puedan desenvolverse en un ambito social y cada

dia ser mejores.” (Hernandez, 2020).

La lectura es uno de los mejores aliados para conseguir el desenvolvimiento en los
estudiantes, por lo que se debe aplicar actividades ludicas para que el estudiante vaya

aprendiendo de una forma diferente.

La investigacion realizada por Piaget, en la que expone la percepcion, adaptaciony
manipulacién del entorno que rodea al nifio, donde debenser acercados a la lecturay escritura
por medio de actividades ludicas, en el futuro, se convierten en lectores autonomos e
independientes, para €l la lectura y escritura son reconocidas como herramientas basicas para
el aprendizaje y la vida cotidiana. Por otro lado, la teoria de Piaget nos indica que es
aprendizaje por descubrimiento, donde los nifios aprenden mejor explorando y practicando,
dentro del aula, donde el aprendizaje se centra en el alumno a través del aprendizaje activo
por descubrimiento. La etapa preoperacional (de los 2 a los 6 afios) de Piaget se da con la
adquisicion del habla, que es uno de los rasgos mas importante y definitorio en el nifio. Los
educandos empiezan a comprender simbolos y a practicar juegos simbdlicos, pero aun ellos
no son capaces de entender la l6gica concreta. Por otro lado, el pedagogo Vygotsky creia que
los educandos, pueden aprender de sus maestros y comparieros.

Los nifios aprenden haciendo suyas las actividades, los habitos, vocabulario e ideas
de los miembros de la comunidad en la que crecen. También la pedagoga Montessori en la
que nos indica que las letras no sdlo se conocen a través de la vista. Con letras
dibujadas en papel delija, los nifios siguen el trazo con su dedoy sienten unatextura distinta.
También pueden dibujar letras con el dedo en cajones de arena. Asi se familiarizan con las
grafias que mas adelante plasmaran en pizarra o papel. Las ideas originales de
este método educativo de Montessori_estdn muy presentes, especialmente en las aulas de
preescolar y escuelas infantiles donde se tiene especialmente presente la idea de fomentar la

independencia, iniciativa y autonomia del nifio. Por otro lado, Loris Malaguzzi con el

método Reggio Emilia donde se basan en las creencias de los nifios y nifias que tienen
capacidades y potencialidades y que construyen sus propios conocimientos en relacion a su
entorno. El cuidado del entorno, la distribucion del espacio en el aula y los materiales son

muy importantes en la vida del nifio.
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Los resultados mostraron que los nifios en ambientes alfabetizados enriquecidos a
través de los cuentos infantiles, avanzan en el conocimiento de las letras, producen textos

con sus propios sistemas de escritura y desarrollan sus habilidades comunicativas para
participar en la lectura compartida de diferentes textos.

De lo anterior se puede concluir que los espacios y estrategias implementadas en el
aula declases o el lugar donde se realiza el proceso de ensefianza puede favorecer en gran

manera el aprendizaje.

La experiencia se desarrolla con los nifios de grado primero en la Escuela Normal
Superior Antioquefia, en la que interacttan nifios con un desarrollo regular con nifios que
presentan algunas dificultades de aprendizaje. Se toman como modelos teoricos de este tipo

de ensefianza, lo propuesto por Emilia Ferreiro y Teberosky para quienes la ensefianza de

la lengua escrita se debe dar dentro de unos niveles en que se encuentra el nifio y en su
contexto sociocultural determinado, esto de manera diferencial a la ensefianza tradicional en
la que el nifio es abordado desde una serie de signos y simbolos, muchos de los cuales son
ajenos ala realidad y los intereses de quien aprende. Como estrategia se propone la animacion
a la lectura para el desarrollo de la escritura con intencion comunicativa, ya que a partir de
ésta se generan un abanico de actividades que proporcionan a las estudiantes curiosidad,
agrado, y disfrute, emociones importantes a la hora de generar procesos de aprendizaje del

codigo escrito.

También se resalta la importancia de buscar en las aulas estrategias pedagogicas que
mueven al estudiante en favorde la construccion desu propio conocimiento, donde le permita
la integracion con sus pares y favorezca su crecimiento personal. Los resultados muestran
que es posible promover avances significativos en los procesos de escritura de las estudiantes,
a partir del desarrollo de talleres en los cuales se tiene en cuenta las etapas del desarrollo del
nifo.

Por lo dicho anteriormente se concluye que es la ludica una herramienta o estrategia

eficaz para alcanzar los objetivos trazados que incluiran un aprendizaje significativo y una
experiencia diferente y divertida para cada nifio.
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2.1 LECTO-ESCRITURA.
La lectura y la escritura han sido una base fundamental en el aprendizaje de la

educacion basica, segiin Alzate y Mora “El desarrollar habilidades de lectura y escritura

favorece al ser humano siendo puente para la construccion de calidad de vida. Es asi como
la educacion permite a las personas socializar, intercambiar ideas y ejercer su libertad. Se
expresa que, aungue la educacion no se enmarca solo en un claustro, sino que se da desde
diferentes espacios, aun hoy se conserva la figura de las instituciones o la escuela como el
unico lugar donde se educa la persona dada su importancia, debido a que alli no solo es un
lugar para preparar al individuo en habilidades técnica sino donde se existe la posibilidad de
construir y co-construir” (Mora, 2021). (pag.3).

La lectura es una de las bases mas importantes de la lengua castellana donde podemaos
comunicarnos con distintas personas a través de la lectura, segun la teoria de Vygotsky
“analiza el aprendizaje desde una perspectiva diferente a la de Piaget, ya que da mas
importancia a la cultura y a la mediacion, para lograr un desarrollo cognitivo en el alumno.
Afirma que la evolucién humana, no solo es genética sino sociocultural.” (Noel, 2021), el
aprendizaje ha ayudado en los procesos cognitivos en un contexto social, donde la lectura es
un proceso continuo donde el estudiante aprende de distintas maneras y formas la lectura,

para su desarrollo a largo plazo. Asi mismo, para Soledad y Noel “la lectura como un proceso

complejo e individual, que tiene como proposito, que el lector logre relacionarse con el texto,
permitiéndole realizar procesos cognitivos, como seleccionar, buscar y contrastar
informacion de una manera activa, para conocer y a la vez desarrollar su capacidad de
comprension.” (Noel, 2021), donde es interactivo relacionarlos con los saberes previos del
lector, para saber su postura frente a la lectura. Segun Diaz y Zuiiiga, citados por Rodriguez,

Acosta y Gaspar “para comenzar con la enseflanza de la lectura y la escritura, Maria

Montessori consideraba necesario profundizar en el ser biolégico y comprender los procesos
por los que pasa una persona para lograr la adquisicion del lenguaje y asi poder comunicarse,
y de esta forma comprender los cédigos, simbolos y consensos que dan sentido a esta

comunicacion con los otros.” (Rodriguez, 2020). La pedagoga Maria Montessori_fue una

meédica, psiquiatra, filosofa y una gran pedagoga donde su método es que los nifios deben de
tener libertad para desarrollarse y aprender a su ritmo, donde el ambiente es una base

fundamental para el nifio, para su aprendizaje dia a dia. Maria Montessori decia que los
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nifios son unas esponjas, donde ellos absorben todo lo que aprenden todos lo dias. Para ella
la lectura es una base fundamental en la vida de un nifio, donde el puede profundizar,

comprender y analizar, las circunstancias de la sociedad, para poder comunicarse con los
demas.

La lectura también es un proceso ladico, donde podemos implementar diferentes
estrategias tales como:

e Canciones gque nos ayuden a pronunciar las letras.

e Cuadernillos donde nos ayude a identificar las letras.
e Ensefianza paso a paso en libros con dibujos.

e Aprender la lectura por medio de juegos.

e Juegos de mesa donde ordenen palabras.

En realidad, hay muchas estrategias que podemos implementar en la lectura, y no solo

estos dos pedagogos nos ensefian a como utilizar la Lectura.

La Lectura es una de las bases principales para los estudiantes de la basica primaria,
docentes y padres de familia para la comprension de las palabras y textos para ayudar a los
estudiantes a manejar bien la lectura a través de actividades ludicas. No solo ensefiarles por
ensefiarles, sino para que a ellos se les quede el manejo de la lectura de una manera mas
divertida y la pueden transmitir a las demas personas. Es importante que los estudiantes

comprendan que la lectura es fundamental en la vida cotidiana de ellos mismos.

La Escritura es fundamental en los estudiantes de tal motivo que los ayuda a manejar

bien la ortografia y la gramatica, segun Emilia Ferreiro y Ana Teberosky, citados por la

Universidad de Santiago de Cali Editorial (cali, 2020) “A escritura tiene un origen
extraescolar, el comienzo de su organizacion en tanto objeto del conocimiento precede las
practicas escolares. La escritura efectiva evoluciona en el nifio a través de modos de
organizacion que la escuela desconoce, esta inmersa en multiples objetos fisicos en el
ambiente que rodea a un nifio urbano, incluso cuando este nifio pertenece a los medios mas

marginados de la sociedad.”, también Ferreiro y Teberosky nos indican “Un sistema de

escritura, el cual divide las etapas en las que el nifio involucra experiencia y conocimientos

previos que dependen gradualmente del nivel de estimulacién que éste haya tenido en su
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proceso de desarrollo.” (cali, 2020). Donde es importante estimular la escritura antes que la

lectura, para ayudar al nifio a que tenga conciencia de:

e Escribir bien las letras y las palabras que se le dicen.
e Elbuen uso de las letras.

e Manejo correcto de como escribir las letras.

e Estrategias ludicas del manejo de la escritura

e Hablar claro a los nifios

Son una de las bases que debemos de tener en cuenta para ensefiar a los estudiantes a
escribir, y hay muchas maneras de utilizar la escritura, pero podemos ver que Jean Piaget,
citado por La-Respuesta (Flores, 2020) “La habilidad de escribir se aprende a través de una
instruccion formal méas que a través de los procesos de adquisicion natural. En contraste con
la habilidad de hablar, encontramos que esta habilidad requiere de un mayor numero de
conocimientos previos.”, donde el nifio construye los conocimientos mediante la interaccion

de los objetos a su alrededor.

El nos habla mucho que el nifio es prisionero del Egocentrismo donde no lo deja salir
de su entorno, no deja que sus ideas fluyan con las personas que estan a su alrededor, es por
eso gque es muy importante que el estudiante esté rodeado de nifios de su misma edad o
distinta, para que él tenga un aprendizaje significativo de cdmo es la escritura, por medio de
las personas que lo rodean'y mas que todocon los docentesy padres de familia que lo pueden

motivar a que la escritura no es dificil si el estudiante se lo propone hacer, es por eso que
podemos implementar diferentes estrategias ludicas.

La lectura es empleada como fuente de informacion, para acordarse de algo, por
placer. Se escribe para comunicar a distancia, para conservar un recuerdo, para hacer “Durar”

la palabra fugitiva. En el acto de leer, interviene toda la personalidad, lo que revela la
importancia primordialmente del deseo de aprender.

La creatividad es considerada como sintesis magica entre lo irracional, lo emotivo y
lo l6gico; es decir los tres cerebros en uno. Desde la definicion se puede considerar la
escritura creativa como un sendero abierto, la fantasia, los suefios, la imaginacion. Es el

sentido, al caos a la creatividad humana. Estas sintesis méagicas, son las que permiten a los
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nifios viajar en diferentes planos del pensamiento, para crear a través de la escritura,

productos llenos de imaginacion y de emocion.

En la antigua Grecia se recurria a la fantasia del juego para romper con la monotonia

cotidiana y para exaltar la gracia y la fortaleza de los competidores.

Hoy como en el pasado se reconoce el juego como un procedimiento metodoldgico
para el desarrollo de habilidades cognitivas, y en el caso particular de los nifios, como una
realidad en la que ellos aprenden la lectoescritura por medio de actividades ludicas, logrando
asi asimilar los codigos de la convivencia social y la significacion de la red cultural,
utilizando para ellos: rondas, rayuelas, etc. Para el mejoramiento de la lecto-escritura por
medio de actividades ludicas.

La evolucién de los procesos lecto escriturales es una necesidad urgente que radica
principalmente en el sistema educativo colombiano, que se espera transformar, y
trasversalizar desde un nuevo enfogue constructivista que permita renovar y reorganizar la
manera en que, desde nuestra funcion de maestros y maestra, podamos llevar a las aulas de

clases diversas estrategias que fortalezcan el proceso de ensefianza — aprendizaje, con respeto
a la lecto-escritura.

Es deanotar que la lecturay la escritura son procesos complejos de construir y ademas
que exige la coordinacion de diversas acciones, informaciones, indices o niveles textuales.
Son dos complejas actividades cognitivas, donde ademas intervienen la afectividad, las
relaciones sociales y culturales de la persona. Por ello los textos o libros deben estar al
alcance de nifios, nifias y adolescentes; para fortalecer los intereses, necesidades y

expectativas de cada persona, para despertar el goce en la lectura y escritura de acuerdo a su
edad o nivel cultural.

Dimensiones

Las dimensiones de aprendizaje segun Marzano nos ayudan a aprender, donde los
maestros ensefian de una manera explicita. Las dimensiones del aprendizaje es un modelo
muy completo, donde hacen uso de lo que los investigadores y los tedricos saben acerca del
aprendizaje. El aprendizaje implica un sistema de procesos donde incluyen los cinco

pensamientos de las dimensiones de aprendizaje, las cuales son:
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Dimension 1: Actitudes y percepciones: Las actitudesy las percepciones afectan
las habilidades del alumno para aprender. Donde se refiere al tono afectivo necesario para
disponerse a aprender y su fundamento teérico en conocidos trabajos que demuestran la
interrelacion entre lo afectivoy lo cognitivo del estudiante, en el cual el alumno ve en su aula
de clase un lugar inseguro y desordenadoy es probable que no aprenda de una manera mas

agradable para él.

Dimension 2: Adquirir e integrar el conocimiento: Es importante ayudar en el
aprendizaje de los alumnos a que tengan nuevos conocimientos, también es importante
integrarlos al conocimiento previo y guardarlos en la memoria a largo plazo en los
estudiantes. Cuando los alumnos estan aprendiendo informacion nueva, deben ser guiados
para que relacionen el conocimiento nuevo con lo que ya saben, para que organicen la

informacion y luego la hagan parte de su memoria a largo plazo.

Dimension 3: Extender y refinar el conocimiento: El aprendizaje no se detienecon
la adquisicion y la integracion del conocimiento. El manejo de este aprendizaje permite
analizar con mayor rigor lo aprendido y extender el conocimiento Algunos de los procesos
comunes incluyen que los aprendedores utilicen las siguientes destrezas:

e Comparacién

e Clasificacion

e Abstraccion

e Razonamiento inductivo
e Razonamiento deductivo
e Construccion de apoyo

e Anédlisis de errores

e Analisis de perspectivas

Dimension 4: Uso significativo del conocimiento: El aprendizaje mas efectivo se
presenta cuando usamos el conocimiento para llevar a cabo tareas significativas. En la
dimension de aprendizaje hay seis procesos de razonamiento las cuales se pueden construir

tareas que den sentido al uso del conocimiento:
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e Toma de decisiones

e Soluciones de problemas
e Invencion

e Indagacion experimental
e Investigacion

e Anadlisis de sistemas

Dimension 5: Habitos mentales: Los aprendedores mas efectivos han desarrollado
poderosos habitos mentales las cuales permiten pensar de manera critica, pensar con

creatividad y regular su comportamiento. Estoshabitos mentales se presentan a continuacion:

e Pensamiento Critico
e Pensamiento creativo

e Pensamiento autorregulado
La relacion entre las dimensiones de aprendizaje.

Es importante darse cuente de que las cinco dimensiones del aprendizaje no operan de manera
aislada, sino que trabajan juntas.
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2.2 ACTIVIDADES LUDICAS

La ludica es fundamental para los espacios escolares por el motivo de expresarse por
medio de juegos, como no lo dicen Saba (Saba, 2019) “La lidica se plantea entonces como
herramienta pedagogica cuyo objetivo e incidencia, se orientan hacia el fortalecimiento de
las relaciones dentro de la institucién educativa, familiar y dentro del aula de clases, y la
creacion libre y espontanea, por parte de los estudiantes, de posibles soluciones a conflictos,
con finalidad a una formacion integral y democratica.”, la ladica ayuda a motivar y despertar
las habilidades que tiene los estudiantes al interactuar con las diferentes materias, y no solo
a los estudiantes les favorece sino a toda la comunidad educativa y a las familias, para

potenciar al nifio a aprender de una manera distinta y divertida.

Es fundamental que cada institucion tenga un modelo de actividades ladicas en sus
distintas areas, para causar un cambio en la modalidad de ensefiar en los estudiantes. Como
bien sabemos el siglo de hoy en dia, es muy diferente al de las épocas antiguas, el modelo de
ellos era més rigido, querian explotar al estudiante a que se formara como médico, psicélogo,

abogado, contador, etc. No les importa si el nifio aprendi6 o no, por eso es importante tener
este tipo de estrategias, para que aprendan de una forma distinta y divertida.

El juego ayuda al desarrollo integral del nifio para favorecer su imaginacion para
poder visualizar su creatividad y fomentarla en su entorno. Donde segin Piaget, citado por
IE revista de investigacion educativa de la rediech (IE revista, 2020) “considera que el juego
representa la asimilacion provechosa del contexto como periodo paulatino de la persona y
por ende es esencial en el intelecto del nifio. Las que establecen la etapa evolutiva y origen
del juego son las capacidades simbdlicas, sensorio-motrices, que se consideran aspectos
basicos del progreso del ser humano.”, cabe aclarar que Piaget nos indica que el juego es un

meétodo de asimilacion, donde forma parte de la inteligencia del nifio.

Como bien se sabe las actividades ludicas las podemos realizar en nuestros tiempos
libres, para salir de la rutina diaria que tiene cada estudiante, poder ejercitar su expresion
corporal, su manejo de expresar por medio de actividades que les gusten, ayuda a que
compartan mas con las personas que los rodea, ayuda a que se concentren mas en lo que estan

haciendo, todas estas actividades ludicas no solo ayudan a los nifios y nifias, sino también a
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los adolescentes y a los adultos, a que se diviertan, rian y gocen de todas las actividades que

pueden realizar.

Para los maestros es sirve mucho realizar dichas actividades ludicas en sus clases.

Casi siempre los estudiantes no prestan la suficiente atencion que debe de tener en las clases
que estan recibiendo, por el motivo de que no les gusta, se distraen con cualquier cosa, hablan
con el compariero, se ponen a dibujar, etc. pero si implementamos este tipo de actividades
las cuales son:

e Hacer gjercicio.

e Juegos de mesa.

e Juego al aire libre.

e Juego de memoria.

e Juego de roles.

e Rompecabezas.

e Hacer manualidades.

Es muy importante tener este tipo de actividades en la implementacion de las clases,
para estimular nuestra capacidad cognitiva, para que sea mas eficaz nuestra concentracion,
al realizar cualquier actividad.

Las actividades ludicas son una accion placentera, dondeel nifio explora e interactian
para conocer el entorno donde conviven, como no lo dicen Gallardo, citado por Gladys
Esther (Esther, 2021) “Los juegos son actividades ludicas, interactivas y satisfactorias que
se practican a cualquier edad. Los nifios juegan desde sus primeros afios de vida para
divertirse, buscar afectoy crear solidaridad; a través de él desarrollan su fantasia, su ilusion,
su creatividad, sus capacidades fisicas, habilidades motrices y tacticas que le permite
observar, explorar y comprender el mundo que les rodea, liberan tensiones, expresan sus
sentimientos y emociones y aprenden a vivir apropiadamente.”, donde el nifio necesita liberar

su potencial mediante actividades ludicas.

La ludica es fundamental en un nifio para que tenga la oportunidad de ser el mismo y
expresar lo que siente, a la vez puede ser un creador de su propia imaginacion. No dejar que
el nifio o la nifia pierda esa capacidad de hacer distintas actividades escolares con la ladica,

asi aprende de una manera distinta y significativa para el aprendizaje de cada dia.
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También es importante resaltar la metodologia Reggio Emilia implementada por el

pedagogo Loris Malaguzzi, donde nos indica que el alumno es capaz de realizar diferentes

actividades por medio de la observacion y de la experimentacién, donde potencie al
alumnado a ser creativo a la hora de actuar. Se basa también en la pluralidad de los nifios,
demostrando sus capacidades y caracteristicas, destacando que hay innumerables estilos de
aprendizaje y que cada uno deellos debeadaptarse a la propia persona. Donde la metodologia
de Reggio Emilia no indica “Con base en lo anterior se puede afirmar que Reggio Emilia es
considerado en la educacion infantil como un enfoque vanguardista y de mayor calidad en
comparacion a otros de corte tradicional, puesto que coloca al nifio como protagonista del
proceso educativo para que este logre tener un aprendizaje significativo.” (Pachén, 2019),
(Pag 26). Donde se basa en la creencia de las capacidadesy potencialidades del nifio, donde

se construye un aprendizaje significativo en el entorno del estudiante.

La metodologia Reggio Emilia da a entender que la forma de aprender parte
siempre de los nifios y de sus propios intereses, pero sin dejar las experiencias que ellos

tienen cada dia. Una de las caracteristicas principales es la motivacién donde juega un
papel fundamental en el alumno.

El pedagogo Loris Malaguzzi nos indica que la metodologia es una experiencia

donde involucra diferentes contextos y culturas, llevando a cabo los valores del estudiante
como ser humano, donde esta metodologia de Malaguzzi nos indica “Este enfoque
pedagdgico surgi6 después de la Segunda Guerra Mundial, en la ciudad de Reggio Emilia en
Italia, a finales de los afios sesenta, y se basa principalmente en darle la importancia al arte
en la etapa preescolar. Loris Malaguzzi, como maestro y pedagogo, fue el creador de la
metodologia educativa de las escuelas de Reggio Emilia, él era el impulsor y autor de esta
pedagogia que tiene como fin la escucha y el reconocimiento de las habilidades que cada uno
de los nifios posee, mediante las cien lenguas del nifio, una idea que se refiere a las diversas
formas que utilizan los nifos para expresarse.” (Pachén, 2019), (Pag 29). Basandose en que
el nifio es capaz de aprender por si mismo, y en poder seguir su instinto natural para descubrir
y en su curiosidad. Donde el nifio utiliza su propia experiencia que vive cada diade su vida,

donde el aprende y se desarrolle como persona.
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Segln Malaguzzi, citado por Pachon, Quiroz, Benavides “La pedagogia de

Malaguzzi es participante, es decir que los nifios y las nifias hacen parte de su aprendizaje
como protagonistas y logran establecer una relacién con el mundo. Esta pedagogia es
constructiva para ellos, pues son creadores de su propia cultura; después de que el tallerista
y el educador han hecho una interpretacion sobre él, es posible hacerlo sentir como parte de
la escuela, asi es como interioriza como parte del proceso de aprendizaje.” (Pachon, 2019),
(Pag 33). Donde es primordial que la metodologia Reggio Emilia es una didactica infantil y
también un programa cultural, dandole la importancia de que los maestros deben estar
abiertos a: Escuchar, observar, aportar materiales ludicos, en hacer preguntas, en ser creativos
a la hora de implementar el aprendizaje a los estudiantes, donde los nifios sienten que estan
disponibles para acompanarlos de manera atenta, respetuosa y llena de amor, donde los nifios

son un base primordial del aprendizaje.

El'hombre se hace mas humano cuando su capacidad mental producealgo que le sirva
en el y su capacidad mental produce algo que le sirva a los deméas, para mejorar sus
condiciones de vida. Los nifios ocupan la mayor parte de su tiempo en la actividad ludica. El
juego es asi un medio que la naturaleza encontr6 para llevar a la nifiez a emprender una

actividad util para su desarrollo fisico y mental.

El juego es el Unico medio del encuentro consigo mismo y con los demas, en donde
Su ser y su quehacer se encuentran en un existir y crear libremente como emergentes de un
espacio y tiempo permitido para jugar. La persona solo demuestra su personalidad cuando se
muestra creadora. Es importante que sean los propios nifios quienes fabriquen sus juegos y
juguetes esto les ayudara a desarrollar y agilizar el aprendizaje, la auto creacion, la
comunicacion, la imaginacion, la proyeccion, el colectivismo vy solidaridad, a la vez que les

permite identificarse con su propio medio.

Es importante educar a los educandos en juegos relacionados con su entorno, porque
le ayudara a tener una concepcion mas amplia del mundo que los rodea y les permite
identificarse con su propia realidad. Los intereses cognoscitivos de los infantiles, se
desarrollan como una necesidad para enfrentarse mas tarde lo que sera su vida de adulto. Al

desarrollar en los juegos esos intereses los educadores contribuirian para que la curiosidad
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del nifio se convierta en el deseo deber cudl es su capacidad de observacion, de ingeniosidad

y desarrollo de la imaginacion, de la memoria y de la formacion de la personalidad.

El que educa jugando tiene la posibilidad de tener dos éxitos: el primero llenar la
voluntad e interés a sus educandos, si los hay el nifio aprende mucho mas fécil, lo que el
educador quiere que asimile, sin estos el educador jaméas lograra el objetivo propuesto y el
segundo, crear habitos para desarrollar la creatividad y los valores personales de cada

educando.

Todo nifio debe adquirir un desarrollo integral en los aspectos cognitivo, intelectual,
social, afectivo, creativo, religioso, comunicativo, psicomotriz y sexual para poder
interactuar eficientemente en el medio en que vive con las demas personas. Desde el hogar,
el nifio debe recibir estimulos permanentes de parte de sus padres, para incentivar o actuar y
asi adquirir experiencias nuevas gue le posibiliten un mejor desempefio en el amiente que lo
rodea; dicha formacion se complementa en la escuela donde el maestro ofrece y desarrolla

una serie de actividades especificas para ayudarlo en su crecimiento personal.

El juego y el aprendizaje radica en que la primera tarea dificil, consiste en distinguir
entre juego y conductas ludicas: Es decir el primer caso lo que es interno, afectivo y natural,
el segundo, lo que manifiestan exteriormente el nifio o el adulto, el juego es o proceso o
modo; la manera si estdn o no actuando ludicamente. Toda actividad puede realizarse
ladicamente, sea cual fuere su categoria o nivel es posible que adultosy nifios alternen, dentro

de las mismas situaciones.

Como proceso y como modelo, el juego proporciona un ambiente de aprendizaje en
el que puede atender las necesidades basicas del aprendizaje infantil. El juego es la actividad
principal en la vida de un nifio; a través del juego aprenden las destrezas que le permiten

sobrevivir y descubre algunos modelos en el confuso mundo en el que ha nacido.

El juego es el principal medio de aprendizaje en la primera infancia. Los nifios
desarrollan gradualmente conceptos de relaciones causales, el poder de discriminar, de
establecer juicios, de analizar y sintetizar, de imaginar y formular.
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3 METODOLOGIA DE INVESTIGACION

3.1 DISENO METODOLOGICO

Los aportes tedricos de Dominguez, citado por Lucy Salazar “Sefala que los métodos
cualitativos parten del supuesto basico de que el mundo social esté construido designificados
y simbolos. De ahi que la intersubjetividad sea una pieza clave de la investigacion cualitativa
y punto de partida para captar reflexivamente los significados sociales. Larealidad social asi
vista esta hecha de significados compartidos de manera intersubjetiva. El objetivo y lo
objetivo es el sentido intersubjetivo que se atribuye a una accion. La investigacion cualitativa
puede ser vista como el intento de obtener una comprension profundade los significados y
definiciones de la situacion tal como nos la presentan las personas, mas que la produccion de
una medida cuantitativa de sus caracteristicas o conducta.” (Salazar, 2020), es importante en
la recopilacién y analisis de los datos no numéricos para comprender conceptos, sobre las
experiencias vividas.

El tema planteado, la lecto-escritura, es el enfoque que se ha determinado del
proyecto, desde una metodologia cualitativa como lo mencionan los autores esta se presenta
de una manera significativa en el aula de clase y se termina mediante la intersubjetividad la
cual se comparte un conocimiento de una persona a otra. Este enfoque explicara conceptos,
partiendo de la relacion con los estudiantes de una manera significativa para establecer la
problematica que hay a nivel pedagdgico y de aprendizaje en los saberes, la investigacion
sera enfocada en varios puntos de vista, estudiando el fendmeno de la circunstancia de los

estudiantes al no tener un buen manejo de la lectura y la escritura.

El estudio descriptivo nos indica que descubre caracteristicas o diferentes funciones
del proyecto, utilizando angulos de dimensiones de un suceso, comunidad, contexto o una
situacion, para especificar las propiedades, las caracteristicas de dichas problematicas en la
lecto-escritura, puntualizando a la poblacion que se va a estudiar. Segin Tamayo y Tamayo,
citado por la Editorial Saberes del Conocimiento (Saberes del Conocimiento., 2020), sefiala
que el estudio descriptivo es la forma de registrar, analizar e interpretar la naturaleza en la

actualidad, dando una composicion de los fendmenos dados. Se basa en las conclusiones
dominantes sobre una persona, un grupo 0 en una cosa.
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Esta investigacion hace referencia a como se orienta un fenémeno de forma original
y creativa, a partir de la observacion, dando un control del fenémeno estudiado. Donde limita
el recoger informacion donde le suministre los datos necesarios. Segin Tamayo nos indica
que “Este tipo de estudio busca Unicamente describir situaciones o acontecimientos;
basicamente no estd interesado en comprobar explicaciones, ni en probar determinadas
hipotesis, ni en hacer predicciones. Con mucha frecuencia las descripciones se hacen por
encuestas (estudios por encuestas), aunque éstas también pueden servir para probar hipotesis
especificas y poner a prueba explicaciones.” (Tamayo, s.f.) (Pag.3), la investigacion
descriptiva nos indica que debe de ser clara y especifica a la hora de describir algo, también
en cémo se va a seleccionar el modo de muestra para la poblacion elegida para realizar dicha
metodologia en la lecto-escritura.

El disefio experimental es un aspecto fundamental para cualquier proceso cientifico.
Trata de especificar la naturaleza de los paralelos que se podran efectuarse, construyendo un
plan de investigacion para desarrollar los diferentes interrogantes o en comprobar dichas
respuestas de la investigacion. Una de las bases fundamentales es el disefio experimental
donde ayuda a que el investigador cientifico pueda sefialar sus numerosas investigaciones,
como no lo dice el autor Kirk, citado por Master en Ingenieria Tisular (Tisular, s.f.) donde
nos afirma que “Un disefio experimental es un plan de acuerdo con el cual se asigna a los
sujetos a los diferentes grupos o condiciones experimentales. Hay cinco actividades
interrelacionadas que lo caracterizan: a) la formulacion de hipétesis estadisticas, b) el
establecimiento de las reglas de decision para poner a prueba dichas hipdtesis, c) la recogida
de los datos de acuerdo con un plan que permita evaluar las hipotesis, d) el analisis de los
datos, y €) la toma de decisiones respecto a las hip6tesis y a la formulacion de inferencias
inductivas respecto de las hipotesis cientificas o investigacion” (pag.42) (par.4). la
investigacion experimental demuestra los cambios en la variable, donde pretende establecer

una relacion causa-efecto.

La investigacion experimental manipula una o méas variables del estudio, donde se
controla o se disminuye estas variables y su efecto en las conductas de observacion. Este

método ayuda a poner en practica las hipdtesis re relaciones causales.

pag. 34



El método inductivo es la generalidad de los hechos, practicas, situaciones y
costumbre de cualquier caso en particular, teniendo ventaja la observacion de impulsar al
investigador a poner en préactica lo investigado. Como lo dice Sampieri, citadopor A.L.E.PH
“El método inductivo se aplica en los principios descubiertos a casos particulares, a partir de
un enlace de juicios” (A.L.E.P.H,20201). Esto nos lleva a concluir que se ve por medio de
las observaciones detalladas del mundo, donde primero avanza hacia las generalidades e
ideas més abstractas de esta. Brinda una gran oportunidad de trabajar con una ampla
estructura de probabilidades en el método inductivo.

También permite llevar a las multiples soluciones a varios problemas y a utilizar esa
investigacion a evaluar dichas hipotesis. Permite utilizar los conocimientos recopilados de
diferentes experiencias pasadas para llevar a cabo los juicios y la toma de decisiones a
situaciones méas avanzadas.
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3.2 POBLACIONY MUESTRA
La Escuela Normal Superior Antioguefia es una institucion de sector privado que

forma parte de la arquidiocesis de Medellin. En la actualidad el colegio cuenta con un total
de 537 Estudiantes de la basica primaria y la basica secundaria.

Poner en ese orden de ideas la poblacion a analizar en este proyecto en el grado 1° de
la Escuela Normal Superior Antioquefia, es de 32 nifios entre los 6 y 7 afios de edad conun
problema en particular: Dificultad en la lectura y en la escritura.

El tiempo de investigacion en esta poblacion serd de cuatro meses, cada miércoles en
el aula de 1B.

Con base en lo anterior la muestra seleccionada consta de 15 estudiantes que
representa a la poblacién de 1B, donde la cantidad de nifias es de 9 y de los nifios es 6.

Los tipos de familia que podemos evidenciar en el aula de 1B son:

Tipos de familia

M Familia Monoparental
M Familia Extensa
M Familia Muclear

llustracion 1 Grafica Tipos de familia

La familia monoparental es la forma donde no es extensa critica o de manera de
prejuicios, donde “Las familias monoparentales estan formadas por un Gnico adulto con

hijos. Generalmente, son mas frecuentes las llamadas familias “monoparentales”, en las que
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el adulto presente es la madre.” (ObservatorioFiex, 2020). Estas familias en el grado 1B no

se ve mucho por el motivo que la mayoria de los estudiantes son de la familia nuclear.

Lafamilia extensa es formada por mas miembros de la misma familia, donde consiste
que” La familia extensa esta formada por varios miembros de la misma familia que conviven
bajo el mismo techo. De este modo, pueden convivir padres, hijos y abuelos, o padres, hijos
y tios, etcétera.” (ObservatorioFiex, 2020) Estas familias en el grado 1B se ve un poco mas
por el motivo de que los otros miembros de la familia conviven con los padres de familia y
sus hijos.

La familia nuclear es una de las mas conocidas, por el motivo de que son padre, madre
e hijo o hija, esta también es conocida como familia biparental, donde “La mayoria de la
poblacidn, al pensar en una familia, se imagina a la familia biparental con hijos. Aunque cada
vez se esté ampliando mas el término, culturalmente ain podemos decir que es el tipo de
familia mas popular.” (ObservatorioFiex, 2020) Estas familias en el grado 1B se mucho por
ser una de las mas reconocidas.

La maestra que se realizara en esta poblacion solo se va hacer con los estudiantes con
dificultadesen la lectura y escritura, con el permiso de la maestra cooperadora y los padres
de familia con el fin de desarrollar un tipo de encuesta para saber el progreso del estudiante
en la institucion y fuera de ella.

Dicha muestra fue investigada por el muestreo aleatorio simple donde consiste en
obtener una muestra sobre una poblacion a la que se dirige, donde se basa en una probabilidad
de eleccion de los individuos. Este muestreo ayuda hacer analisis confirmatorios e inferencia
estadistica, también permite utilizar muestras pequefias en una poblacion grande.” Muestreo
aleatorio simple: Es uno de los mas utilizados. Consiste en asignar un numero aleatorio a la
poblacion y, luego, a partir de este, escoger la muestra. Es muy Util en poblaciones con cierta
homogeneidad. Por ejemplo, es muy utilizado en geologia.” (Rua, 2021) Esta es una muestra
aleatoria simple es una muestra donde se obtiene a partir de una variable aleatorio cualquiera

para basarse en esta muestra.
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3.3 TECNICASE INSTRUMENTOS DE RECOLECCION
Técnica la observacion

La observacion como técnica de investigacién ayudaa dar finalidad del fendmeno en
el que se aplique. Por ejemplo, los artistas observan la pintura con el proposito de encontrar
un nuevo fendmeno de técnica artistica.

La observacién se debe de interpretar de lo que percibimos en el contexto del
fendémeno del conocimiento implicado. “La investigacion por observacion es una técnica de
investigacion cualitativa en la que los investigadores observan el comportamiento continuo
de los participantes en una situacion natural. ““ (Bastis Consultores, 2021) , el investigador
debe de analizar el contexto de su observacion y el nivel en el que se encuentre, para poder
llegar a su investigacion.

llustracion 2 Técnica de Observacién

En toda observacion hay un objeto donde se percibe al sujeto u observador, las
circunstancias de la observacion es el medio ambiente donde se encuentre el sujeto u

observador, donde el observador llega a la conclusién de utilizar los distintos medios que lo
rodea, como la fotografia.
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3.3.1 INSTRUMENTOS
Arbol de problema

Se utiliza para poder identificar la naturaleza y el contexto en el que se encuentre la

problematica que se pretende resolver, utilizando diferentes estrategias, programas, etc.

El arbol de problema se puede ocasionar por algo bueno o por la existencia de algo
malo, puede estar en un estado negativo o de insatisfaccion, donde esta no se puede resolver
en forma auténoma. Mediante este instrumento se puede identificar los problemas y poder
describir aquellas caracteristicas que lo componen, describiendo los factores causales del

mismo o de sus efectos de la investigacion.

El instrumento del arbol de problema esta constituido por unos pasos los cuales se
desarrollan de la siguiente manera:

lustracion 3 Arbol de problema

“1. Identificarel problema central (tronco deléarbol) 2. Examinar efectos del problema
(ramas del arbol) 3. Identificar causas del problema (raices del arbol) 4. Definir los medios

para la solucion (arbol de objetivos) 5. Formular acciones para solucionar el problema 6.

Configurar alternativas viables y pertinentes” (Gobierno de Chile, 2021)

Identificar la organizacion del arbol de problema para la investigacion daday resolver
las causas del fendmeno. Donde su arquitectura se compone de tres bases fundamentales: El
Problema Central, Los Efectos y Las Causas. Sin dejar atras las consideraciones basicas
donde se debe de tener en cuenta un solo problema central, Escribir el problema de forma

pag. 39



clara, el problema debe significar los mismo, el problema debe de estar en estado negativo,
etc.

EFECTOS

Dificultad de los estudiantes en la adquisicion dela
lectura v escritura por medio de actividades ladicas.

CAUSAS
Falta de
Inasistencia de
los estudiantes.

Falta de apeyo .dnm

llustracién 4 Instrumento arbol de problema

La identificacion de estos efectos se evidencias primero en identificar las
repercusiones del problema, que se represente de forma gréafica, este en un primer nivel de
los efectos dados, identificar si hay otros efectos derivados, y por Gltimo continuar asi hasta
llegar a su nivel considerado.
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Mural de situaciones

Es una técnica interactiva donde la investigacion es de forma cualitativa,

identificando las situaciones, los espacios, los tiempos, etc. que representan lo que sucede en
la cotidianidad de los fendmenos sociales.

Latécnica ayudaa describir las situaciones, las causas y las evidencias que los sujetos
han estado involucrados, donde utilizara un pedazo de papel, donde los sujetos evidenciaran
por medio de graficos o texto la percepcion del tema a trabajar. Donde se reuniran para
expresar lo logrado en la investigacion.

Sandro ot YorSas Ahger

llustracién 5 Instrumento Mural de situaciones

El mural de situaciones ayuda a crear nuevos conocimientos aportando a la
comunidad en general, sobre lo que estd investigando. “El mural desituaciones es una técnica
con la cual buscamos describir los acontecimientos que se pueden presentar tras una situacion
0 experiencia vivida y asi poder expresar lo que se puede hacer para contrarrestar los efectos
negativos que esta nos trae como consecuencia.” (carolina, 2020), donde consta de poder
tener un grafico de texto por medio de graficas o dibujos para tener mejor visibilidad sobre
el tema a trabajar.
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Andlisis de Contenido.

Es un trabajo donde busca identificar las percepciones y los significados presentes en

dicho proyecto dando a comunicar o de dar una obra en relacion al objetivo o una cuestion
especifica de la investigacion.

El anélisis de contenido es la operacion de analizar los datos verbales obtenidos por
la investigacion. También se realiza por medio de documentos disponibles donde informan

sobre el objetivo de la investigacion tales como: De prensa, de unaobra literaria, de letras de
canciones, de mensajes publicitarios, etc.

Se puede decir que consiste en poder llevar a cabo el contenido de algo que se esté
tratando en la investigacion como no lo dice El contenido y su analisis: Enfoque y proceso.
“El andlisis de contenido se sustenta en el registro y el contexto de aquello que se esta
analizando, como hemos comprobado hay muchas formar de qué registrar y cuantificar para
poder generar posibles inferencias.” (Ruiz, 2021), donde se examina los simbolos de

comunicacion.

llustracién 6 Analisis de contenido

Tiene por objetivo elaborar y procesar datos relevantes donde las condiciones sean

las mismas en donde se han producido aquellos textos o condiciones que se puedan empelar
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posteriormente a la investigacion. Por ejemplo: Las respuestas de una encuesta, una
entrevista, por medio de un conversatorio, por medio de la observacion, por un documento

audiovisual, etc.

Una de las razones por la cual se decidio elaborar este tipo de instrumento es por
medio de 3 encuestas donde se recolecto la informacion necesaria para el analisis de
contenido.

¢Cudles son las bases que las maestras de transicién y primero necesitan para  *
que el estudiante avance en su proceso educativo?

Tu respuesta

¢Qué se debe de ensefiar en transicion en el proceso lectoescritor? *

Tu respuesta

:Qué se debe de ensefiar en primero en el proceso de lectura y escritura? *

Tu respuesta

lHlustracién 7 Encuesta 1

¢Como llegaron los estudiantes de transicion a primero en el proceso *
lectoescritor?

Tu respuesta

¢Cuales son los procesos en la lectoescritura en los estudiantes de primero?

Tu respuesta

¢Cuales son las dimensiones que se trabajan en primero para un proceso *
lectoescritor?

Tu respuesta

+Como fue la ayuda que le brindo la maestra de transicion, en el proceso de =
lectoescritura en los estudiantes que estan en primero?

Tu respuesta

llustracién 8 Encuesta 2
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¢Cudles son las dimensiones que se trabajan en transicién?

Tu respuesta

<Como llegaron los estudiantes a transicion en la lectura y escritura?

Tu respuesta

<Cuales son las bases fundamentales que se necesita llegar a primero? *

Tu respuesta

:Qué estrategias implementas para el proceso de lectura y escritura en los
estudiantes de transicion?

Tu respuesta

llustracién 9 Encuesta 3

Diario pedagogico

Es un dispositivo de investigacion de practicas formativas en los distintos campos,
utilizada como herramienta para problematizar y reflexionar sobre la practica docente de los

estudiantes en los centros de practicas.

“A partir de las reflexiones y profundizaciones sobre el diario pedagdgico, los
estudiantes reconocieron en la elaboracion, el paso de un nivel descriptivo, esto es, como un
documento en el que se consignan opiniones, observaciones, sentimientos, entre otros; a un
escrito de mayor complejidad que opera en la logica: practica-reflexion, registro andlisis,
pero como una unidad dialdgica y dialéctica, necesaria para la transformacion social.”
(revista de estudios y experiencias en educacion, 2019). Implementamos el diario de campo

de forma reflexiva donde se elabora lo que se esta realizando en el contexto y asi poder
generar una transformacion en los centros de practicas.
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llustracién 10 Diario pedagogico
El diario pedagdgico es un activador de la memoria escolar, lo que recogemos en
nuestros centros de practicas. Permite visibilizar la realidad social de los diferentes campos

formativos.

El diario pedagdgico se estructura de la siguiente manera: Fecha, Hora, Lugar,
Maestro(a) Cooperador(a), Maestro(a) en Formacion, Area, Ndcleo Temético, Indicador de
Desempefio, Momentos De Clase: Inicio, Desarrollo, Finalizacién; Recursos, Reflexion

Personal, Reflexion pedagogica, Evidencias.
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PDURIC HEAGOGICC
Finalizacién: Se le hicieron diferentes preguntas
a los estudiante del tema visto. El desarrollo de

la clase se realizo muy bien.
Recursos: Tablero, televisor, computador.

DURIC FEAGOGICO

Lugar: Ensa(Basica primaria 1B)
Maestra Cooperadora: Laura Natalia

Castaieda. Reflexién personal: La clase se realizo
Maestra en Formacién: Tatiana Andrea Lopera exitosamente, los estudiantes realizaron las
Malave indicaciones que se le dijo la maestra, el tiempo

no alcanzo para realizar la actividad que era
entregarle una ficha sobre el tema.

los estudiantes estuvieron muy atentos al tema
de LOS VALORES DE LOS PAISAS.

Reflexion pedagégica: los estudiantes han

Area: Etica y Valores(1B)

Ndcleo Tematico: Los valores de los paisas
Indicador de Desempeiio:

Momentos de la Clase:

Inicio: Saludo, oracién, escritura de la agenda y

del tema presentado algunas dificultades frente a sus
Desarrollo: Se les mostro un video: (‘ valores como estudiantes, el cual Lopez, Caso,
https://youtu.be/ZcKIVxNIrLA, Rodriguez nos hablan de “De acuerdo con ello,
Al terminar el video de les escribird en el 43 los valores mas importantes para los

\
tablero la definicién del tema a ver: Los valores'.
son las normas de conducta y actitudes ngﬁn,&
las cuales nos comportarnos y que estdn de q
acuerdo con aquel consideramgos ¥
cdytecto., 'g : ‘\ »

.‘m“.?l: \'t\— {\ 4 ,Ah.

estudiantes fueron el respeto, el amor, la <
honestidad, la paz, la libertad, la justicia, la s&
responsabilidad, la dignidad, la salud y la

igualdad.”http:// Hoca/aonenciaghy
ogeﬂ_ 'Cua ki _que
- — RSN i

llustracion 11 Instrumento Diario pedagdgico

()

Donde cada maestro especifica los momentos de la clase, para tener evidencia de sus
registros en las actividades escolares. Utilizando reflexiones personales donde se evidencie
las dificultadesen el aula de clase, para tener un registro de como la maestra implementa su
clase y en como sus estudiantes responden a ella. También sin dejar atras las reflexiones
pedagdgicas donde se escoge una dificultad que se evidencie en los estudiantes mientras estan

en sus clases del diaa dia, y utilizar un autor donde se hable de cémo se puede solucionar
esa dificultad presentada en los alumnos.

pag. 46



3.4 ANALISIS DE RESULTADO.

El analisis de resultados es la parte final y conclusiva de la investigacion, en donde
se procesara la informacién que se ha ido apareciendo en el estudio de la lecto escritura en
los estudiantes del grado 1b de la Escuela Normal Superior Antioquefia. Donde se

representara de forma ordena y comprensiva para llegar a las conclusiones de los datos
encontrados en el estudio.

El anélisis de resultados segiin hurtado y toro “Son las técnicas de analisis que se
ocupan de relacionar, interpretar y buscar significado a la informacion expresada en codigos
verbales e iconicos” (Mendoza, 2019). Donde se procesa toda la informacion del estudio de

la investigacion para interpretar de una manera ordena y comprensible las conclusiones de
los datos encontrados.

LECTO-ESCRITURA.

En el andlisis de los datos obtenidos, luego de la aplicacion de los instrumentos
obtuvimos que a los estudiantes les gusta ser conscientes acerca de los temas que van
aprender, con el fin de ser mas activos a la hora de desarrollar sus actividades durante las
clases, como se observa en la siguiente gréafica.

GRAFICA 1

B Lo que saben.
M Lo que son buenos.
M Lo que les gusta

llustracién 12 Grafica 1

pag. 47



Actividades ltdicas

En el andlisis de resultados se pudo obtener de los instrumentos implementados, se logré
identificar que los estudiantes de grado 1° les llama mas la atencidn las actividades ludicas en la
escuela, haciendo uso de los diferentes materiales de la ENSA e implementadas por los maestros,
donde se puede observar por medio de la siguiente gréfica:

GRAFICA 2

M Aprenden mas.
M 5 divierten mas.
M Comprenden mas.

llustracién 13 Grafica 2
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4 ANALISIS DE RESULTADOS

4.1 PROPUESTAS

El fichero ludico consiste en evidenciar las diferentes estrategias o actividades que se
realizan con los estudiantes, donde lleva una portada, una contraportada (se coloca el
responsable, el programa, la coordinacion, entre otros), un indice, una introduccion,
actividades (se coloca elemento diferenciador, se pueden ubicar las actividades en fichas de
colores especificas), donde cada actividad se recomienda que sistematice en un cuadro la
siguiente informacion: objetivo de ensefianza, intencién didéctica, materiales, tiempo,
participantes, organizacion del grupo, y la secuencia didactica (inicio o conocimientos

previos-desarrollo de actividades (se hace la descripcion) cierre/evaluacion-productos).

Se escogio el fichero ludico para poder estimularle a los estudiantesel fortalecimiento
en la lecto-escritura de una manera mas divertida donde ellos puedan aprender de una forma
mas significativa, para reconocer cuales son las dificultades que presentan, donde el fichero

ladico es una estrategia muy interesante donde se puede evidenciar de manera concreta las
diferentes actividades que se realizaran con los estudiantes.

4.1.1 LAMAQUINA MAGICA.

El producto es una maquina expendedora, donde llevara diferentes pelotas de colores
para poder evidenciar las diferentes actividades que se realizaran con los estudiantes. Este
producto se hizo con la intencion de poder ensefiarles a los estudiantes de una manera

divertida y significativa para estimularles el fortalecimiento de la lectoescritura a través de
actividades ludicas.

Donde las actividades ludicas en la lectura y escritura les da un gran giro a lo
tradicional, cambiando ese paradigma de los diferentes métodos de ensefiar y aprender.

Dandole la oportunidad de que el nifio pueda adentrarse a la ensefianza-aprendizaje de una
manera divertida, dindmica y amena.

El producto La méquina mégica, se desarroll6 con la intencion de poder ensefarles a
los estudiantes la complejidad de los procesos de lectura y escritura. Para fortalecer las
habilidades y capacidades de los estudiantes, permitiéndoles desarrollar y aplicar las

herramientas del lenguaje, donde favorecen el incremento delaprendizaje, de la comprension
de un texto y la ampliacion del vocabulario.
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4.1.2 ESTRATEGIAS LUDICAS.

Letras magicas: los maestros deberan esconder diferentes letras en el aula de clase.

se les dir4 a los estudiantes que en el salon hay diferentes letras magicas y ellos deberan
buscarlas con el fin de que los estudiantes sean observadores a la hora de encontrar las pistas,

en identificar las letras y en saber como se escribe la palabra.

Palabras 3D: los maestros deberan tener diferentes materiales en el aula de clase
(plastilina, palitos de paleta, entre otros) y se les pedira a los estudiantes traer arena. Los
maestros les entregaran una hoja en blanco, Colbon y el material a trabajar aca estudiante,
para la realizacion de las palabras en 3d, donde los estudiantes deberan estar atentos a las

indicaciones, en identificar las letras y en saber coémo se escribe la palabra.

Escribe una carta: Los maestros deberan tener hojas en blanco de media hoja para la

realizacion de la carta, los maestros les indicaran a los estudiantes de como se compone una
carta y les pedird que saque un lapiz y un borrador el maestro le entregaré las hojas a cada
estudiante para la realizacion de la carta, les pedira a los estudiantes que le realicen una carta
al: papa, mama, tio, primo, abuelo, entre otros. Dénde los estudiantes deberan estar maestros
carta.

Golosa: La maestra pondra una golosa de palabras en el suelo, se les explicara a los
estudiantes como se juega la golosa, (la golosa se compone de 10 cuadros que van de la tierra
al cielo, deberan saltar con una sola pierna y donde estén los dos cuadros o Casillas podran
apoyar sus dos piernas, una en cada cuadro, cuando el estudiante empiece a jugar la golosa 'y
llegue a la letra en donde esta la piedra tendras que decir una palabra qué corresponda a la
que esta en el suelo), donde los estudiantes deberan estar atentos a las indicaciones coma e

identificar las letras que se encuentra en el piso.

Veo veo la magia: los maestros haran diferentes palabras en una hoja y le pondran un

dibujo que represente esa palabra. Los maestros esconderan las palabras, para que los
estudiantes busquen las palabras escondidasy se les dira a los estudiantes que vamos a jugar
en “veo, veo, que ves”, donde motive al estudiante a encontrar la palabra escondida con el
juego, cuando encuentran las palabras se les pedira que la lean. Donde identifiquen las

palabras que se encuentran en su entorno.
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El tuttifrutti: los maestros pondréan en el tablero la siguiente secuencia: letra, nombre,
color, animal. la maestra llamara a un estudiante a que saque un papel donde estaran las
diferentes letras del abecedario y le pedira que con esa palabra copie la secuencia. Esto le
ayudaa tener mejor concentracién y memorizacion a la hora de hacer la actividad, teniendo
en cuenta que deben de identificar las letras y tener buena memoria y concentracién al ahora
de realizar la actividad.

El tesoro del Rey mégico: La maestra tendra una historia sobre el tesoro del Rey

magico, cuando la maestra termine de contar la historia de como el rey perdio su tesoro, la
maestra les dara un papel con la imagen donde estaran las pistas, habra cuatro pistas donde
todos deben de resolverla con la lectura y la escritura. Cuando los estudiantes completen la
busqueda del tesoro, encontraran un cofre con diferentes premios, donde la maestra al
finalizar les leera una carta que les llegé del Rey magico, agradeciéndoles de encontrar su
tesoro. Teniendo en cuenta que deberan identificar las letras y tener muy buena memoria y

concentracion a la hora de hacer la actividad.

Cosquillas mégicas: la maestra les dira a los estudiantes que hagan una fila, uno detrés

del otro. Lamaestra le dira al estudiante que esta en la parte de atras una letra y le tendra que
dibujarse la en la espalda de su compafiero y asi sucesivamente hasta que llegue al primer
compafiero, donde debera copiar la letra en el tablero, teniendo en cuenta que deberan seguir

las indicaciones y en reconocer las letras.

El bingo magico: La maestra les entregara un bingo de iméagenes y unos cuadros de

las letras del abecedario para poder tapar las imagenes del bingo, dénde consiste en que la
maestra girara el bingo y sacara una bolita con una letra, dondeesa letra se asocie a la imagen
que tiene en el bingo. Deberan seguir las indicaciones deberan de identificar las letras y tener
muy buena memoria y concentracion.

La lista de compras: La maestra les entregara un papel en blanco donde les pedira a

los estudiantes que nos ayuden a crear la lista de compras, donde tendran que dibujar las
cosas que necesitan en el supermercado y deberdn copiar la inicial con la cual inicia el
producto que van a comprar, dénde los estudiantes deberan seguir las indicaciones,

identificar las letras y tener buena memoria.
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4.2 RESULTADOS
Este apartado tendra en cuenta las diferentes estrategias ludicas utilizadas en este
proyecto para tener una perspectiva holistica de todo lo que sucedi6 en cada una de las

intervenciones y el proceso de construccion de las mismas y asi poder interpretar dichos
datos.

En consecuencia, este analisis esta dividido en 10 estrategias ludicas: 1) Letras
magicas, 2) Escribe una carta, 3) Cosquillas magicas, 4) Veo veo la magia 5) Palabras 3d, 6)
El tesoro del rey méagico, 7) El tutti frutti, 8) Bingo méagico, 9) La lista de compras, 10)
Golosa.

Donde se aplico una encuesta a 5 estudiantes para evidenciar el impacto que se tuvo
en las intervenciones de las estrategias ludicas.

Encuesta aplicada a los estudiantes:

1) ¢Queé tal les parecid las estrategias ludicas?

B Muy divertidas
= No me gustarén
[
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2) ¢(Qué aprendieron nuevo?

u Aleer
u A escribir
u A comprender

m A leer y escribir

3) ¢Cual es la estrategia que menos les gusto?

B Letras magicas
= Escribe una carta
B Cosquillas magicas

m Veo veo la magia

4) ¢Cual es la estrategia que mas les gusto?
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M Letras magicas
= Escribe una carta
® Cosquillas magicas

m Veo veo la magia
10% §10%

(107

| E] tesoro del rey magico

H Palabras 3D

5) ¢Les gusta méas aprender por medio de la ludica o de lo tradicional?

M La ludica

® Lo tradicional

6) ¢Les gustaron las actividades de lectura y escritura?

| Si
¥ No

® Algunas

pag. 54



Se evidenciara por medio de un cuadro los diferentes procesos de las estrategias

ladicas y los elementos del producto.

Letras magicas

Escribe una carta

Cosquillas magicas

ELEFANTE
9
e
BANANO
&

MARIPOSA

i

COHETE

VACA

L

ESTAN LEYENDO

822

T ESTA NADANDO

nnnnnnnnnnnnnnnnn

EN LA GRANJA

=

Veo veo la magia

Palabras en 3D
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EL TUTTI FRUTTI

Letra[Personas|Lugares|Cosas|Animales

El tesoro del rey magico

El tutti frutti
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BINGO
Bingo magico
// C’Q < g g
L R
o | | [

LiSTA DE : LiSTA DE

COMPRAS b g CONPRAS
E"C'ZZ';:’ o L fo"r‘:,f?.-.de'a La lista de compras

Golosa

4.2.1 LALECTOESCRITURA

En el andlisis de resultado se percibi6 el interés por la lectura y la escritura por medio
de estrategias ludicas. A pesar de ellos, en el momento de iniciar las estrategias lGdicas de
lectura y escritura, se pudo evidenciar lo contrario “cuando se les menciono a los estudiantes
que se iba a realizar diferentes estrategias ludicas de lectura y escritura, algunos estudiantes

manifestaron por medio de sus gestos corporales el desinterés de la lectura y la escritura”.

A pesar de ellos estos fueron los gestos al comienzo de las estrategias, también se

podria decir que durante las estrategias ludicas de lectura y escritura se tomé un sentido de
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respeto, aprendizaje y deinterés a la hora de aprender. Se retomaron los escritos de las autoras

de Gutiérrez y Moreno, el cual nos indica que:

“los nifos y nifias se encuentran en un mundo donde las letras hacen parte de su
contexto debido a que las visualizan en: su propio nombre, almacenes, tiendas, transporte
publico, restaurantes, hogar, etiquetas, etc. Sumado a esto los nifios sienten curiosidad sobre
su mundoy constantemente se preguntan por él, donde la lengua escrita no es la excepcion,
por eso debemos permitirles explorar, teniendo presente el proceso y el desarrollo de la
escritura para identificar el nivel en el que se encuentran los nifios y las nifias.” (Moreno,
2022)

En las diferentes estrategias ludicas se les pregunto a los estudiantes sobre como les
parecio las estrategias implementadas y que fue lo que aprendieron nuevo. Asi, al terminar
las estrategias se recalcé la importancia de las letras en la escritura y en la lectura para poder
identificar las palabras que se encuentran en nuestro entorno. Las diferentes estrategias
presentadas son de buena ayuda para los estudiantes que tuvieron alguna dificultad para
comprender las letras, escribir palabras cortas, etc. Donde pudieron reconocer y dar ideas

principales de la intencion de las estrategias ltdicas que se implementaron.

En resumen, la lectura y la escritura tuvo una gran acogida a las estrategias ludicas,
ya que como se manifestd antes, para los estudiantes éste fue un momento de respeto, de
aprendizaje y de interés. Esto se ve reflejado en la encuesta que se les realizo a los 5

estudiantes, donde se demuestra el interés de aprender a leer y a escribir.

4.2.2 ACTIVIDADES LUDICAS

En algunas actividades ludicas se centraron en desarrollar la escritura y la lectura.
Para ello, se les demostré diferentes actividades ludicas donde se fortalezca la lectura y la
escritura para un buen manejo en la vida cotidiana de cada estudiante. Asi, actividad tras
actividad se esperaba que trabajaran muy bien y aunque se demostrd algunas dificultades de
comportamiento, los estudiantes pudieron demostrar la importancia de repasar la lecturay la

escritura. Como no lo dice Freinet que entiende que el juego es esencial para el nifio:

“El nifio juega y juega mas que el adulto porque hay en él un potencial de vida que lo

inclina a buscar una amplitud mayor de reacciones: grita de buena gana, en vez de hablar,
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corre sin cesar en vez de caminar y luego cae profundamente dormido, con la cucharada de

sopa en la boca, y nada lo despertara sino hasta la manana siguiente.” (Freinet, 2019)

Al inicio de las actividades, fue importante hacerles una encuesta a los estudiantes
sobre la importancia de la lectura y la escritura, a lo que la mayoria afirmo que es importante

aprenderlo para un futuro. Fue interesante ver como los estudiantes se divirtieron y
aprendieron sobre las letras y el manejo de ellas y su utilizacion.

En lo que respecta a las actitudes que los estudiantes mostraron frente a las
actividades ludicas para el fortalecimiento de la lecto escritura, se percibié que estas generan
un cambio de emociones a la hora de la realizacion de las actividades ludicas. Empezaron
con unas negativas que no se sintieron comodos a la hora de empezar las actividades, pero

con el paso del tiempo se demostrd lo contrario. Es por eso que es importante hacer diferentes
actividades ludicas para ensefiarles a los estudiantes de una manera diferente y significativa.

4.3 CONCLUSIONES
4.3.1 GENERAL

Al utilizar la ludica como estrategia pedagdgica, para la implementacion del producto
“la magica magica” para el fortalecimiento de la lectoescritura en los estudiantes del grado
primero de la Escuela Normal Superior Antioguefia, se puede constatar que la incidencia de
las actividades ludicas en la aplicacion de la magica magica, permite que los estudiantes

identifiquenmejor las letras para la lectura y la escritura, también se motiven aprender nuevos
conocimientos.

Esto se debe a que por medio de las actividades lidicas los estudiantes se ven
inmersos a diversas experiencias que le permiten relacionarse con los demés y por medio de
la ludica puedan apropiarse de la lectura y la escritura de una manera significativa y creativa

para el estudiante.

4.3.2 PRIMERO OBJETIVO ESPECIFICO

Con el objetivo de identificar cual es el rendimiento de a lectoescritura de los
estudiantes de primero de la escuela normal superior antioquefia, se aplicaron diversas
técnicas e instrumentos derecoleccion como el arbol de problemas, la encuestaa los docentes
y coordinador, el mural de situaciones y el diario pedagdgico, por medio de la observacion.
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A partir de la aplicacion de las técnicas e instrumentos de recoleccion se obtuvo como
resultado que los estudiantes presentan en el aula de clase: falta de interés por la lectura 'y
escritura, falta de comprension, falta de identificacion de las letras, dificultad en la lectura y
falta deatencion. Donde se genera que en el proceso que pasaron los estudiantesde transicion

a primero en la falta de aprendizaje de la lectura y la escritura, y por ende una dificultad en
el proceso académico del estudiante.

4.3.3 SEGUNDO OBJETIVO ESPECIFICO

Teniendo en cuenta la importancia del mejoramiento del aprendizaje en la
lectoescritura en los estudiantes de primero de la ENSA, es necesario reconocer que tanto
conocen los maestros sobre el proceso que pasan los estudiantes en la lectura y la escritura
para grado primero, donde los maestros del grado primero conocen el proceso por el cual
estan pasando los estudiantes y aplican diferentes estrategias para el fortalecimiento de la
lectoescritura.

4.3.4 TERCER OBJETIVO ESPECIFICO

El cumplimiento del tercer objetivo especifico, se da por medio de la implementacion
de las estrategias ludicas disefiadas para el fortalecimiento de la lectoescritura en el grado
primero dela ENSA. Durante la implementacion se evidencia que el aprendizaje significativo
que adquieren los est8udiantes en las diferentes estrategias, daa entender un mejor progreso

en la lecturay la escritura en el aula de clase.

Por medio de las estrategias ludicas los estudiantes tuvieron una oportunidad de
aprender de una manera divertida, significativa y creativa. Donde demuestran el interés de
aprender a leer y a escribir para tener mejor comprension lectoray buen manejo de la escritura

para un futuro. De esta manera identifican que por medio de la ladica se puede aprender.

Para finalizar, se concluye que el aprendizaje de la lectoescritura ha sido y es
considerado el factor de mayor importancia para el logro o fracaso académico de los primeros
afios de educacion primaria, razén por la cual se enfatiza en la manera de desarrollarla de
forma significativa con estudiantes del grado primero de la Escuela Normal superior
antioquefia, pues es la clave para que los alumnos adquieran los conocimientos que se Iran
presentando en los afios posteriores de su educacion escolar, de lo contrario seria imposible

continuar un proceso educativo, por ello la preocupacion de esta investigacion es aplicar
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estrategias ludicas para lograr de una mejor manera que los alumnos adquieran dicho

conocimiento de una manera distinta, divertida y significativa.

La investigacion del proyecto pretende despertar en los alumnos el interés por la
lectoescritura, dando a conocer la importancia y la utilidad de la misma, donde se pretende

implementar estrategias ludicas, novedosas, salir de lo tradicional, y ademas de esto se
conocer mas al alumno y sus intereses.

Es fundamental entender que cuando se forman seres sociales por naturaleza de ahi
nace la necesidad de relacionarse y comunicarse con los que nos rodean, es por eso que la

lectura y la escritura son instrumentos indispensables para el acceso a la informacion vy al
conocimiento.

Las préacticas pedagdgicas nos dan la necesidad de indagar mas sobre el aprendizaje
que se le estan ensefiando a los estudiantes en la Escuela Normal superior antioquefia, es por

eso que se aplica una serie de estrategias ludicas durante un corto proceso en el afio escolar,
permitiendo fortalecer las competencias que se requieren para el desarrollo de los estudiantes.

La lectoescritura es algo mas que un instrumento de comunicacion, es quizas la
funcién principal para que el ser humano pueda informarse y comunicarse de una manera
significativa. Donde este proceso no se da de manera individual, se da por medio de la
interaccion y la socializacién con las personas que nos rodean. El aprendizaje de la
lectoescritura ha sido considerado el factor de mayor importancia en la formacion del ser
humano desde los primeros afios de educacion, razén por la cual es indispensable
desarrollarla de forma significativa con los estudiantes del grado primero de la Escuela
Normal superior antioquefia, pues es el eje y la clave conductora de los procesos del alumno,
permitiendo adquirir nuevos saberes.

Esta propuesta investigativa tuvo un largo proceso, rastreo e investigacion, donde se
considera la lectoescritura como referente que se hace complejo orientar desde los encuentros
de las préacticas pedagdgicas, es por eso que se pretende dar a conocer nuevas estrategias
ladicas que permitan llevar los procesos lecto escritores de manera innovadora, como
principal reto de la bdsqueda de referentes tedricos-practicos que permitan desde la labor

docente tener elementos suficientes para la ensefianza de la lectura y la escritura.
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Ademas, se procura despertar en los estudiantes el interés por la lectura y la escritura,
conoces su importancia y su utilidad llevando a cabo estrategias ludicas, qué logren salir de
lo tradicional. Se propone conocer mas al educando, desde su total integralidad, que permitan
establecer relaciones entre el contexto escolar y social, con el fin de poder sembrar interés y

amor por aprender nuevos saberes.

Es necesario reconocer que la lectura y la escritura son la base de conocimiento, sin
esta no podriamos entrar al mundo de la informacién. El leer y escribir no solo consiste en
entender los signos que nos presentan, este acto va mas all, es por eso que de la funcién de
los educadores tenemos la gran responsabilidad de llevarla a cabo la mejor forma de ensefiar

y de aprender un nuevo conocimiento que adquieren los educandos.
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