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INTRODUCCION

La presente investigacion se refiere al desarrollo del pensamiento autonomo
fomentando las competencias ciudadanas de una forma ludica, didactica y significativa para
los estudiantes. En este estudio, se pretende desarrollar nuevas habilidades que le permita tener
una experiencia de aprendizaje significativo y conforme al tiempo adopte nuevas estrategias
de aprendizaje. Por consiguiente, se aspira fomentar diferentes habilidades, aptitudes,
conocimientos, capacidades y adquisicion de elementos transversales en los nifios y nifias para
su completo desarrollo en esta etapa de su vida. Se llevé a cabo el siguiente proyecto, ya que
cuenta con unas estrategias amplias, para el fortalecimiento de estos diferentes aspectos en los

nifios y en su educacion integral.

Una de las principales causas de esta investigacion es la carencia de la ensefianza del
pensamiento autonomo en los estudiantes, es decir, que se cuestione, investigue, planifique, y
evalle su proceso de aprendizaje posibilitando al estudiante estar en constante progresion y
mejoria de su proceso académico y ciudadano. EI Decreto 1075 del 26 de mayo de 2015, por
medio del cual se expide el decreto Unico reglamentario del sector educativo en Colombia,
manifiesta: “garantizar condiciones adecuadas para el desarrollo de aprendizajes y facilitar
ambientes escolares, que promuevan formacion integral y de organizacion de las actividades y
de los proyectos ludico-pedagdgicos, habla de crear situaciones que fomenten el desarrollo de
la autonomia”. (MEN, 2015)

Este estudio, permitié desarrollar diferentes actividades didacticas para la formacién
del estudiante en el pensamiento auténomo y las competencias ciudadanas (Competencia
conocimientos especificos, cognitiva, emocional comunicativa e integral), desde una
perspectiva de interés académico y formativo se interesd en aportar aprendizajes significativos

para proporcionar una formacién integral en la educacion.

Por consiguiente, en el capitulo | se realiza el planteamiento de problema, la cual es
¢De qué manera inciden las estrategias ludico pedagdgicas en el fortalecimiento del
pensamiento autdbnomo para el desarrollo de competencias ciudadanas de los educandos del

grado Primero en el Colegio Parroquial San Judas Tadeo?, por otro lado, se establecen un



objetivo general y de este se desprende tres objetivos especificos, la justificacion y los

antecedentes los cuales respaldan la investigacion.

En el capitulo Il se compone del marco de referencia, el cual esta nutrido por las tres
variables que componen la presente indagacion, se define como primera variable las estrategias
ludico-pedagogicas como una manera de vivir la cual le permite al nifio sentir placer,
beneficiarse de una distraccion, generando al estudiante satisfaccion fisica y mental. Por otro
lado, el pensamiento autdbnomo se desarrolla como una capacidad que la persona adquiere para
que esta pueda realizar diferentes actividades en su vida cotidiana, por ultimo, se define las
competencias ciudadanas como un pilar fundamental en el ser humano, integrandose a una
sociedad activa en la que pueda participar libremente y cumplir con las necesidades del entorno

Yy que éste requiera.

En el capitulo 111 se habla sobre la metodologia de la investigacidn se obtienen diversos
componentes como disefio metodoldgico, la poblacién y la muestra y con base a los resultados
se realizan las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos para realizar un analisis de

resultados.

Finalmente, en el capitulo IV se disefia, realiza y ejecuta la propuesta pedagdgica, la
cual es una pagina web que contiene estrategias ludicas para desarrollar en el aula de clases
entre maestros y estudiantes, al aplicar las propuestas se llevo a cabo una reflexion critica
articulando los objetivos del estudio. Alli se analiz6 el comportamiento, las caracteristicas de
los sujetos, las formas de aprendizaje, la eficacia de las estrategias, la motivacion, la autonomia
en el nifo y el progreso de los educandos en cada estrategia frente al desarrollo del pensamiento

autonomo mediante las competencias ciudadanas.

Desarrollar el pensamiento autonomo en los estudiantes es un mecanismo que favorece



las competencias ciudadanas en el entorno escolar.

CAPITULO 1: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Formulacion del problema

La capacidad de aprender por si mismo, se ha convertido en un requisito previo para
vivir en el mundo actual. De esta forma, se hace necesario desarrollar el pensamiento
autonomo, de manera que le permita a los individuos ser mas autébnomos en la construccion
de aprendizajes; pues dicho pensamiento posibilita que los estudiantes tomen sus propias
decisiones, de modo que puedan ajustar su aprendizaje de acuerdo con las metas y resultados
a alcanzar, el entorno o las condiciones especificas de aprendizaje. Sin embargo, en todo el
ambito educativo se puede evidenciar en los educandos la incapacidad y el desinterés de
aprender y pensar por si mismos, la falta de motivacion, la dependencia por el otro y la
inhabilidad de llegar al conocimiento propio, dando como consecuencias, sujetos incapaces
de pensar por su propia cuenta, no tener un espiritu de razonamiento critico frente a su propia
existencia, dificultad en la construccion de sus propias opiniones o ideales y falta de
independencia personal. Estas son algunas de las diferentes razones por la cual se deberia
interiorizar y tomar en cuenta este concepto en el entorno formativo para contribuir con una
buena formacion en los ciudadanos.

Por consiguiente, se requiere determinar la incidencia del desarrollo del pensamiento
autonomo en las competencias ciudadanas en el Colegio Parroquial San Judas Tadeo en los
nifios de Segundo, jordana mafiana, teniendo en cuenta que dicho pensamiento le permite al

educando autorregularse para que pueda satisfacer con éxito sus propias necesidades internas



0 externas. Ademas, le permite desarrollar su capacidad de pensar con criterio propio y
construir aprendizaje con autonomia a traves de la reflexion, la disciplina, la basqueda de
informacion y la resolucion de problemas. De esta forma, la ensefianza encaminada al
desarrollo del pensamiento autdnomo de los nifios, nifias y adolescentes favorece la
autorregulacion de los procesos de formacion en el ambito personal, cognitivo, emocional y
social; por lo que, por esto ultimo, también se enfoca (en este caso) en el desarrollo de
competencias ciudadanas que ayuden a los estudiantes a desenvolverse de manera asertiva en

la sociedad.

1.2. Delimitacién del problema
¢De qué manera inciden las estrategias ludico pedagdgicas en el fortalecimiento del
pensamiento autébnomo para el desarrollo de competencias ciudadanas de los educandos del

grado Primero en el Colegio Parroquial San Judas Tadeo?

1.3. Objetivo

1.3.1. Objetivo general
Determinar la incidencia de las estrategias ludico pedagdgicas en el fortalecimiento
del pensamiento autonomo para el desarrollo de competencias ciudadanas de los educandos

del grado Primero en el Colegio Parroquial San Judas Tadeo.



1.3.2. Objetivos especificos
. Establecer la importancia de desarrollar el pensamiento autbnomo como mecanismo

que favorece las competencias ciudadanas en el entorno escolar.

. Identificar las estrategias implementadas por los maestros que favorecen el

pensamiento autbnomo de los estudiantes.

. Disefiar una pagina web educativa con estrategias ludicas-pedagdgicas que
posibiliten el desarrollo del pensamiento autonomo Yy el desarrollo de competencias en los

estudiantes.

1.4. Justificacion

La presente investigacion se enfocara en estudiar a fondo el por qué el pensamiento
autonomo favorece los procesos de ensefianza - aprendizaje y coOmo este se puede
potencializar en el grado primero del Colegio Parroquial San Judas Tadeo, partiendo de las
competencias ciudadanas de cada educando; teniendo en cuenta que se estara llevando a cabo
con los nifios de primaria (1°, primero) y que se enfocara en la importancia del pensamiento
autébnomo, y como se da esto, es decir, se estudiaran las estrategias realmente adecuadas para
el desarrollo de este mismo, con el fin de guiar al estudiante a que se cuestione, investigue,
planifique, y evalle su proceso de aprendizaje posibilitando al estudiante estar en constante
progresion y mejoria de su proceso académico y ciudadano mediante el favorecimiento del
pensamiento autdbnomo (que piense por si mismo).

Partiendo de esto, se desea que, en el Colegio Parroquial San Judas Tadeo por medio

de este proyecto, se puedan implementar estrategias que conlleven cada vez mas a fomentar



el pensamiento auténomo en los estudiantes, no solo en los grados superiores sino desde los
mas inferiores.
Por otro lado, es relevante mencionar que el Colegio San Judas Tadeo, esta ubicado
en la ciudad de Medellin, Antioquia, en el barrio Castilla, con direccién CI. 98 #68-51.
Cuenta con diferentes niveles de educacién como lo es, Preescolar, Basica y Media. Es un
Colegio que ofrece servicios educativos para nifios y jovenes. Fortaleciendo la formacion
integral, buscando desarrollar armonica y coherentemente todas sus dimensiones espirituales,
social, psicoactiva, intelectual e intrapersonal, como seres humanos, con un proceso
personalizarte que le conduzca a la formacidon del ser, conocer, convivir y emprender. Por
ende, esta cuenta con personal calificado, que da testimonio de la propuesta educativa
humano cristiano, respondiendo asi a las necesidades del entorno, desde un sistema de
gestion de calidad que garantiza el mejoramiento continuo.
La autorregulacion implica tener conciencia del propio pensamiento, es conocimiento
acerca de como se aprende. Este modo mas profundo de aprendizaje se desarrolla a
través de observar en accién las propias conductas adoptadas para aprender. Ademas
de observar, el sujeto vigila y controla sus comportamientos para obtener un
aprendizaje mas efectivo” (Aprendizaje Autdnomo Orientaciones para la Docencia,
2011, p. 49)

Conforme a esto, se tiene a la expectativa que el alumno se independice, y
constantemente desarrolla nuevas habilidades que le permita tener una experiencia de
aprendizaje significativo y conforme al tiempo adopte nuevas estrategias de
aprendizaje.

Desde otro punto de vista, a nivel internacional se debe garantizar una educacion de

calidad, donde se promueva a través de la educacién la ciencia, cultura, comunicacion entre



las naciones a fin de garantizar los derechos humanos, segun la ONU-UNESCO, también a
nivel internacional respalda la OCDE (Organizacion Europea de Cooperacion Econdmica, 3
de septiembre de 1961).

Se sustentara este proyecto con base al articulo 21 de la Ley General 115 de la
Educacion en la cual nos da una definicion de la ensefianza basica del ciclo primaria y los
objetivos especificos que cumplir en este grado. La educacion primaria hace parte de la
ensefianza basica en Colombia, y pretende desarrollar habilidades, aptitudes, conocimiento,
capacidades y adquisicidn de elementos transversales en los nifios y nifias para su completo
desarrollo en esta etapa de su vida. Por esto se desea llevar a cabo el siguiente proyecto, ya
gue cuenta con unas estrategias amplias, para el fortalecimiento de estos diferentes aspectos
en los nifos.

La ley 115 de 1994 articulo, A: el estudio, la comprension, y la practica de la
constitucion y la instruccion civica para el convivir en la sociedad.

Asimismo, se respalda el lineamiento del Decreto 1075 del 26 de mayo de 2015, por
el medio del cual se expide el decreto Unico reglamentario del sector educativo en Colombia.
El articulo 3 de principios, manifiesta garantizar condiciones adecuadas para el desarrollo de
aprendizajes y facilitar ambientes escolares, que promuevan formacion integral y de
organizacion de las actividades y de los proyectos ludico-pedagdgicos, habla de crear
situaciones que fomenten el desarrollo de la autonomia.

de igual importancia las cartillas de orientaciones para la institucionalizacion de las
competencias ciudadanas, cartilla 2 mapa programa de las competencias ciudadanas (2011)

que desean construir una ciudadania democratica y activa, es un reto fundamental
puesto que responde a la politica educativa de calidad y, ademas, concreta el objetivo de

llevar al pais por el camino de la prosperidad. Estamos convencidos que el desarrollo humano



requiere de unos ciudadanos respetuosos del bien comun, que sepan encontrar, valorar y
proteger la riqueza que hay en la diferencia y que participen activamente. En esta cartilla se
encuentran algunas estrategias con el propdsito de mejorar el proceso educativo y brindar una
educacion de calidad, se comentara sobre el ambiente, la gestion escolar, la formacion de los
maestros, y entre otros también de la cartilla” formar para la ciudadania... si es posible, lo
gue necesitamos hacer y saber hacer “hablan de los referentes de un alumno con
competencias ciudadanas deberia ser, saber, saber hacer.

En Colombia, los Lineamientos Curriculares y Estandares Basicos de Competencias
Ciudadanas,

Se enmarcan en la perspectiva de derechos y brindan herramientas basicas para que

cada persona pueda respetar, defender y promover los derechos fundamentales,

relacionandolos con las situaciones de la vida cotidiana en las que éstos pueden ser
vulnerados, tanto por las propias acciones, como por las acciones de otros. En esas
situaciones, las competencias ciudadanas representan las habilidades y los

conocimientos necesarios para construir convivencia, participar democraticamente y

valorar el pluralismo (Serie Guias No. 6, 2004, p. 6).

Esta concepcidn suele ser partidaria como un fin en el ser humano, que debe irse
desplegando en cada etapa de su vida para su propio vivir en la sociedad. Sin embargo, en los
espacios educativos se dificulta propiciar un ambiente en el que el educador fomenta esta
capacidad (aprender de forma autdbnoma) en sus educandos posiblemente por diversos
factores internos como la poca preparacion, escasas metodologias para implementar en el
aula, desinterés en dicho tema o factores externos muy comunes en nuestro contexto como
insuficiencia de medios didacticos, materiales, tecnolégicos, ludicos, para poder seguir esta

linea que el MEN (Ministerio de Educacion Nacional) 2016, propone en la instruccién



educativa. Por tanto, se hace necesario buscar alternativas y ofrecer soluciones para afrontar
este problema educativo que es muy comun en diferentes instituciones, colegios o escuelas
que hacen parte del territorio colombiano para promover asi, una educacion de calidad.
Teniendo en cuenta estos aspectos se alineara dicha investigacion para la busqueda de
todos los hallazgos que puedan encontrarse a partir de la profundizacion y aplicacién del

mismo para la obtencion de los resultados esperados del proyecto.

1.5. Antecedentes

En la actual sociedad, el conocimiento parece ser el telon principal causante de todos
los procesos intelectuales, desarrollo, innovacion y supervivencia para el mejoramiento de las
condiciones de vida y del bienestar individual y colectivo. De esta manera, la educacién se
convierte en un asunto fundamental para el desarrollo de competencias ciudadanas,
independencia y el aprendizaje autbnomo en las personas. Este Gltimo concepto es uno de los
pilares del cual se ha tomado gran importancia para una buena formacion y en los procesos de
ensefianza y aprendizaje del estudiante. Desde el punto de vista de Confucio (551-479 AC.)
consideraba que a los nifios y jévenes habia que formarlos desde muy temprano para que
pudieran enfrentarse a la vida, por si mismos: “Si le das pescado a un hombre, lo alimentas
un dia; si lo ensefias a pescar lo alimentas para toda la vida.” Es decir, instruir en la persona
esa necesidad de construir su propio conocimiento hacia la configuracién de un pensamiento
reflexivo, constructivo, critico que implique una participacion activa, una experiencia de
construccién en la forma de entender y comprender, una manera diferente de relacionarse con
el mundo. Las siguientes investigaciones dan cuenta de proyectos que se han desarrollado en
el pais y por fuera de él, con relacion al aprendizaje auténomo y el desarrollo de

competencias ciudadanas.



A su vez, un estudio internacional realizado por el gobierno vasco (Espafia)
investigacion titulada “COMPETENCIA PARA LA AUTONOMIA E INICIATIVA
PERSONAL?” (2007). Aqui muestran la importancia que tiene el desarrollo del pensamiento,
para que los estudiantes puedan desarrollar todas sus potencialidades y afrontar los desafios
de la sociedad del siglo XX.

Se habla de un estudio realizado por la OCDE (Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Econémico), en donde participaron doce paises para determinar la importancia del
pensamiento autdbnomo en las competencias para la vida, de caracter emocional y social, y se
concluyo que es fundamental el pensamiento autbnomo para iniciativa personal, actuar pensar
por uno mismo, para comprender el contexto y para actuar, defender y afirmar los propios
intereses.

También esta investigacion nos contribuye a comprender que el pensamiento
autdbnomo requiere una motivacion propia, para que el individuo piense lo que desea
aprender y a donde desea llegar, método para confrontar una situacion, sino también la
capacidad de adaptarse al cambio, aprender de las experiencias, pensar y actuar con actitud
desarrollando sus competencias para la vida 'y de caracter emocional y social , relatan que
una persona con un pensamiento autbnomo que es capaz de conocerse a Si mismo, y reconoce
el marco social se desenvuelve de una forma efectiva para aprender a vivir en una sociedad
de una forma pacifica y contribuyente.

De igual importancia la relacion entre el pensamiento autbnomo y las competencias
para la vida , y de caracter emocional y social teniendo en cuenta que se debe conocer sus
capacidades, su actitud, y reconocer sus emociones, el cémo afronta problemas las
situaciones, y como refleja sus problemas ante la sociedad, no afectado a diversas personas y

aprendiendo a vivir de una forma correcta, no solo es importante desarrollar estas



competencias para una sociedad, sino que también es importante para que la persona se
forme se conozca, se respete, y aprenda a auto controlarse reconociendo lo correcto, lo
incorrecto con un sentido critico y analizador de situaciones.

De esta manera, se puede evidenciar la transversalidad que implica fomentar la
autonomia en el proceso de ensefianza y aprendizaje como en el soporte o la ayuda que
realiza para que el maestro pueda lograr los objetivos propuestos en el aula de clases.

Lo anterior, puede vincularse con este proyecto de investigacion en la medida que se
reconoce el pensamiento autdnomo se suele relacionar con una libertad en el aprendizaje, lo
que implicaria que el estudiante defina su propios objetivos, metodologias y estrategias en su
instruccion, dando como consecuencia toda la responsabilidad en este sin tener ninguna
ayuda externa. Todo lo cual ha dado como resultados como; desmotivacion, desesperacion y
frustraciones en el individuo. Por otro lado, la busqueda real del pensamiento autonomo
implica una participacion mas protagonica del estudiante para convertirse en un director y
constructor de sus conocimientos, en donde en la medida de lo posible pueda sentir gusto por
lo que hace y aprende, mientras el maestro emprende un rol de incentivador, motivador,
acompafiante, guia y tutor para poder comprender y conocer los intereses de cada uno con el
fin de que el aprendizaje sea Unico y significativo y abra las posibilidades para que sea
autonomamente y no dependa del maestro, sino que se apoye en él .

En América Latina, se ha constituido una preocupacion en el campo de la educacion,
desde las propuestas pedagdgicas y criticas de Simon Bolivar, hasta los innovadores
pensamientos del siglo XX, donde se plantea una educacion popular y liberadora, se ha
expresado la necesidad de promover una propuesta pedagdgica autbnoma con proyeccion en
el cambio social. Miguel De Subiria Samper, psicélogo colombiano quien aportd la

pedagogia conceptual en su pensamiento, alude a que esta teoria busca formar individuos



éticos, autbnomos, con capacidad para tomar decisiones acertadas y evaluar con criterio,
propiciando un cuestionamiento en la busqueda de aprendizajes eficaces dando origen a
nuevas teorias educativas.

Por otro lado, la Universidad del Valle (Colombia) y la Universidad de Vallarla
(Australia) hacen un estudio en conjunto con los autores Alexa Tatiana Jiménez Heredia y
Fernando Marmolejo Ramos en el cual su objeto de investigacion es “LA FORMACION
DE COMPETENCIAS CIUDADANAS EN EL PREESCOLAR” (2005). Los autores de
este estudio, quienes a partir de una investigacion proponen una estrategia para formar a
nifios de edad preescolar en competencias ciudadanas basada en elementos propios de la
psicologia del lenguaje y del desarrollo en relacion con este nivel de escolaridad. Siguiendo
esta misma linea, la propuesta retoma los lineamientos ofrecidos desde politicas educativas
acerca de la formacion en estas competencias, haciendo hincapié en dos de sus componentes:
los procesos cognitivos y el manejo de las emociones. Se propone el trabajo con textos
narrativos como una via apropiada para poner en evidencia la comprension que alcanzan los
nifios frente a las competencias ciudadanas. En este estudio, se pone en primer lugar los
pensamientos, las emociones y los tipos de formas narrativas para fomentar las competencias
ciudadanas en los nifios y nifias. Por lo tanto, intentan articular otros procesos mentales que
hacen los estudiantes para desarrollar habilidades, capacidades, actitudes y comportamientos
de una forma creativa e importante para estos pares. También hacen un analisis sobre el
aprendizaje que pueden tener los estudiantes de preescolar haciendo énfasis en lo siguiente,

Esto pone de manifiesto que los preescolares perfectamente pueden ponerse en
el lugar del otro y comprender su punto de vista y sus intenciones e identificar las
emociones propias, aprender a controlar la intensidad de las mismas y expresarlas

adecuadamente. Especificamente para lograr la comprensién de un texto narrativo, los



nifios deben entrar en la mente de los personajes y entender sus posiciones frente al

escenario ficcional y a otros sujetos textuales para asi operar sobre sus conocimientos,

intenciones y emociones desde la propia experiencia que los nifios han ido

construyendo. (Jiménez. 2005, p,4)
Asi el estudiante esta capacitado para adquirir procesos de un buen desarrollo y contribuir a
la formacion integral de cada parte en una comunidad educativa. También pone de referencia
al maestro como un motivador, guiador y constructor de los aprendizajes de cada persona.

Es importante mencionar también, el estudio realizado por Ana Elizabeth Caicedo
Rivera y Betty del Socorro Ceballos Rodriguez sobre “MAESTROS CON
PENSAMIENTO AUTONOMO EN RE-CREACION DE IDENTIDAD E
INTERCULTURALIDAD LATINOAMERICANA” (2015) de la Universidad de
Manizales (2015). Esta investigacion pretende estudiar como se llevan a cabo las practicas
educativas de los maestros en formacion para alcanzar una educacion auténoma, critica y
reflexiva. Para construir una pedagogia que responda a las necesidades de escenarios criticos
y reflexivos. Es claro que la tarea de la educacion es principalmente del maestro quien dirige,
ensefia, guia y motiva al estudiante con sus ensefianzas para trascender a cualquier escenario
de la sociedad. Para que un estudiante desarrolle capacidades, habilidades, actitudes y
valores, el docente tiene que tener consciencia de cdmo hacer este proceso para adquirir
conocimientos de algun area, la finalidad y la importancia que tendra en la vida de otro ser en
formacion.

De esta forma el maestro critico/ autbnomo se convierte en el selector conceptual de
su area, en el investigador capaz de guiar al estudiante por los caminos del conocimiento,
creando nuevas situaciones y experiencias que les permitan desde su interioridad comprender

el mundo, pues es el estudiante el protagonista de sus nuevos conocimientos. (Caicedo, 2015,



p, 28).

El estudiante y maestro juegan un papel fundamental en el fomento de esta variable,
el pensamiento autonomo articulado con las competencias ciudadanas, pues, el instructor
debe de estar en la capacidad de corregir, motivar, incentivar nuevas experiencias, dialogar,
comunicar de manera asertiva, ser un guia y un acompafante permanente al estudiante para
su educacion.

Y, por ultimo, investigacion realizada en la Universidad de Antioquia (Sede Medellin)
por Angela Lozano Prado, “ALFABETIZACION DIGITAL EN LA FORMACION DE
COMPETENCIAS CIUDADANAS EN LA BASICA PRIMARIA” (2017), trae una
propuesta utilizando un enfoque cualitativo, usando como método la investigacion-accion.
Esta propuesta se desarroll6 con el fin de buscar una propuesta didactica de alfabetizacion
digital, orientada a la formacién de competencias ciudadanas y asi, fomentar en los
estudiantes del grado quinto de la basica primaria de la Institucion Educativa Luis Eduardo
Diaz del municipio de Yodd, Antioguia el sentido de la pluralidad, identidad y valoracién con
un enfoque didactico orientado al trabajo de las TIC (Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién). Se utilizaron varios instrumentos para la recoleccion de datos como grupos
de discusion, diarios de campo, grupo focal y cuestionarios por lo cual arrojaron informacion
relevante y variada. Los resultados obtenidos confirman que, a través de propuestas tedricas
para promover el uso de las TIC, es posible formar a la ciudadania en habilidades de
convivencia basadas en la diferencia entre los contextos formal y digital.

Considerando lo anterior, este analisis nos puede aportar la transformacion de una
educacion tradicional hasta la llegada de un método educativo moderno e integral entre
maestro, estudiante y padre de familia ha provocado que en las instituciones educativas de

Colombia se trabajan diferentes metodologias teniendo en cuenta el rol docente-estudiante y



el modelo pedagdgico dependiendo de su intencidn formativa. Pero, se necesita enfatizar el
pensamiento autdnomo en el estudio para fortalecer sus competencias y habilidades de estos.
Por tanto, se necesita la ensefianza de este concepto para que el estudiante de manera
adecuada se auto gobierne, enfrente nuevas situaciones en la resolucion de problemas y tome
decisiones de acorde a sus intereses y necesidades. El estudio que se ha encontrado para
articular el objeto de estudio con otras variables son disminuidas. Pues, se ha encontrado que,
se ha hablado de Pensamiento Autonomo en otras areas o temas como; en la politica, sociales,
en la personalidad, en la libertad o libertinaje y que a menudo se suele relacionar con el
pensamiento critico, reflexivo o creativo, pero no se ha transversal izado en lo que tiene que
ver con la educacion inicial, primaria o basica, es por eso que se convertiria en un valor

agregado dicho objeto de investigacion y aportaria a la pedagogia en Colombia,



CAPITULO 2: MARCO DE REFERENCIA

Hoy en dia, se siente la necesidad de traer a las aulas de clases una ensefianza
dindmica, vivencial y llena de experiencias significativas tanto para el maestro y el
estudiante. Es por esto, que el presente capitulo muestra y recopila algunos elementos
tedricos que respaldan el vigente proyecto para dar una perspectiva diversa de los
planteamientos, estudios y conocimientos que hay sobre el desarrollo del pensamiento
autonomo aplicada a las competencias ciudadanas mediante estrategias Iudico-pedagdgicas
en el sector educativo. Es importante reconocer la transversalidad del desarrollo del
pensamiento autbnomo como una forma divertida, didactica y creativa, que motive a los
estudiantes a tener un aprendizaje integral e ir fomentando y/o progresando en sus

capacidades y habilidades para desenvolverse en la vida cotidiana.

2.1. Estrategias ludicas pedagdgicas
La ludica es una necesidad, es una manera de vivir la cual le permite al nifio sentir
placer, beneficiarse de una distraccion, generando al estudiante satisfaccion fisica y mental.
Como dijo Motta:
La ludica es un procedimiento pedagogico en si mismo. La metodologia lddica existe
antes de saber qué profesor la va a propiciar. La metodologia ltdica genera espacios y
tiempos ludicos, provoca interacciones y situaciones ludicas. Una faceta pedagdgica
de lo ludico es aprender a convivir, a coexistir a partir de valores individuales y el
recreo visto como parte importante de la jornada escolar y materializado como lugar
para la expresion de la dimension ladica humana contribuye, no solo al proceso de
adquisicion de buenos habitos, sino también a comprender mejor el mundo propio y el
de los otros, a obtener salud, desarrollo fisico, mental, emocional y espiritual a través

de actividades diferentes a las que cotidianamente se realizan dentro de las aulas de



clase. (Citado por Marin y Suarez, 2018 p.18).

La ludica es una herramienta de aprendizaje que ayuda al estudiante a convivir
consigo mismo y con los demés es considerable al momento de aprender pues ayuda al
educando a comprender mejor las diversas tematicas de una forma divertida y clara de
educarse a través de actividades de la vida cotidiana que contribuyen al desarrollo fisico,
mental, emocional, espiritual, entre otros. cuando se habla de ludica no se traduce a jugar,
sino que crea una conexion entre el juego, procesos cognitivos y emocionales para desarrollar
el aprendizaje, este también le permite al educando establecer relaciones entre lo aprendido y
su entorno.

Posada Gonzélez, R. (2014). “la ludica como una estrategia educativa moderna y
motivadora que logra generar sinergia y articulacion a nivel de los actores del proceso
pedagdgico y evita las consecuencias dadas por la desercion estudiantil, la ladica no maneja

un rango de edad, puede ser para todos, pero propuesta de diferentes formas acorde a la edad”

Con este aporte se da a entender que la ludica es inclusiva, es decir, para todo el
mundo y para toda la poblacién no solo para los nifios de primera y segunda infancia, sino
que también puede ser para los adolescentes y adultos, esto no tiene un limite de edad ya que
el conocimiento siempre puede ser entregado de una mejor manera, mas divertida, mas
significativa y mas clara. También que la ludica siempre tiene un objetivo pedagogico que va
ligado con un tema, una necesidad, un interés o entre otros, esta herramienta es flexible, es
decir, se puede modificar, se puede adaptar, y se puede estructurar de tal forma que siempre
se pueda utilizar.

Es importante resaltar el rol del maestro a la hora de promover estas actividades, ya

que él ayuda a un aprendizaje mas ameno, el maestro tiene como mision incentivar en los



estudiantes la curiosidad, la capacidad de asombro, y deberia fomentar una motivacion para
aprender para convertir algo desconocido en algo conocido y comun, el maestro debe animar
a los estudiantes a aprender de una forma divertida, el maestro también tiene e ir
introduciendo dentro de la ludica reglas y parametros para la formacion de seres humanos con
derechos y deberes; es importante dentro de estas ludicas manejar una correcta comunicacion
y desarrollo del sentido de la escucha, es importante destacar que a la hora del maestro de
planear una actividad Iudica debe ser significativa, practica, y cotidiana.

En coherencia con lo anterior, Cachiman (2000) sostiene que:

Es imprescindible la modernizacion del sistema educativo para considerar al

estudiante como un ser integral, participativo, de manera tal que lo ludico deje de ser

exclusivo del tiempo de ocio y se incorpore al tiempo efectivo de y para el trabajo
escolar. Toma relevancia entonces la ludica en términos educativos y al considerar al
sujeto como participativo, hay una interaccidn con el otro que requiere un acto

comunicativo (Citado por Delgado y Velasco, 2018, p. 38).

Al respecto, se puede afirmar que para crear un ambiente de aprendizaje debe ser
participativo, interactivo, que incentive al nifio a aprender jugando, relacionando, creando,
contextualizando con el fin de fortalecer procesos de ensefianza y aprendizaje y que se
disfruten mediante el proceso; asimismo, se debe tener en cuenta la modernizacion y las
nuevas tecnologias que se tienen, con el fin de hacer uso de ellas en el proceso de ensefianza.
Estas herramientas facilitan los procesos de busqueda, brindan acceso a la multimedia, genera
una conexion mundial que posibilita el intercambio de ideas y el viaje a otros contextos.

Segun Alarcon y Guzman (2018) proponen que:

La implementacién de la pedagogia de la ludica implica la construccion y desarrollo

de actividades y situaciones que promuevan el desarrollo de la atencion en los nifios



/as/ con déficit de la misma. La creatividad que el educando realiza en las précticas
Iudicas le permite a su vez integrar dos aspectos importantes de los procesos
cognitivos como son lo emocional y lo racional. Ya que para que funcione lo
cognitivo deben darse las emociones (p.39).

Por lo que, se puede decir que la ludica debe ser algo divertido para el nifio que le
genere una satisfaccion y gozo pero también esta debe contribuir a sus procesos cognitivos,
es decir, que le ayude a procesar la informacion a partir de las experiencias y relaciones
entre el juego y el contexto para que el nifio pueda aprender mediante la lidica; no se deben
de olvidar los procesos emaocionales, todo aquello que la persona siente cuando percibe un
objeto, un lugar, una persona, una textura o emocion al realizar alguna actividad, el
sentimiento le ayuda a recordar mas facil un aprendizaje si el sentimiento es positivo, algo
que le atrae o le hizo sentir placer.

En definitiva, se puede concluir que la lidica es una estrategia pedagdgica que facilita
el aprendizaje y el desarrollo del pensamiento autbnomo mediante actividades que generan
placer y son semejantes al juego, pero estas conllevan una intencionalidad, un aprendizaje,
también esta es flexible y se puede adaptar para cualquier situacion, segun lo solicitado. Esta
herramienta tiene una gran influencia a nivel cognitivo y emocional; es por esto que los
maestros deben saber implementarla para llevar un aprendizaje ameno, asimismo se debe
reconocer que no solo se maneja con los nifios, sino que es inclusiva para todas las edades y
que a partir de ella se pueden construir aprendizajes con sentido y desarrollar el pensamiento

auténomao.

2.2. Pensamiento autbnomo

La educacién de personas reflexivas y con pensamiento autbnomo parece ser un deseo



comun en nuestro medio educativo. La nocion de una capacidad critica, esté relacionada con
“no tragar entero”, con ir mas alla de los significados aparentes y darse cuenta de lo que hay
detras de las ideas, argumentos, teorias, ideologias y practicas sociales de las cuales somos
testigos cotidianamente. Y también, sobre todo, esta relacionada con la autonomia de
pensamiento; con la posibilidad de ser duefio, responsable de las decisiones sobre qué creer y
cdémo actuar (Mejia, 2006, p.1).

El pensamiento autbnomo se ha concebido como una capacidad que la persona adquiere
para que esta pueda realizar diferentes actividades en su vida cotidiana. Un individuo con
capacidades auténomas puede ejercer sus propias decisiones sin la necesidad de que
intervengan otras personas Yy a su vez tomar las riendas de las consecuencias de sus elecciones.
De acuerdo con la autora Martinez (2013, s.f.) existen dos tipos de autonomias, esta la
autonomia como capacidad y la otra por derecho; ambas con significados diferentes, pero
hacen alusion a la independencia espiritual, laboral, social, econdmico o religioso de cada
persona. Durante la vida se puede entender que la autonomia es el objetivo de miles de
personas; lograr ser autonomos Yy eficientes son metas personales que nos hace sentir conformes

o “realizados”.

En el &mbito educativo el pensamiento autbnomo desempefia un papel muy
importante que influye en todas aquellas personas que conforman el plantel educativo. Asi es
como el proceso de aprendizaje se enfoca en que el estudiante logre tener su propio criterio
para que desarrolle su personalidad, entorno social, imaginacion, creatividad e incluso sus
propias reglas con las que pueda actuar o interactuar. EI magister en educacion y desarrollo
social Helena Soldrzano, complementa este pensamiento con el siguiente argumento,

La pedagogia se enfrenta a un gran reto en estos momentos y este es dirigir el proceso

ensefianza aprendizaje de forma tal que el educando desarrolle un pensamiento



reflexivo, critico, que pueda aplicar, desde el punto de vista cognoscitivo, estrategias

para aprender por si mismo. (Sol6rzano, 2017, p. 242).

Es por esto que el pensamiento autbnomo se convierte en algo tan indispensable al
ensefar en la educacion de nifios, nifias y adolescentes, puesto que el pensar de manera
autonoma requiere de dedicacion y tiempo para que se le pueda brindar al estudiante el
dominio de pensar de una forma libre, critica y democratica para que en un futuro este
alcance a desenvolverse adecuadamente en la sociedad y consiga decidir por si mismo.

Carl Rogers formula una hipétesis, basada en el aprendizaje experiencial. Este, situa
la experiencia como centro de aprendizaje con un enfoque significativo y que estén presentes
en la vida cotidiana para conducir un cambio en los conocimientos y comportamientos en
cada uno. Al respecto, Rogers sugiere que el aprendizaje experimental es aquel “aprendizaje
por iniciativa propia [...], y por la cual las personas tienen una inclinacion natural de
aprender; ademas de promover una actitud completa de involucramiento en el proceso de
aprendizaje” (2005, p. 5). Teniendo en cuenta este aporte, el aprendizaje es mas probable y
duradero cuando se da por iniciativa propia, a lo que se acude, al desarrollo del pensamiento
autonomo de manera guiada y construido paso a paso por el maestro y el estudiante en la
instruccion. Asimismo, David Ausubel, nos plantea una teoria pedagégica valiosa e
interesante sobre el aprendizaje significativo, en la cual nos plantea que la formacién del
estudiante “depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva
informacidn, debe entenderse por "estructura cognitiva"”, al conjunto de conceptos, ideas que
un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion”
(1963, p.1). Es decir, el factor mas trascendental que contribuye al aprendizaje es lo que el

sujeto ya sabe, experimenta y descubre por si mismo y con ayuda de la sociedad.

En los procesos de ensefianza y aprendizaje o en el medio en el que se efectla la



formacion de un individuo como en centros de primera infancia, escuelas, colegios,
universidades, se tiene en cuenta todas aquellas transformaciones que el sujeto ha logrado

aprehender al finalizar cada etapa formativa del ser humano.

Cuando nifios y nifias se comportan con cierta autonomia, pueden hacer proyectos
para buscar lo que les interesa, descubrir como realizarlos, imaginar posibilidades,
aceptar las dificultades que se presentan, crear otras alternativas, asumir pequefias
responsabilidades y convencerse de la existencia de ciertos limites. En sintesis,
pueden aprender con buenas posibilidades porque tienen deseos propios, dan rienda
suelta a su curiosidad, se sienten seguros para interactuar con “otros” e indagar en su

entorno (Angelo, 1997, p.2)

Partiendo de esto, el concepto de pensamiento autonomo no se debe confundir como
un “libertinaje” que se le proporciona al nifio en su proceso de ensefianza y aprendizaje, es
decir, él decide lo que se le quiere instruir, cdmo y de qué manera lo va a hacer, al contrario,
lo que se quiere lograr a través de esta idea es proporcionarle al estudiante al igual que el
maestro, hacer un trabajo mancomunado para obtener una educacion integral, en el que el
colegial se autogestiones en su aprendizaje, y piense por si mismo, desarrollando habilidades
cientificas; preguntandose el porqué de las cosas que lo rodea, y habilidades sociales;
interactuando con la sociedad en los diferentes escenarios del entorno otorgando en si, sus
propios pensamientos y retroalimentando cada dia de sus demas pares. El Juicio Moral del
Nifio, obra escrita por Jean William Fritz Piaget y publicada en 1932, el autor describe la
moral como una moralidad autdnoma sujeta a sus propios términos, en la cual se proporciond
varios ejemplos sobre la moralidad auténoma con nifios de seis a catorce afios de edad para

seguir investigando y dar una percepcion sobre la ensefianza:



Existen dos tipos de moralidad: la moralidad auténoma y la heterénoma. También,
manifiesta que los nifios desarrollan la autonomia, tanto en el ambito moral como en
el intelectual, y que la finalidad de la educacion debe ser el desarrollo de la autonomia

(Citado por Piaget, 1948, p. 1).

Es decir, el pensamiento autonomo, no solo es transversal en la ensefianza los
educandos, sino que también, el maestro debe tener esta competencia clara en su labor, para
que pueda ser fomentada y que esta relacion entre estos dos agentes educativos se pueda
generar de buena forma, en la que los dos puedan aprender, puedan generar espacios de
socializacion, debates, lluvias de ideas, exploracion de entornos y sus propios analisis,
conclusiones y no limitar el aprendizaje en un solo espacio, en algo que trasciende a otros

lugares, pensamientos, encuentros y contingencias para cada individuo.

2.2. Competencias ciudadanas

Las competencias ciudadanas forman un pilar fundamental en el ser humano,
integrandose a una sociedad activa en la que pueda participar libremente y cumplir con las
necesidades del entorno y que éste requiera. Se hace transversal la ensefianza o la instruccién
de cada una de las competencias ciudadanas a partir de la autonomia del sujeto orientandose a
Ser una mejor persona con principios éticos y morales para incentivar en la su capacidad de
decision propia, su critica social y colectiva, su ser democratico y que pueda comprender su

entorno social en el que vive. Segin Rodriguez, Ruiz y Guerra:

Mas que tener una catedra de civica, es importante generar un espacio de reflexion

dentro de las aulas en el que se fomente el desarrollo de las competencias ciudadanas



a través del analisis de las relaciones cotidianas que viven los estudiantes. Segun las
politicas educativas actuales establecidas por el Ministerio de Educacion, se hace
indispensable trabajar no solo las competencias laborales sino también las ciudadanas

en la formacion de los futuros profesionales (2007, p. 140).

Para el Ministerio de Educacién colombiano, las competencias ciudadanas se definen
como “Conjunto de conocimientos, y de habilidades cognitivas, emocionales y comunicativas
que, articulados entre si, hacen posible que el ciudadano actle de manera constructiva en la
sociedad democratica” (MEN, 2004, p.8). Es decir, brindan las herramientas basicas para que
cada persona pueda hacer respetar, defender y promover sus derechos fundamentales. Es asi,
como desde la primera infancia un nifio se le integra los componentes basicos de las
competencias ciudadanas y a medida que transcurre el tiempo se las desarrollan con mayor
intensidad, el nifio podra construir una mejor perspectiva de su entorno y lo motivara a
realizar cambios y ejecutar acciones para su bienestar. Las CC (Competencias ciudadanas) se
definen en tres grandes grupos declarados y organizados por el Ministerio de Educacion

Nacional de Colombia en los Estandares basicos de Competencia, las cuales son:

1. Convivenciay paz: Basada en la consideracién de los demas como ser
humano.

2. Participacion y responsabilidad democratica: Se torna hacia la toma de
decisiones de las diferentes situaciones y contextos de cada persona. Teniendo
en cuenta los valores, las leyes y las normas del territorio para una buena
convivencia entre pares.

3. Pluralidad, identidad valoracién de las diferencias: Sentido de pertenencia

y reconocimiento de la diversidad de culturas que existen en el alrededor



(citado en Serie Guias No. 6, 2004, p. 12).

En este sentido, cada tipo de competencia que rige en la educacion en Colombia
como: conocimientos especificos, cognitiva, emocional, comunicativa e integradora, lograda
satisfactoriamente en un estudiante le proporciona oportunidades présperas en su calidad de
vida, preparandolo para la formacion de su futuro y resolucion de problemas. Por ello es
importante que un establecimiento educativo garantice y fomente el cumplimiento de estas,
en sus estudiantes de acuerdo a las areas que trabajen, para formar de manera integral a los

nifios, nifias y adolescentes.

Considerando lo anterior, cabe destacar lo que el MEN (Ministerio de Educacion
Nacional) plantea sobre los tipos de competencias ciudadanas, las cuales son: Competencia
de conocimientos. Los conocimientos se refieren a la “Informacion que los estudiantes deben
saber y comprender acerca del ejercicio de la ciudadania” (Serie Guias No. 6, 2004, p. 12).
La formacion permanente que debe implementar en su vida el maestro, también el estudiante
por razones bioldgicas y sociales deben desarrollar esta habilidad para aprender del entorno
que lo rodea. Por otro lado, estan las competencias cognitivas, las cuales se definen como la
capacidad para realizar diversos procesos mentales fundamentado en el ejercicio ciudadano.
Por ejemplo, la habilidad para identificar las distintas consecuencias que podria tener una
decision, la capacidad para ver la misma situacion desde el punto de vista de las personas
involucradas, y las capacidades de reflexién y analisis critico, entre otras (Serie Guias No. 6,
2004, p. 12). En la ensefianza y aprendizaje se orientan procesos mentales en los cuales se
analiza, observa e interpreta cada fendmeno u objeto a través de los sentidos para darles un

mejor entendimiento y comprension.

A su vez, esta la competencia emocional, la cual se refiere a las habilidades necesarias



para la identificacion y respuesta constructiva ante las emociones propias y las de los
demaés. Por ejemplo, la capacidad para reconocer los propios sentimientos y tener
empatia, es decir, sentir lo que otros sienten, por ejemplo, su dolor o su rabia (Serie

Guias No. 6, 2004, p. 13).

Saber manejar las emociones y resolver cada problema de una forma adecuada, se ha
convertido en un factor importante para la vida cotidiana de cada persona. Segun Daniel
Goleman define la Inteligencia Emocional como “la capacidad de establecer contacto con los
propios sentimientos, discernir entre ellos y aprovechar este conocimiento para orientar
nuestra conducta, y la capacidad de discernir y responder adecuadamente a los estados de
animo, temperamento, motivaciones y deseos de los demas” (1996, p. 2). Es entonces, por lo
cual se hace necesario fomentar esta competencia en los nifios y nifias en la primera y
segunda infancia para que fortalezcan sus propias emociones y las regulen, su motivacion
intrinseca sobre si mismos, el reconocimiento de los sentimientos ajenos y el control sobre

sus propias relaciones.

También esta la competencia comunicativa

Son aquellas habilidades necesarias para establecer un didlogo constructivo con las
otras personas. Por ejemplo, la capacidad para escuchar atentamente los argumentos
ajenos y para comprenderlos, a pesar de no compartirlos. O la capacidad para poder
expresar asertivamente, es decir, con claridad, firmeza y sin agresion, los propios

puntos de vista (Serie Guias No. 6, 2004, p. 13).

La capacidad de expresarse, establecer contacto y relacionarse en espacios con los

demas sujetos hace parte de nuestro vivir y para nuestra propia supervivencia. Cuando una



persona evidencia competencia social, expresa un comportamiento asertivo; escucha a otros;
controla sus impulsos; planifica y predice la conducta social; se ajusta a normas; y resuelve
conflictos interpersonales (Hidalgo, 2000). Complementariamente, se dice que tiene buena
autoestima o auto concepto; una adecuada capacidad para empatizar, y destrezas para razonar

con los estados mentales de los otros (Garaigordobil y Garcia de Galdeano, 2006).

Para finalizar, esta la competencia integradora, que se especifica como

La articulacion, en la accién misma, de todas las demas. Por ejemplo la capacidad
para manejar conflictos pacifica y constructivamente, que es una competencia
integradora, requiere de ciertos conocimientos sobre las dindmicas de los conflictos,
de algunas capacidades cognitivas como la habilidad para generar ideas y opciones
creativas ante una situacion de conflicto, de competencias emocionales como la
autorregulacion de la rabia, y de ciertas competencias comunicativas como la
capacidad para transmitir asertivamente los propios intereses (Serie Guias No. 6,

2004, p. 13).

Por lo tanto, integrar cada una de estas competencias teniendo en cuenta los tipos y la
finalidad de cada una de ellas proporciona al maestro desarrollar, crear e innovar sus
actividades en el salon de clases para descubrir poco a poco las habilidades y el enorme
potencial que tienen los estudiantes para contribuir su formacion en cada etapa de su vida. La
vocacion, la paciencia, el amor y la entrega son los principios de cada docente para hacer de
cada espacio de aprendizaje un sitio de construccion y ensefianzas significativas para
desenvolverse de una buena forma en la vida cotidiana.

Colmenares (2019, p. 19) indaga acerca de la importancia del desarrollo del

pensamiento autdbnomo para favorecer aprendizajes en los individuos, desde sus experiencias,



opiniones e interacciones del mundo; con el fin de obtener informacion practica en el proceso
formativo y transformador de sus estudiantes, se puede evidenciar las diferentes variantes que
pensar autbnomamente puede causar en el pensamiento de los educandos para que estos,
puedan motivarse a pensar por si mismos, sobre su indagacion y experiencia. Ademas, este
estudio, es interesante porque no solo se podria ver el pensar autbnomamente como una
nocion del interior de cada sujeto, de su propia vida y decisiones, sino que se puede
sensibilizar en un entorno educativo, e implementarlas en las areas obligatorias, curriculo o
modelo pedagdgico que tiene cada institucion para no poner esta concepcion en un segundo
plano, y de este modo posibilitar una formacion integral.

En tal sentido, el desarrollar y fomentar cada competencia que propone cada
estamento o entidades encargadas de la Educacidn en Colombia, es indispensable y
significativo para los estudiantes para impulsar e ir mejorando a una educacion de calidad;
promoviendo habilidades y aptitudes en los sujetos, poseer una capacidad critica y reflexiva
en el entorno y en lo que sucede cada dia, ofreciendo asi, una educacion para la vida e
integral en todas las Instituciones Educativas de primera y segunda infancia del entorno.

Los nifios y las nifias tienen capacidades que les permiten ir desarrollando

competencias, ponerlas en practica y encontrar situaciones que los reten. Por tanto, el

papel del agente educativo es primero reconocer las capacidades y, desde la
cotidianidad, acompaiarlos activamente en el descubrimiento y desarrollo de sus
competencias, a través de acciones intencionadas, significativas y pertinentes.

Acompafiar con intencidn significa orientar, haciendo seguimiento a las actividades,

proponer situaciones, retos o tareas que demanden soluciones y generan conflictos que

ellos deban resolver, que los haga interactuar con el mundo, con los demas, y que a

través de la reflexion, logren la transformacion y movilizacion de los recursos



cognitivos, sociales y afectivos que les son propios (MEN 2009, p. 24).

CAPITULO 3: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

En el siguiente capitulo se expondra informacién sobre como y en qué direccion van
encaminados los procesos de investigacion sobre su enfoque, método, disefio y alcance, asi
mismo, se expondré la poblacion, su muestra y sus técnicas e instrumentos de recoleccion de

informacidn para definir los resultados de dicho estudio a través de unas categorias de analisis.

3.1 Disefio metodoldgico
Este proyecto se desarrollara por las necesidades que se evidencian en los sujetos de
primero del colegio San Judas Tadeo, donde estos presentan un bajo nivel o poco uso del

concepto de pensamiento autbnomo en las escuelas y en su vida cotidiana.

Por lo que, se hace necesario definir el enfoque por el cual se desarrolla la presente
investigacion, el cual es cualitativo, ya que esta basado en la observacién y recoleccién de
datos; igualmente con la indagacion de informacion se buscara obtener aquellos resultados
que sustentan las variables para hacer énfasis en la importancia del desarrollo del
pensamiento autdbnomo para el favorecimiento de las competencias ciudadanas. Tal como

dicen Déniz y Lincoln (2000),

La investigacion cualitativa es una actividad que sitGa al observador en el mundo.... Y
consiste en una serie de préacticas interpretativas que hacen el mundo visible. Estas

practicas interpretativas transforman el mundo, pues lo plasman en una serie de



representaciones textuales a partir de los datos recogidos en el campo mediante

observaciones, entrevistas, conversaciones, fotografias, etc. (p. 3).

De esta manera, se recolectaran datos del contexto, de lo que dia a dia y
progresivamente se pueda analizar en la comunidad educativa y en el grado en que se realizan
los procesos de informacion. De modo que, la investigacion cualitativa puede generar datos,
relatos descriptivos de personas habladas o escritas y trata de entender la conducta, hechos y

decisiones.

La investigacion cualitativa ha emergido como un nuevo paradigma en las ciencias
sociales en los ultimos 25 afios y nace como una respuesta a las experiencias de
personas y grupos sociales que no son medibles, pero aportan al conocimiento de la

experiencia humana los fendmenos sociales (Balcazar, et. al., 2013, p.1).

Esto aporta a la investigacion ya que se pueden realizar observaciones a partir de
experiencias humanas que puedan generar conocimientos, y asi mismo, lograr generar
soluciones a problematicas o preguntas. Igualmente, en la presente indagacion se podra analizar
detalladamente los hechos, anécdotas, y entre otras, sera posible encontrar herramientas y

realizar actividades para desarrollar el pensamiento autonomo en los nifios y nifias.

Por otro lado, la investigacion se sostendra por el método inductivo, debido a que, se
basa en la observacion, clasificacién y la experimentacion de hechos reales que permiten
llegar a una conclusion. Este método permite la formacion de hipétesis y las demostraciones

sin célculos, el método inductivo sera completo, es decir, sera detallado.

El autor Rodolfo Rivas Torres, plantea que

El método inductivo consiste en la generalizacion de hechos, practicas, situaciones y



costumbres observadas a partir de casos particulares. Tiene la ventaja de impulsar al
sujeto investigado, o investigador y ponerlo en contacto con el sujeto investigado u

objeto de investigacion (2020, p. 27).

Segun esto podemos, se puede sustentar que este método va desde el efecto a la causa,
se puede observar y registrar los hechos, se puede analizar lo observado, se pueden establecer
definiciones claras y explicaciones del efecto y como la causa incide en esta, se puede
generar clasificaciones, y tiene beneficio que siempre el investigador esta con el contacto con
el objeto de estudio.

A su vez, el alcance que se llevara a cabo en el proyecto sera el explicativo, el cual
trata de abordar las causas del fendmeno que va a ser estudiado, teniendo en cuenta que, se
deben tener unas bases de conocimiento y/o saberes para explicar las causas o los efectos de
los hechos que se estan investigando para proporcionar un entendimiento del problema al que
se esta haciendo referencia. A partir de esto, se implementaran estrategias ludicas para el
fomento y fortalecimiento de las variables de investigacion acorde a los analisis encontrados.

Segun Hernandez (2010),

Los estudios explicativos van mas alla de la descripcion de conceptos o fenémenos o
del establecimiento de relaciones entre conceptos; es decir, estan dirigidos a responder
por las causas de los eventos y fendmenos fisicos o sociales. Como su nombre lo
indica, su interés se centra en explicar por qué ocurre un fenémeno y en qué

condiciones se manifiesta, o por qué se relacionan dos o0 mas variables (p. 84).

Por otro lado, la investigacion se cimentara en el disefio de investigacion accion-
participacion, la cual trata de transversal izar la teoria con la préactica segun el objeto de

estudio que va a ser estudiado. La recoleccion de datos, analizar la informacién, observar los



datos recopilados y el método de estudio para asi, reflexionar sobre lo encontrado y/o

acontecido para dar soluciones al problema indagado.

Colmenares (2012), define y da un proposito clave en este concepto para apoyar la

metodologia de estudio que se quiere desarrollar:

La investigacidn-accion participativa o investigacion-accion es una metodologia que
presenta unas caracteristicas particulares que la distinguen de otras opciones bajo el
enfoque cualitativo; entre ellas podemos sefialar la manera como se aborda el objeto
de estudio, las intencionalidades o propositos, el accionar de los actores sociales
involucrados en la investigacion, los diversos procedimientos que se desarrollan y los
logros que se alcanzan. En cuanto al acercamiento al objeto de estudio, se parte de un
diagnostico inicial, de la consulta a diferentes actores sociales en blsqueda de
apreciaciones, puntos de vista, opiniones, sobre un tema o problematica susceptible de

cambiar (p.105).

Conocer el contexto educativo, analizarlo, estudiarlo y comprenderlo a través de la
participacion de cada agente escolar para contribuir con una propuesta pedagogica que
mejore y contribuya al proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes, es una

transformacion significativa e integral.

Siguiendo esta misma linea, Antonio Latorre citado por Colmenares (2012) nos da
una caracteristica esencial de esta indagacion para determinar su identidad en la investigacion

formativa:

Las metas de la investigacidn-accidn son: mejorar y/o transformar la practica social

y/o educativa, a la vez que procurar una mejor comprension de dicha préactica,



articular de manera permanente la investigacion, la accion y la formacion; acercarse a
la realidad vinculando el cambio y el conocimiento, ademés de hacer protagonistas de
la investigacion al profesorado. Los actores sociales se convierten en investigadores
activos, participando en la identificacion de las necesidades o los potenciales
problemas por investigar, en la recoleccion de informacion, en la toma de decisiones,
en los procesos de reflexidn y accion. En cuanto a los procedimientos, se comparten
discusiones focalizadas, observaciones participantes, foros, talleres, mesas de

discusion, entre otros (p. 106).

A través de los procedimientos y las técnicas a seguir en cada metodologia
implementada por la investigacion, se va a ir aportando nuevos saberes, conocimientos y
conclusiones para contribuir con diferentes acciones de caracter educativo y asi, contribuir a

la buena ensefianza y formacion en los centros educativos.

3.2 Poblacién y muestra

Para el progreso de la investigacion, se tom6 como poblacion la basica primaria del
Colegio Parroquial San Judas Tadeo, la cual tiene como poblacion de estudio el grado primero
que cuenta con 11 estudiantes, la muestra seran 11 nifios en total. En el grado primero se
encuentran 6 nifios y 5 nifias entre los 6 y 7 afios de edad, los cuales presentan en la generalidad

las siguientes caracteristicas:

e Falta de pensamiento critico en las actividades en clase.
e Dependencia del otro en las actividades evaluativas o talleres realizados en la
comunidad educativa.

e Desarrollo del pensamiento reflexivo poco y ambiguo en las clases.



e Desmotivacion en los procesos individuales sobre ejercicios que relacionen un objeto
o fenébmeno de investigacion.
e Falta de desarrollo de pensamiento numeérico y espacial.

e Dificultad en coordinacién en sus movimientos fisicos.

Por consiguiente, en la presente investigacion se decidié tomar la mayor cantidad de
poblacién para ser mas acertados en la investigacion, en la cual se encuentren todo tipo de
individuos a los cuales se les pueda fomentar e inculcar el desarrollo del pensamiento autbnomo
en cada competencia que se propone desde el Ministerio de Educacional Nacional de Colombia
para promover una formacion que le permita a cada sujeto responder a sus propias necesidades

de una forma pertinente, eficiente y critica.

Asi mismo, Raizaras Gonzélez y Franciris Salazar (2008) proponen la importancia de

definir la poblacion de estudio en el siguiente enunciado:

La muestra refleja las similitudes y diferencias encontradas en la poblacién, es decir,
debe reunir aproximadamente las caracteristicas de éstas, que son importante para la
investigacion, tomando en cuenta el objeto, evento o fendbmeno en estudio; y que a
través de la muestra se puede inferir en conclusiones susceptibles de generalizacion a
la poblacion estudiada, con cierto grado de certeza. Las muestras se pueden probar a

través de las pruebas de hipotesis, para determinar si son apoyadas o rechazadas (p. 30).

De esta muestra se desea rastrear elementos que ayuden a consolidar una propuesta
encaminada a desarrollar el pensamiento autonomo, la investigacién, la motivacion, la
independencia, la habilidad de construir un conocimiento propio, formando estudiantes que
sean capaces de pensar por si mismos, teniendo facilidad de interpretar sus propias opiniones

o ideales, igualmente se desea desarrollar las competencias ciudadanas, para que los estudiantes



vivan una vida tranquila con respeto y diversos valores que ayuden a la solucion de sus

problemas.

3.3 Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

En este capitulo se pretende seleccionar y aplicar las técnicas e instrumentos de
recoleccion de informacion, como los recursos que puede utilizar el investigador para
analizar, observar y acercarse al fendmeno o al objeto que va a ser estudiado y de alli, sacar
informacion del estudio. Es asi, mediante la cual se va a recolectar la informacion de una
forma sistematizada y objetiva, proyectando datos validos que contribuyan a dar solucion a la
falta de pensamiento autonomo y el desarrollo de las competencias ciudadanas en los nifios.
Las técnicas que seran utilizadas en el presente proyecto seran: La observacion, entrevista
semi estructurada y dos técnicas interactivas; foto lenguaje y mural de situaciones, para asi,

responder con los objetivos especificos planteados.

3.3.1 La observacion

La observacion es un método de recoleccion de datos de alguna pregunta o un
fendmeno, esto permite observar, penetrar el contexto con una mirada e intencionalidad,
permite recolectar datos de la realidad de una forma cuantitativa o cualitativa, con los datos

recolectados se puede analizar, inferir, interpretar, entre otros.

De acuerdo con Tamayo, M (2004) define a la guia de observacion como

un formato en el cual se pueden recolectar los datos en sistematica y se pueden

registrar en forma uniforme, su utilidad consiste en ofrecer una revision clara 'y



objetiva de los hechos, agrupa los datos segun necesidades especificas, se hace

respondiendo a la estructura de las variables o elementos del problema (p. 172).

Segun esto, la observacion es una técnica que, ayudada de un formato para llevarla a
cabo, se convierte en un instrumento que posibilita la recoleccion de informacion que
conduce a una obtencion de datos especificos. Por lo que, en la presente investigacion la
observacion sera realizada para analizar el pensamiento autonomo y el desarrollo de
competencias ciudadanas que presentan los nifios, esto se realizara mediante una guia de
observacién con items claros al respecto que permita analizar intereses, conductas,

habilidades, adaptaciones o entre otras.

3.3.1.1 Formato de observacion dirigido a estudiantes.
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3.3.2 Entrevista semi estructurada

Una entrevista es un didlogo donde se realizan algunas preguntas especificas para
resolver alguna pregunta o un fendmeno en especifico, en la entrevista semiestructurada se
permite realizar preguntas con una libertad de salirse del esquema de preguntas, pero no
apartarse del tema, esto va con la intencién de llegar a una conclusion que genere respuestas a

dicho dilema.

Para Déniz y Lincoln (2005, citado por Vargas, 2012) la entrevista es “una
conversacion, es el arte de realizar preguntas y escuchar respuestas” (p. 643). Como técnica
de recogida de datos, esta fuertemente influenciada por las caracteristicas personales del

entrevistador

Por lo tanto, la entrevista es un intercambio de preguntas, ideas, respuestas para el
andlisis de situaciones o problemas en el cual se pretende conocer, analizar u observar alguna
tematica o conocimientos de la persona encuestada. La implementacion de esta entrevista, se
hara con el propdsito de identificar las estrategias utilizadas por el docente para fomentar el
pensamiento autdnomo y los conocimientos previos que tiene acerca de las competencias

ciudadanas en el salon de clases.

3.3.2.1 Formato de entrevista a maestros
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3.3.3 Foto lenguaje
La foto lenguaje es una herramienta narrativa, se utiliza como una estrategia

mediadora que pone en marcha los procesos asociativos y de representacion.



Se aplica a un grupo de personas, es decir, la muestra, y posee un objetivo de una
temaética especifica y unas preguntas orientadoras o un hilo conductor; esto genera una
interaccion, participacion, una expresion de vivencias y sentimientos, un dialogo de saberes y

percepciones, y ayuda al investigador a colocarse en el lugar de los objetos de estudio.

La fotografia facilita la recuperacion de la memoria, el evocar recuerdos, momentos y
espacios significativos, es asi como esta técnica posibilita textual izar la significacion de los
espacios en donde transcurre la cotidianidad de los sujetos, sus experiencias y vivencias,
involucrando también lo discursivo con el propdsito de poner a circular dentro del grupo la
forma en que cada participante conoce, reconoce Yy se apropia de los espacios, aprehendiendo

su realidad (Quiroz, et. al., 2002, p. 66).

Es entonces que, la foto lenguaje es una herramienta donde se puede hablar de
diferentes tipos de temas tratando de introducirse en la cabeza del estudiante y conocer sus
razones y acciones. A través de esta estrategia se puede observar y dar algunas conclusiones
de los pensamientos e ideas que tienen a cerca de una tematica en especifica, como se
apropian del tema, el proceso de construccion de ideas, la forma en la que expresan sus
reacciones, los conocimientos que tengan con sus vivencias y el significado subjetivo que se
le da a cada representacion gréfica. Esto, con el fin, de que se pueda participar mas en la
poblacion de la cual se esta investigando y se pueda dar conclusiones y/o analisis que ayuden

a justificar el problema planteado.

3.3.3.1 Disefio de la técnica interactiva Foto lenguaje.

Para hacer posible esta recoleccion de datos, se hard una actividad con los estudiantes
del grado primero del Colegio Parroquial San Judas Tadeo. Alli se plantean diversos

momentos para ir explicando y dando sentido a cada ejercicio dirigido. Primero, se hara un



momento de inicio y motivacion donde se hara un juego de descubrimiento y esparcimiento.
Alli se crearan dos grupos donde cada estudiante tendré vendados los ojos y tendran que
dibujar en la espalda de cada compariero para adivinar el objeto elaborado. Esto con el fin de
que se cuestionen sobre las decisiones que tomamos Yy el nivel de confianza y seguridad que
hay en el otro. Cada nifio expondra su propia idea sobre ¢ Qué tan seguros somos al confiar
en el otro? ¢ Tratamos siempre de hacer el bien corrigiendo a otro de buena manera? Para ir

entonces, reflexionando y dando paso al momento de desarrollo de la actividad central.

La actividad central se llama, jMe foto comunico! En el cual se adecuara el ambiente
(salon de clases) para poner en la parte del frente diferentes imagenes para ser analizadas y
dar un pensamiento sobre ellas. EI proposito de esta actividad es identificar las caracteristicas
y cualidades que poseen los estudiantes sobre las experiencias que han tenido en su
cotidianidad. Para esto, los nifios antes de comenzar la actividad, van a observar
detalladamente las fotos de diversos tipos como: personajes, sentimientos, ambientes,
situaciones, figuras puestas en clases. Cada uno en un papel u hoja de block escribira las
ideas propias del significado que le evoca las fotografias. Siguiendo el ejercicio y ya
terminando las reflexiones personales, se continuara el dialogo para hacer subgrupos entre los
estudiantes y valorar la idea de cada uno, compararla, dandole significado, enfatizando
alguna situacion, etc. Se tiene que estar atento a cada participacién que hacen en el grupo

para analizar el juicio que hace cada estudiante con todas las experiencias que han vivido.

Siguiendo el ejercicio y ya terminado la reflexion personal, se continuara el dialogo
para hacer subgrupos entre los estudiantes y valorar la idea de cada uno, compararla, dandole
significado, preguntando, enfatizando alguna situacion, etc. Se tiene que estar atento a cada

participacion que hacen en el grupo para analizar el juicio que hace cada estudiante con todas



las experiencias que han vivido.

Para terminar y dar inicio al momento final, se leera un cuento “Me estoy haciendo
mayor” creado por Yesenia Restrepo y que da como moraleja el autocuidado, el
reconocimiento de si mismo, y de la importancia de pensar autbnomamente y el trabajo por
competencias que se debe ir desarrollando en primera y segunda infancia. Esto, con el fin de
proporcionar a los estudiantes diversas preguntas sobre el proceso del desarrollo del
pensamiento autdbnomo en las etapas iniciales y en los entornos que se familiarizan con
frecuencia, unas de ellas serian, ¢Cuales son las acciones que me hacen ser autbnomo en mi
vida?, ¢ Adquirir autonomia en mi vida cotidiana es importante para mi buen desarrollo?, ¢ Ser
capaz de hacer mis deberes por mi cuenta es bueno? También, se hard una pequefia reflexion
para dejar conceptos e ideas claves sobre la moraleja principal del cuento y la importancia de

aplicarlo en el vivir.

Figura 1. Actividad: Me Foto comunico



Nota: tomado de autoria propia

Figura 2. Actividad: Me Foto comunico

IComwme zewos!

Una actividad para expresar y darle
significade a las fotos con nuestras
palabras, sentimientos e ideas.




Nota: tomado de autoria propia.

Figura 3. Me Foto comunico

E }‘\cﬂutdad iMe Cotocomunico!

\ Tw0agals de 14 ’Imacjenes de \a vida T Twmdagaes del J

vida~cotidiana. 05colay. hogv £amiliar..
v n n TW0aenes dg
S0cvetos o wo tan competdncias de la \ Tt QI_'g;" de
CoMmUnCS, vida. /\2T05.

Nota: tomado de autoria propia. En este apartado se especifican las imagenes que van

a ser utilizadas en la elaboracién de esta actividad.

Figura 4. Actividad: Me Foto comunico



Evocar situaciones,
experiencias y
significados a las
diversas fotos para
hacer didlogos de cada
pensamiento e idea.

© \

Nota: tomado de autoria propia.

Figura 5. Actividad: Me Foto comunico

(Qué significado, idea o
vivencias te recuerda esta
imagen?

Nota: tomado de autoria propia. Las imagenes que veras a continuacion son las

escogidas para hacer el ejercicio de expresion e ideas que tengan los estudiantes al visualizar



estas fotografias. Aqui podran argumentar las palabras que evocan cada figura dependiendo

de sus procesos mentales.

Figura 6. Actividad: Me Foto comunico

Nota: tomado de autoria propia.

Figura 7. Actividad: Me Foto comunico



Nota: tomado de autoria propia.

Figura 8. Actividad: Me Foto comunico

Nota: tomado de autoria propia.



Figura 9. Actividad: Me Foto comunico

—
e

La identificacion y %)m{-‘mdo ave le
das a cada i en en primovdial pava

entender 105 genSamientos del otvo,

evocav Sentimientos, ewmociones,

2XQeViencias \ Vivencias.

Nota: tomado de autoria propia.

Figura 9. Cuento, “Me estoy haciendo mayor”




Al principio mi madre me daba mi comidita,
me banaba y me vestia mienlras que iba
caeciendo paa que me pudiera valer por mi
misma. Muchas noches la despertaba para
que ella me pudiera alender paa mis
necesidades porque lo necesitadba paa

yo esluviera bien. Mi padre me cagaba

sUs MaNOos Yy me acariciaba mi cabecita *
mienras que me quedaa domida y ellos
pudieran descansar. Al cumpli dos aiios ya *
era una niia muy inteligente y podia hacer
muchas cosas con mis ManNos Como jugar

con mis juguetes, comer, recoger objetos y
estaba aprendiendo a caminar para poder
corer mucho como lo hacian mis olros
amiguitos vecinos.




Una vez,. mi madre se enfermé y tuvimos que
repaltr las taeas enre mi padre y yo.
Limpiaba los cuartos. la cocina, el bano y la
sala. mienlras mi padre se encargaba de
lavar, planchar y organizar nuestras vestimentas.
Acabamos cansados y agotados.

pero nos dimos cuenta de lo importante qQue es
el rabajo en equipo y la ransversalidad

de saber las cosas por cuenta propia. Mi familia
me felicito por tan bella labor, también

Ppor mi compromiso. esfuerzo y por lo bien que
nos habia quedado organizado. Me

sentia muy orgullosa y feliz por lo qQue habia
logrado




Mi maestra de matemalicas siempre
nos dice que al igual como
A\ | aprendemos a suma, restar o

mulliplicar, tenemos que aprender a
hacer todos nueslros deberes solitos

= F
m paa llegar a hacer personas
)

en nuestra adultez. Siempre tomo el
consejo de mi profesora cada vez
qQue mis compaicritos y yo no
sabemos hocer adlgo. le pedimos a una
PErSONQ Mayor QUE NOS enseiie para
hacerlo por nosolros mismos.

auténomas y no tener ningin problema
‘@ 6'

Y termino con uno de mis Mayores ensenanzas que oprendi
yo misma, atarme los zapatos. sentia que no podia y no
me daba para cumplr con este deber en cud era
indispensable para tener una buena presentacion y sentime
comoda, a pesar de los muchas veces que me di por
vencida, mis padres me recordabon que era copoz de
hocerlo y me dejabaon horas procticondo para que yo
pudiera instrurme. Y un dia cuando estaba a punto de sair,
practiqué cuidadosamente y siguiendo las instrucciones de
todos, Lo pude haocerl jMe sentia felzl jPor finl Esto me dejo
una gran enseianza, yo puedo con todo y puedo hocer
lograr lo que me proponga.

Nota: El cuento favorece la autonomia en los nifios.

3.3.4 Mural de situaciones
Esta herramienta ayuda a describir situaciones y causas analizando el proceso de

creacion de los estudiantes; por lo que, el mural de situaciones ayuda a descubrir las causas y



situaciones donde el educando utiliza el pensamiento autbnomo para conocerse a si mismo, a
los demé&s y como es capaz de comunicarse, expresarse y encontrandose con los demés
individuos, también se desea observar como el estudiante utiliza su pensamiento autdnomo

para desenvolverse asertivamente en la vida.
Al respecto, Urbana (s.) considera que es

una herramienta de mediacion y de apoyo al discurso compartido entre profesores y
alumnos, que como andamiaje visual recoge las conexiones puestas de relieve en el
aula entre la tarea final, los objetivos funcionales, sus correspondientes contenidos
linguisticos y ejemplos concretos de uso, facilitando asi la orientacion de los

aprendientes a lo largo de la unidad didactica (p. 89).

Esto quiere decir que el mural es una obra hablante entre los estudiantes y el maestro,
donde el maestro ayuda resolver dudas sobre algunos procesos, también genera aprendizajes
mas faciles de entender dejando un mensaje claro entre los estudiantes, con relacion al tema o

situacion que se esté abordando en el aula de clase.



3.3.4.1 Disefio de la Técnica del Mural de situaciones

MURAL
@’ G [

}ﬁ ] SITUACIONES

X

iTu espacio de
sentir y expresar!




b ESCUELA NORMAL SUPERIOR ANTIOQUENA

Programa de formacion complementaria

Maestra en formacion

institucion educativa:

Inedieadeingg=s

1. Cada estudiante tendra una hoja de block y una
variedad de materiales reciclables, con esto cada
nino debera de manera autonoma hacer una
representacion de lo que significa para el “Las
competencias ciudadanas.

En grupos de a cuatro estudiantes, se les entregara

¥ de cartulina y diferentes materiales para trabajar
en equipo y hacer una representacion visual sobre

las Competencias Ciudadanas.

En una pared del aula de clases se pegaran todas
las representaciones de forma que quede un mural.

4. Se realizara unas comparaciones entre los
estudiantes de forma individual y grupal. ¥ se
concluye con los estudiantes de la importancia de
ser competente en la vida y las acciones que te
hacen ser auténomos en el desarrollo.




Figura 10. Ejemplo de Mural de Situaciones



Nota: Tomado de autoria propia

3.4. Andlisis de los resultados

En este capitulo se analizaran los resultados obtenidos de las técnicas e instrumentos
aplicados en el Colegio Parroquial San Judas Tadeo, continuamente se resaltaron los datos
mas significativos de la investigacion y se analizara los aspectos con mas relevancia para

hacer un debido analisis, observacion e interpretacion sobre el estudio observado.

Los analisis de los resultados es aquel informe en el cual se establecen y/o plantean
diferentes conclusiones del fendmeno u objeto de estudio y plantear nuevos pensamientos,

corrientes y perspectivas para siguientes investigaciones.

Siguiendo esta misma linea, Sarduy, complementa dicha definicion y planteamiento



con la siguiente idea

Se puede entender que el andlisis de informacion sélo se produce para tener informes
o resultados guardados. Pero hay que agregar que esta disciplina parte de analizar
fuentes, en base a las necesidades de los usuarios, que deben estar en consonancia con
los objetivos estratégicos de la institucion a la que pertenezcan. Ademas, en un
analisis de este tipo se deben validar las fuentes a utilizar, pues resulta muy
importante que la informacion a presentar sea confiable y actualizada; para que los
resultados obtenidos puedan ser utilizados adecuadamente en la toma de decisiones
pero que ademas ofrezca a los usuarios alternativas de decision. Un estudio con estas

caracteristicas genera ademas confianza en el analista (2007, p. 3).

Por lo tanto, mediante este estudio de indagacion se estaran planteando dos categorias
de analisis para ir desplegando y detallando informacién fundamental en la investigacion y,

por ende, dando claridades sobre la explicacion del problema.

3.4.1 El favorecer el Pensamiento Auténomo en los estudiantes, permite la construccion
de aprendizajes con sentido.

El conocimiento, es una de las diversas habilidades que ha adquirido el ser humano
mediante su evolucion en la sociedad. Esta capacidad, se da gracias a los procesos mentales
como seria identificar, observar y analizar los hechos o la informacion del ambiente. Se hace
indispensable fortalecer y desarrollar en cada individuo el pensamiento autobnomo y la
interaccion con sus propios aprendizajes para fomentar diferentes competencias durante su
etapa escolar. Ordenar las propias ideas, dialogar pensamientos subjetivos con otros pares,
hacer preguntas o cuestionarse de las preguntas que surgen, tener o desarrollar motivacion en

aprender algo nuevo, ser consciente del valor que tiene cada sujeto, sus derechos, deberes,



valores, actitudes y aptitudes, es esencial para ser gestor de su propio conocimiento.

Minakata, complementa con su ensayo lo siguiente:

La gestion del conocimiento se debe entender como el desarrollo intencionado de una
competencia de las personas y la organizacion, es decir, como una innovacion
apoyada en un proceso interactivo de aprendizaje en el que los involucrados aumentan

su competencia a la vez que se ocupan de la innovacion (2009, p,15.)

Es entonces que, es relevante fomentar el pensamiento auténomo en los nifios para
que éstos puedan gestionar los aprendizajes, en donde tanto maestros como estudiantes son
las personas que aprenden y generan conocimientos relacionados con los fines de la
institucién y los resultados que se proponen. Asi como los entornos gque constituyen los

escenarios de aprendizaje y creacion del conocimiento.

A su vez, los artefactos, que son todos los procesos y operaciones para medir la
formacion personal en los estudiantes. Todos estos elementos mencionados hacen de las

practicas educativas sean eficaces y puedan transformar los contextos de aprendizaje.

A continuacion, mediante la técnica disefiada y aplicada sobre la observacidn, la cual
es fundamental para evaluar estudiantes de cualquier nivel, permitiendo identificar intereses,
actitudes, habilidades, aspectos motrices, entre otros, se hizo una detallada descripcion y
evaluacion a los estudiantes de primaria en lo que sucede durante el salon de clases. El
propdsito de esta actividad era evaluar el comportamiento, desarrollo del pensamiento
autonomo en la construccion de aprendizajes y las actitudes de los estudiantes. En esta
actividad los pares, actuaron de forma participativa y voluntaria. Estos, no tenian

conocimiento de que estaban siendo valorados mientras hacian actividades comunes y



corrientes con su maestra en el aula. En el formato de observacion se determinaron diversos
comportamientos y criterios a observar con el fin de identificar caracteristicas y pensamientos
del grupo en general (Ver anexo Q y R). Estos criterios tratan sobre tematicas del ejercicio
autonomo que hacen los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje como; participar,
dialogar, debatir, compartir pensamientos, tener control e independencia sobre sus acciones,
liderar, cumplir sus deberes y organizar su propio raciocinio. Como también, sobre su estilo y
formas de aprendizaje y como lo obtiene para aplicarlo en su vida cotidiana (Ver anexo A, B,

CyD).

En esta percepcidn, se hicieron comentarios sobre lo que se percibia en el estudiante
durante la clase (Ver anexo S). Se pudo notar que, los alumnos tienen un grado de
aprendizaje alto, pues retienen los temas que se ven en clases y les genera motivacién
aquellas actividades en el cual puedan estimular sus sentidos y su entretenimiento como;
jugar, carreras de observacion, cuentos infantiles, peliculas, interaccidn con los demas
grupos, socializacion, entre otros. Sin embargo, se les dificulta la resolucién de problemas
por ellos mismos, el cuestionarse, el buscar las respuestas a los interrogantes y solucionar
conflictos entre pares. Hay que tener en cuenta gque, son nifios en un constante desarrollo y
formacion, el inculcar este tipo de competencias en su vida cotidiana va a resultar eficiente y

eficaz para su buen progreso.

Por otro lado, se notd sentimientos de miedo al ser valorados o juzgados por segundas
personas sin ser necesariamente una critica negativa o positiva; y, por ultimo, todavia falta
ese empoderamiento por parte de los nifios para hacer sus deberes por su propia cuenta, sin

ayuda de la maestra titular (Ver anexo A, B, C y D).

Al finalizar se puede concluir que, los aprendizajes y la reaccién que generan el



aprender cosas nuevas en estos pares, les genera curiosidad, motivacion y entusiasmo porque
pueden hacer diferentes actividades individuales o grupales, con o sin ayuda, pero, siempre

tratan de sacar pensamientos por su propia cuenta, de manera autbnoma.

Asi mismo, la realizacién de actividades en el cual los estudiantes pudieran plasmar
sus pensamientos de manera individual y grupal como lo hace posible la técnica del Mural de
situaciones fue todo un éxito en ellos. El propdsito de esta actividad era describir cada accion
que se hace de manera autonoma. Alli en este ejercicio, se les propuso a los estudiantes una
tematica diferente y ludica. Se hablé sobre la definicion del pensamiento autonomo y las
acciones de la vida cotidiana que hacemos por cuenta propia para disefiar un dibujo sobre las
ensefianzas que obtuvieron en la clase, se elaboraban con materiales reciclados y distintos
objetos (Ver anexo K, L, M y N). Durante el ejercicio, se noto en los estudiantes interés y
participacion en la actividad con las preguntas y las respuestas que se daban con la tematica.
Los estudiantes expresaron los diferentes ejemplos que ellos aplican en la vida cotidiana sin
ninguna dificultad como; bafarse, limpiarse los estudiantes, ordenar el armario, comer, hacer
oficios de casa, entre otros. En esta interaccion la mayoria concordaba con los gestos que
hacian de forma independiente, en esto se puede analizar que, la pluralidad va encaminada y
en la misma linea de desarrollo entre los demas, cada uno aprende dependiendo del nivel de
formacion y complejidad, todos se complementan con las respuestas, socializan sus trabajos,
los comparan y discuten de forma asertiva con sus compareros e intentan mejorar su
comportamiento cuando se les llama la atencidn o se hace una observacion reflexiva sobre las
actitudes. La actividad se finalizo con buenas expectativas entre los estudiantes y maestros, la
receptividad y el respeto fue fundamental para poder que cada nifio expresara sus

pensamientos a los demas.



Acorde a lo anterior, el maestro es un acompariante y guia en todos los procesos que
hace el alumno para poder obtener un aprendizaje significativo en el aula de clases y lo pueda
aplicar en su entorno. Es por esto, que fomentar la autogestion de sus ideas, y el pensamiento
autonomo (pensar por si mismos y analizar lo que acontece) como medio que posibilita tomar
decisiones y desenvolverse en la cotidianidad de manera asertiva, es tan vital desarrollarlo
desde la primera infancia en los nifios. Sin embargo, se evidencia gran motivacion,
curiosidad y manifestaciones de sentimientos hacia su formacion, y como a partir de
promover el pensamiento autdnomo, el estudiante es GESTOR de sus aprendizajes, se

cuestiona, pregunta, analiza, dialoga y lo ajusta de acorde a sus experiencias vividas.

3.4.2 El maestro como Constructor y Motivador para el desarrollo de las Competencias
para la Vida

Debido a las técnicas e instrumentos aplicadas anteriormente, se pudo observar que
los estudiantes tienen al maestro como una guia, y que este les ensefia constantemente como
vivir sanamente en la sociedad, y en esta se relacionan constantemente mediante las
competencias ciudadanas que son un conjunto de conocimientos, habilidades cognitivas,
emocionales y habilidades comunicativas que interacttan entre si, para formar buenos

ciudadanos que le contribuyan a la sociedad.

Se observé mediante la entrevista semi estructurada (ver Anexo N, O, P, Q, R) la
importancia del rol del maestro no solo en la vida cotidiana, sino también en la formacion
para la vida. EI maestro es una persona dotada de conocimientos y habilidades que posee la
vocacion y el amor por el ensefiar. EI maestro tiene la habilidad de ayudar a que sus

estudiantes aprendan, comprendan, se formen, y se construyan como seres humanos, debe ser



una persona valiente y creativa para afrontar los problemas o dificultades.

El acompafia en los procesos de cada estudiante ayudandole a desarrollar sus
habilidades, conocimientos y valores dia a dia, no s6lo los acomparia, la maestra se convierte
en una guia o referente para los estudiantes. Los maestros no solo se forman para saber
ensefar, 0 conocer sobre temas tedricos-practicos, se forman para ensefiar a vivir e
interactuar sanamente en una sociedad inclusiva, con valores, interacciones sociales, derechos
y deberes. Es importante educar en las competencias ciudadanas. En la presente muestra se
resalta la Competencia integradora, donde se trabaja toda la parte comunicativa con
propdsitos. Competencia urbana donde se educa en toda la parte de los valores, el respeto por
el otro. Y, por ultimo, la competencia cognitiva, donde se construyen ideas y todos los
deberes a partir de las necesidades e intereses de los estudiantes, todo en pro del
mejoramiento social Segun Yaneth Grisales, la maestra del grado primero de primaria del
colegio parroquial San Judas Tadeo al darle respuesta a la entrevista sema estructurada (Ver

anexo (ver Anexo N, O, P, Q, R).

La formacidn para la ciudadania no es una asignatura aislada, sino una
responsabilidad compartida que atraviesa todas las areas e instancias de la institucion escolar
que deberia comenzar desde preescolar, reforzar en los grados superiores y toda la comunidad
educativa, conformada por las directivas, los docentes, los estudiantes, las familias, el

personal administrativo y las demas personas que interacttan en ella.

Segun la UNESCO (2013) El ejercicio de la ciudadania se entiende no s6lo como el
ejercicio de derechos y deberes; incluye la participacion activa en la comunidad a la cual se
pertenece. En esta medida, un ciudadano competente es aquel que conoce su entorno social y

politico; tiene presentes sus derechos y obligaciones; posee la capacidad de reflexionar sobre



problemaéticas sociales; se interesa por los asuntos propios de su colectividad; participa en la
busqueda de soluciones a problemas sociales; y busca el bienestar de su comunidad. Asi lo
establecen los Lineamientos para la Formacion en Competencias Ciudadanas definidos por el

Ministerio de Educacioén.

Igualmente, se evidencia relacion con la técnica aplicada sobre el Foto lenguaje, pero,
en esta ocasion los estudiantes hicieron la actividad para poder ser observada y analizada. El
objetivo de esta actividad era identificar las caracteristicas y cualidades que poseen los
estudiantes sobre las experiencias vivenciales que han tenido en su cotidianidad (Ver anexo
H, 1y J). El ejercicio se realiz6 con imagenes que representan algunas competencias basicas
en la vida, personajes, fotografias reflexivas y ambientes del contexto. Los estudiantes
expresaron cada palabra que se les ocurria frente a las fotos en un papel, luego analizaron
cada ejercicio en subgrupos de a dos estudiantes y debian opinar sobre los pensamientos que
les generaba estas visualizaciones. En este encuentro, los nifios fueron concisos y claros en
cada imagen, cada vez que las observaban compartian sus pensamientos con los demas y los
escribian en sus cuadernos. Al finalizar este ejercicio, se realizé una lectura del cuento "Me
estoy haciendo mayor" para generar reflexiones sobre la importancia del desarrollo del
pensamiento autbnomo, como lo aplicamos en nuestra vida y la transversalidad de ser
competente en la vida. En esta actividad, se logr6 analizar los procesos basicos de la

formacién del nifio.

El cuento se trataba de como un sujeto atravesando la segunda infancia hace acciones
autonomas en su vida como: organizar su habitacion, recoger su ropa, ser higiénico, entre
otras cosas que se queria inculcar en los estudiantes para que se concienticen y tengan

conocimiento de que estos ejercicios se relacionan con las tematicas vistas que son el



pensamiento autdbnomo y las competencias que desarrollamos mientras nos educamos.

Por esto mismo el maestro debe ser un ciudadano que transmite y ensefia como vivir
en comunidad, en pro del mejoramiento constante con una vision critica y que vele por el
bienestar comun. El papel de la ensefianza quiere de personal que motive, construya y genere
aprendizajes hacia sus estudiantes para que puedan desenvolverse correctamente en la

sociedad.

CAPITULO 4: PROPUESTA, RESULTADOS Y CONCLUSIONES.
En este siguiente capitulo, se hablaré sobre las conclusiones, recomendaciones
y propuestas que obtuvimos realizando y disefiando las diversas estrategias ludico-
pedagogicas con los estudiantes de primer grado de primaria en el Colegio Parroquial

San Judas Tadeo.

4.1. Propuesta.

Con base a los resultados obtenidos en las técnicas de recoleccién de
informacion, a las estrategias ludicas y al proceso de observacion continuo sobre la
poblacion que va dirigida dicho estudio, se propone como intervencion pedagdgica a
través de una pagina web educativa para todo el publico. Este sitio virtual se llama
Metrépolis Kiss, se cred con el fin de depositar las diversas estrategias ludico-
pedagdgicas para que todas las personas puedan acceder a esta herramienta. Ademas,
propicia un fomento de las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion) para

su buen uso y su aprovechamiento.

Portada pagina web Metropolis Kiss:
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Creadoras de Metrépolis Kiss- (Nuestro Tema):

Holo., pequeitos ciudadanos de nuestra. Metrdpolis.
i Biouvenidos o, esto. pagina, web educativa!

Para nosotras es un agrado tenerte aqui en nuestra pagina web educativa. Aqui en este sitio podris encontrar
actividades lidicas y pedagdgicas para que puedas implementarlas en tu comunidad educativa. Creamos este sitio
web con el fin de fomentar el pensamiento autdnomo en los estudiantes articulando las competencias eiudadanas
que son necesarios para suplir las necesidades del ser humano y prepararlos para la vida.

Las competencias ciudadanas que estaremos trabajando serdn las siguientes :

Competencia Emocional, Competencia Cognitiva, Competencia Comunicotiva, Competencia Conocimientos
Especificos, Competencia Integradora. Espero que aprendas y adquieras nuevos conocimientos con todas las

estrategias lddico-pedagdgicas que tenemos para ti.

jGracias!
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Contacto (Metropolis Kids):
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Te invito a que puedas realizar la siguiente encuesta para evaluar
nuestra pagina web, saber tus opiniones y mejorar nuestro servicio.

Link encuesta: Da click aquf para que puedas realizar la encuesta de
nuestra pégina.
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Metrépolis Kids, es un sitio en el cual se va a tener acceso a las diez estrategias para fomentar
el pensamiento autonomo mediante las competencias ciudadanas disefiadas para aplicarlas en
el aula de clase y en el contexto educativo. Cada una de estas actividades va a constar en la
descripcion, objetivo, contenidos y temas de aprendizajes, materiales y recursos de apoyo,
forma de entrega (fisica o virtual), instrucciones y evaluacion general. Ademas, diversos

ejercicios se podran hacer tanto fisicos como virtuales. Las estrategias son las siguientes:

e Histolocas.

e Reflexion Arte.

e Completa.

e Adivinando Ando.

e Laleccidn del zorro.

e Y0, mi propio ser emocional.



e Loteria de las emociones.
e ipapu, dice, dice!
e ;,COmMo me veo yo?

e iMi dado integrador!

En estas actividades cada una se centro en una competencia que se trabajé en esta investigacion,

las cuales eran:

1. Competencia cognitiva.

2. Competencia emocional.

3. Competencia comunicativa.
4. Competencia integradora.

5. Competencia conocimientos especificos.



Estrategias ludico-pedagogicas

COMPLETA
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Cada una de estas competencias tiene dos estrategias pedagoOgicas para

trabajarlas y aplicarlas en el aula de clases. Es por ello, que se plantea lo siguiente:

4.1.1 Histolocas:

Esta estrategia se basa en crear una historia con las palabras que te hayan
correspondido al azar, crea una historia muy creativa y divertida, cuando ya hayas
creado tu historia escribela en los comentarios, si puedes compartela con tus amigos y
familiares. El objetivo es desarrollar la capacidad para disefiar, ejecutar y expresar de

forma creativa ideas y expresiones.

4.1.2 Reflexién Arte:

En esta estrategia, se va a jugar un juego en la plataforma educaplay. Por lo
tanto, contaran una historia para reflexionar, mientras apareceran algunas preguntas las
cuales hay que responder. El objetivo es desarrollar la capacidad de analisis y reflexion

con valores y ética.

4.1.3 Completa:

En esta estrategia, se basa en la actividad para armar rompecabezas ludicos
para potenciar un aprendizaje cognitivo en los estudiantes. Por lo tanto, cada
estudiante va a tener la oportunidad de disefiar y tener autonomia en su ejercicio
mental. El objetivo es desarrollar las capacidades cognitivas y el pensamiento

auténomo mediante actividades divertidas.

4.1.4 Adivinando Ando:



En esta estrategia ludica Adivinando Ando, se trata de palabras sencillas que
tendrén que ser adivinadas por los estudiantes para dialogarlas y trabajar en equipo.
Por consiguiente, este ejercicio trabaja competencias basicas en los estudiantes. El

objetivo es desarrollar un pensamiento méas agil y capaz de relacionar informacion.

4.1.5 La leccion del zorro:

La leccion del zorro, es una actividad de un cuento lddico e infantil la cual
consiste en dejar una moraleja enfocado en los valores para los estudiantes. El

objetivo es reconocer la importancia de los valores de la solidaridad en la sociedad.

4.1.6 Yo, mi propio ser emocional:

En esta estrategia ludico pedagdgica se basa en el trabajo de las emociones
primarias con los estudiantes. Tendran la oportunidad de trabajar sus emociones con
disefiar personajes Unicos y depositar cada emocion en un botellén para detallar las
emociones que tienen dia a dia. El objetivo es gestionar las emociones de una manera

adecuada.

4.1.7 Loteria de las emociones:

En este ejercicio, se contard con una loteria que llevara cada emocion basica y
primaria para jugar y aprender a la misma vez. El fin de esta actividad es reconocer

las emociones que existen en la vida cotidiana.

4.1.8 jpapu, dice, dice!

En esta estrategia ludico pedagdgica, se trabajara la disciplina, la motivacion y

la atencion en los estudiantes. Aqui se contara con un juego virtual en el cual se va a



potenciar el nivel de escucha de los estudiantes por medio de acciones sencillas que
pueden hacer en cualquier ambiente educativo. La finalidad de esta actividad es

identificar las acciones y ordenes de los deméas compafieros.

4.1.9 ;Como me veo yo?

En esta estrategia, se enfocara en las competencias integrales de los
estudiantes. Por ello, se trabajara el perfil de cada estudiante, las caracteristicas y sus
necesidades. Alli se hara un juego en la plataforma educativa educarla llamado
Froggy Jumps mientras van respondiendo diversas preguntas sobre la independencia
bésica en los estudiantes se ira pasando de nivel para llegar a la meta y observar las
cualidades de los sujetos. La finalidad de esta actividad es identificar las acciones que

se hacen de manera independiente.

4.1.10 jMi dado integrador:

En la estrategia mi dado integrador, se va a trabajar el respeto y la ética con
los sujetos. Para hacer posible esta actividad se tendra como recurso principal un dado
que tendra 6 caras con acciones basicas que tendran que hacer en el salén o en
cualquier otro ambiente. Alli se fomentara el trabajo en equipo y su escucha. La
finalidad de esta actividad es identificar los procesos cognitivos basicos en los

estudiantes.

Por lo tanto, mediante estas estrategias ludico-pedagogicas se va a potenciar el
pensamiento autbnomo mediante las competencias ciudadanas para brindar una

educacion integra para cada sujeto.



4.2 Resultados

4.2.1 Estrategias ludico pedagogicas

Desarrollar espacios y tiempos que provoca interacciones significativas y
propias, también genera situaciones de una manera ludica que contribuye a aprender a
convivir, a coexistir a partir de valores individuales y los valores grupales.

La ladica humana , no solo ayuda al proceso de adquisicion de buenos
habitos, sino también a comprender mejor el mundo propio y el de los otros, esta no
solo parte mediante actividades ludicas y recreativas sino que también tiene un origen
desde la motivacion en los estudiantes para desarrollar actividades y pequeias tareas,
es fundamental que el maestro comencé a motivar a los estudiantes de una
atractiva 'y se sientan cautivados por los nuevos conocimientos, asimismo el maestro
debe ampliar sus estrategias ltdico pedagdgicas para que los conocimientos seas
saciados y no se torne monétono ni aburrido.

4.2.2 Pensamiento autbnomo

Se trabajo6 con los estudiantes diferentes actividades enfocadas en el
pensamiento autdbnomo para que ellos comenzaran a desarrollar su propio criterio
para fomentar su personalidad, comenzando a reconocer y definir sus gustos, sus

cualidades y sus acciones de manera consciente.

Se promovid en el aula 'y el entorno social, la imaginacion, la creatividad
mediante la comunicacion y la explicacion de sus acciones, se realizé énfasis en
diferentes actividades de la vida cotidiana ejercerciendo sus propias decisiones sin la
necesidad de la presencia de un adulto, se trabajé mucho en la comunicacion y la

confianza ya que los estudiantes al inicio de la investigacion de tenian miedo a la



equivocacion o realizar algunas actividades de manera autbnoma, sin embargo a lo
largo del proceso a los estudiantes les gustaba realizar actividades de forma auténoma

ya que se sentian como nifios grandes.

4.2.3 Competencias ciudadanas

Las competencias ciudadanas brindan las herramientas basicas para que cada
estudiante pueda hacer, respetar, defender y promover sus derechos fundamentales. Es
fundamental desde la primera infancia de un nifio se le integra los componentes
basicos de las competencias ciudadanas para que a medida que transcurre el tiempo se

logre ser competente y pueda convivir tranquilo en la sociedad

Los educandos podran conocer y transformar su entorno mediante la puesta en
practica de los nuevos conocimientos, las competencias cognitivas, las competencias
comunicativas, las emocionales y las integradoras las cuales motivan a los estudiantes
a realizar cambios y ejecutar acciones para su bienestar propio y un bienestar comun

en una sociedad democratica.

4.3. Conclusiones.

° Con base en los resultados obtenidos y a las observaciones recogidas
durante el proceso de investigacion con los educandos del grado Primero, se puede
analizar un factor repetitivo de timidez y miedo a equivocarse con los mismos
comparieros y con el maestro. Esta conducta podria decirse que afecta en gran medida
en el proceso de ensefianza y aprendizaje por la parte comunicativa y social. Sin
embargo, al realizar las estrategias se puede concluir que, la lGdica es una parte

fundamental en el aprendizaje y motivacion de los estudiantes. Los juegos, el trabajo



en equipo, la ayuda mutua, el acompafiamiento del maestro y la empatia pueden
lograr mejoras en los resultados. Por lo tanto, un estudiante progresa en su proceso de
independencia y autonomia cuando se le ensefia, participa y coopera con los demas
integrantes de su cotidianidad.

° El pensamiento autonomo es indispensable para la formacion integral
del estudiante. Tener la capacidad de afrontar las situaciones de su vida, preguntar,
cuestionar y establecer fundamentos propios es ser un ciudadano democratico
ejerciendo su propio derecho. Es decir, fomentar dicho tema desde los inicios de la
infancia va a favorecer su autocontrol, su propia gestion de emociones, su
independencia en actividades basicas para su vida y su participacion. Articular las
competencias ciudadanas en la educacion del estudiante va a permitir que adquiera
diversas capacidades y habilidades para ser capaz de satisfacer sus necesidades.

° El maestro mas que un depositar de conocimientos es un mediador y
gestor del aprendizaje de los estudiantes mediante las herramientas y las estrategias
que implementa en el aula de clases. Sin duda alguna, la didactica, la vocacion y la
pedagogia son tres areas fundamentales para que se pueda efectuar un proceso de
ensefianza y aprendizaje eficaz donde todos puedan aprender. Crear y disefar
actividades que tengan un fin educativo, que sea factible en el contexto que el maestro
desempefia y que responda a los objetivos propuestos en el grado va a desarrollar en
él un espiritu investigativo, creativo y va ser un espejo para los estudiantes en la
autonomia de cada sujeto.

° Las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacién) impacta de
manera positiva en el ambiente educativo en los estudiantes y maestros. La

interactividad, la motivacion y facilidad de contenidos e informacion fomenta la



creatividad y la iniciativa propia para aprender sin necesidad de un orientador. La
creacion de paginas web educativas posibilita a los sujetos a transformar su proceso
de enseflanza y aprendizaje para llevar conceptos, ideas, juegos, actividades o
estrategias innovadoras y eficientes en el salon de clases. Es por esto que, son un

apoyo en las actividades academicas de una comunidad educativa.
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Anexo B: Observacion




Anexo C: Observacién
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Anexo D: Observacién

Anexo E: Entrevista
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Anexo F: Entrevista
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Anexo G: Entrevista




Anexo H: Foto lenguaje




Anexo | : Foto lenguaje

i

e
r.7
{

~7

ANEXO J: Foto lenguaje



ANEXO K: Mural de situaciones






Anexo L: Mural de situaciones

ANEXO M: Mural de situaciones
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ANEXO N: Mural de situaciones
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Anexo N: Respuesta entrevista maestro

ESCUELA NORMAL SUPERIOR ANTIOQUER A

FROGRAMA FORMACIKIN COMPFLEMENTARIA

WAL — . Fesmnia Resirepo Arango=- Catalina Vila
Monies

:@ NOMERT MADSTRO (&) Yareih Grizales Rios

EMTREVISTA SOBRE EL FOMENTO DEL FENSAMIENTO ALUTOMOND
PARSA FORTALECER LAS COMPETEMCIAS CIUDADANAS.

ISTIT UCIOM EDUCATHA: Caligia Parrasuial fan e FECHA: 30-08-2021

PROPOSITO: IDENTIFICAR LAS ESTRATEGLAS IMPLEMENTADAS POR
LOS MAESTROS GUE FAVORECEM EL PENSAMIENTO AUTONOMO DE
LS ESTUNDIANTES.

PREGUNTAS

1. j Cémo definirias el pensamienio autdénomo?

F: Bl pensamianto autdnomo s tener esa capacidad para resobver
sus propias ideas y situsciones dedas en cualquier moments o
sifuacidn para dare de forma creativa solucidn a los problemas
presentados.

2. pQué son las competencias ciudadanas?

F: Las compatencias ciudadanas son un conjunto de habiidades
cognitvas, emocionales, creativas, comunicativas, de castracidn de
conocimients de walores v practices del dis s dia.
3. pQué significa para ti ser competents en alguna area general
o especifica’?

F: Me hace competente tener capacidad reflexiva para integrara an
todss las dreas, lo cuasl me ayuda 8 ser creativa y gil para preparar
cada wna de las clases que son inspiracion ¥ motivacidn de mi
guehacer pedagdgico.

4, 3 Cual es el rol del docents en el fomento del aprendizajse
autinmomo?

F: Bl rod ded docente en el aprendizaje autdnomo es de escuchar las
ideas y apories de los estudianies gue expresan sus sentires tanto
emacionales como de aporte al conocimiento.

5. pQué aspectos nota usted en los estudiantes e uso yio

fomento del aprendizaje autdnomo en el aula de clases?




Anexo O: Respuesta entrevista maestro

F: Organizacidn de idess para intereaenir frente & un tama dado.,
sociglizacidn y conscimiento sobre temas dados, exposiciones
fremte a los demss sobre un tema o responsabiidad dada en
cuakguier area del conocimientos, mapas concepiuales para dar a
ConoCcar sus aportes y referencias, resdmenes sobre o gue
asimilaron y comprendieron de un video u tutorial brindado.

6. ;Quwé cualidad o facultad se entiende como un ejercicio
Ao oo ®

F: Las cualidsdes o caracteristicas que posse un NifkD pars verse
fomentando wn trabajo suttnomo serian |as siguientes: Son
responsables y punifuales con las actividedes gue s les proponsen
en s diferentes &reas donde cada uno asume su responsabilidad y
cumplimiento de una forma positiva frente al aprendizaje
significativo gue este deja en cada una de las asignaturas a
compairtir, socializar y exponer. Su comportamiento tambidén hace
parte de este proceso an el cual e obsarva disciplina y entrega
para asumir cads uno de los temnmas o concaptos 8 comprendar y
asimilar desde los diferentes momenios v espacios pedagdgicos
brindados.

T. $ Qwé estrategias implementarias para promover &
aprendizaje automomo en el salén de clases™

F:- Las estrategias gue implementaria para generar dentro del aula
de clase con kos nifkos sobre &l aprendizaje sutdnomo senian: El
juego como herramienta fundamental para motivar & incenthvar
procesos @ aprendizaje significatieo an cuanto 8 un tema dado,
trabajo de escucha en el cual todos aportamos v socialEzamos frents
& los demas |ss ideas v opanicnes de cads wnio.

B ; Queé es para ti. ensefar mediante las competencias
ciudadanas regidas por el MEN [Ministerio de Educacion
Macional]?

F:- Bl aprendizaje mediante la ansefanza de compeatencias
civdadanas es valicso. Permite gue 2l estudiante desamodio
diferentes saberes an al cusal los pusda formar para la vida vy
cumplan con las necesidades dal maedio gquea lo rodea. Es ansafiar
multipdes tematicas o temas gue ke permitirdan sl alumno ser
compstent2 o r adguirendo una habilidad en algln area o disciplina
|para gue este, pusds hacar o gue le gusie en su formackbn.

8. Piensas gque la educacion en la ensefanza de las
compatencias ciudadanas desarrolla ywo fomenta al estudiante
una instrucciin imegral ?
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R: Ensefiar mediante las competancias ciudadanas que propone al
Ministerio de Educacidn, desarrolla una gran parie de la formacion
integral ya que desboca los valores, el sentido de pertenencia, la
wrbanidad, la toma de decisiones, etc.

10. Defina que competencias son pertinentes, eficientes e
importantes de fomentar en el contexto educativo en el cual

labora.

R- Las compatencias que serian efickentes en el contexto en al cual
laboro, serian las siguientes: Competencia integradora, donde se
trabaja donde la parte comunicativa, propositiva. Compatencia
civismo y urbanidad de toda la parte de los valores, el respeto por el
ofro, proyectos de segundad vial, cusdado de si mismos y de los
demas, la seguridad, la confianza y la autonomia a partir de ks
valores mediante de reflexiones, orientaciones de grupo y
conversatonos que hacen mirar los sentires, pensamientos e ideas
espontaneas de los estudiantes a la hora de tratar un tema
determinado. La competencia cognitiva, construimos pensamisntos
e ideas y todos los debares a partir de las necesidades e intereses
de los estudiantes, también, nos ayuda a construccion diaria de
pensamientos y conceplos a partr de los intereses y necesidades
de nuestros nifos desde sus saberes previos, los cuales poco &
poco con los gue van integrando y wan comprendiendo se
convierten en un aprendizaje significativo gue ayuda a la formacion
integral de cada nifo. ¥, por altimo, la competencia emocional,
donde a partir de diferentes aciividades kdico-pedagdgicas y
actividades a partir de didlogos y ejercicios de escritura y creacion
de textos, kos niflos se inspiran y s& ven reflejados la parte que ellos
muchas veces ocultan y otra gue ellos sacan liberadamente, lo que
hace ver en ellos el ser que son y los maravillosos que son para asi,
trabajar loa aceptacian y autocontrol.
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Anexo R: Diligencia Observacion
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Anexo S: Personajes del cuento La leccion del zorro

Anexo T: Lectura La lecciéon del zorro



Anexo U: Evaluacién de Completa



Anexo V: Desarrollo de completar el rompecabezas



Anexo X: Socializacion Histolocas



Anexo Y: Evaluacién adivi mundo



Anexo Z: Desarrollo Adivi mundo






