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Estrategias lidico-pedagogicas basadas en la inteligencia miltiple interpersonal que
contribuya a los estilos y ritmos de aprendizaje de estudiantes en transicion de la Escuela

Normal Superior Antioqueiia

Introduccion

En este proyecto investigativo se evidencian estrategias ludico pedagdgicas
basadas en la inteligencia multiple interpersonal que contribuya a los estilos y ritmos de
aprendizaje de estudiantes en transicion de la Escuela Normal Superior Antioquefia. Se
pretende implementar dichas estrategias a través de la sistematizacion de experiencias de un

proyecto de aula.

La idea de realizar este proyecto de investigacion surge a partir de las
observaciones realizadas en las practicas pedagogicas, puesto que se logra evidenciar como en
los estudiantes de transicion deben de acoplarse y socializar en su primer afio de escolaridad,
mediante esto pasa, se van fluctuando los conflictos dentro del aula, y entre ellos mismos. Por
ende, se deben de tener estrategias ludico pedagdgicas para que los estudiantes trabajen en
equipo mientras efectiian una buena conducta regular dentro del aula, esto va de la mano del
curriculo de transicion, que habla de que todo el trabajo colaborativo de estudiantes debe ser
también transversal tanto en la socializacién como en el &mbito estudiantil y las dificultades en
el aprendizaje, con esto se presenta la carencia de la socializacion con el aprendizaje del hogar

vs el aprendizaje en al ambiente escolar.

En la actual investigacion, se utilizé el método inductivo, con el disefio IAP



(Investigacion, accidn, participacion), por medio del cual se permitid la implementacion del
enfoque cualitativo con el alcance explicativo, ademads de las técnicas e instrumentos de
recoleccion de informacion, de las cuales se logra identificar como los miembros de la
comunidad educativa reconocen la importancia de la socializacion en la edad temprana,
hablando prioritariamente de transicion, ademas de reconocer la implementacion de proyectos
para y por transicion dentro de la institucion y como este favorece al desarrollo de la
inteligencia multiple de los estudiantes. Ademas de ello, se implementa la observacion en las
practicas pedagdgicas, la lectura de documentos y centros de socializacion con expertos acerca

del tema.

En este orden de ideas, esta investigacion cuenta con un objetivo general en el
cual es implementar estrategias lidico-pedagogicas basadas en la inteligencia multiple
interpersonal que contribuya con los estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes de
transicion de la Escuela Normal Superior Antioquefia. Ademas de ello, se tienen tres objetivos
especificos, primero, en el cual se busca identificar cudles son los ritmos y estilos de
aprendizaje predominantes de los estudiantes, de acuerdo a lo planteado en la teoria de las
inteligencias multiples desde el enfoque interpersonal, segundo, reconocer cuales estrategias
ludico-pedagdgicas contribuyen con los ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes de
transicion y por ultimo, estructurar estrategias ludico-pedagdgicas para una ensefianza que
contribuya con los ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes, basada en la inteligencia

multiple interpersonal.

La presente investigacion cuenta con cuatro capitulos, el primero se llama

“Planteamiento del problema”, este capitulo expone la formulacion del problema, los objetivos,



la justificacion del mismo y los antecedentes. Seguidamente, se tiene el segundo capitulo que
es “Marco de Referencia”, este capitulo estd dividido por cuatro variables que son: Estrategias
ludico-pedagogicas, Inteligencia multiple, Interpersonal, Ritmos de Aprendizaje y Estilos de
Aprendizaje. Posteriormente, se tiene el capitulo de “Metodologia de la investigacién” donde
se encuentra la metodologia de investigacion que se utilizo, las técnicas e instrumentos
implementados para la recoleccion de datos y por ende el analisis de los resultados obtenidos.
Por ultimo, se tiene el capitulo cuatro en el cual se establecen las propuestas para brindar
solucion a la problematica investigada, al igual se establecen los resultados que arroja dicha

propuesta y las conclusiones que se obtienen de la investigacion.



Capitulo 1: Planteamiento del Problema

1.1 Formulacion del problema

Desde hace algunos afios se habia pensado que existia una tnica inteligencia, la
cual se media por un numero, llamada CI (Coeficiente Intelectual), pero Howard Gardner, un
neuropsicologo y maestro estadounidense, hace aparicion en 1983 con su teoria de las
inteligencias multiples, que se basa en el pensamiento de que el ser humano posee una
diversidad de inteligencias, que trabajan juntas, pero en cada persona se desarrollan unas mas
que otras, también pasa en los estilos y ritmos de aprendizaje desde la teoria del aprendizaje de
Jean Piaget, estos son formas diferentes de enfrentarse a las tareas cognitivas.

Estos conceptos se pueden llegar a relacionar gracias a que hay variedad de tipos,
los cuales se pueden desarrollar durante cualquier edad, dentro y fuera del aula o durante el
ciclo vital.

Reconociendo los conceptos, se concuerda el tema, que estan presentes en todas
las instituciones educativas, del como los estudiantes estan pasando de un ambiente familiar,
donde son ellos como un ente individual, hacia un ambiente en contexto de relacion con el otro,
pensado totalmente para estudiantes de educacion inicial, en el cual realizaban un proceso de
aprendizaje diferente al que experimentan al iniciar la vida escolar, el cual va orientado a un
objetivo comun, una tension educativa, de la ensefianza en casa vs la ensefianza en la escuela;
por esta razon, el problema que se plantea es, la necesidad de utilizar estrategias
ludico-pedagogicas que contribuyan con los ritmos y estilos de aprendizajes, fundamentada en

la teoria de las inteligencias multiples especificamente en la inteligencia multiple interpersonal,
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dentro de la Escuela Normal Superior Antioquefia y especificamente en los estudiantes del
grado transicion.

Se encuentra una carencia en la implementacion de estrategias basadas en la
teoria de las inteligencias multiples, en el momento en que un individuo entra a vivir una nueva
experiencia en el entorno escolar; en un nuevo ambiente y como se expresd anteriormente, los
estudiantes llegan con un proceso de aprendizaje diferente al cual van a vivenciar. Por esto.
“Las inteligencias se ramifican en el accionar de los nifios y el ser humano en general,
obedeciendo a una representacion social en la que habita” (Viancha, 2017, p. 12).

Es decir que, gracias a que la inteligencia es tan diversa, los individuos pueden
llegar a adaptar sus procesos a lo que se les presenta en diferentes ambientes, con el fin de que

aprendan significativamente acorde a sus habilidades.

1.2 Delimitacion del problema
(Como implementar estrategias ludico-pedagogicas basadas en la inteligencia
multiple interpersonal que contribuyan con los ritmos y estilos de aprendizaje de los

estudiantes de transicion en la Escuela Normal Superior Antioquefia?

1.3 Objetivo

1.3.1. Objetivo general
Implementar estrategias ludico-pedagogicas basadas en la inteligencia multiple
interpersonal que contribuya con los estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes de

transicion de la Escuela Normal Superior Antioqueiia.
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1.3.2. Objetivos especificos

- Identificar cuales son los ritmos y estilos de aprendizaje predominantes de los
estudiantes, de acuerdo a lo planteado en la teoria de las inteligencias multiples desde el
enfoque interpersonal.

- Reconocer cuales estrategias ludico-pedagdgicas contribuyen con los ritmos y
estilos de aprendizaje de los estudiantes de transicion

- Estructurar estrategias ludico-pedagdgicas para una enseflanza que contribuya
con los ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes, basada en la inteligencia multiple

interpersonal.

1.4  Justificacion

En el presente proyecto se desea demostrar cual es la importancia de contribuir a
los ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes, considerando para ello la teoria de las
inteligencias multiples de Howard Gardner; especificamente la inteligencia interpersonal, en
los estudiantes de transicion de la Escuela Normal Superior Antioqueia; nifios y nifias
cursando la primera etapa de educacion formal, lo que lleva a pensar que se debe ayudar a cada
uno a identificar cudles son sus ritmos y estilos de aprendizaje propios y con ayuda de la
inteligencia multiple interpersonal, se pueden relacionar a estos, debido a que estan iniciando
un nuevo proceso aprendizaje y no conocen cual es la forma en la que aprenden, y es labor del
maestro ayudarles a identificarla para asi llegar a lograr el objetivo de la educacion que es que
se comprenda lo ensefiado.

Al reconocer este requerimiento por parte de los estudiantes, se vuelve necesario
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disefiar estrategias en las que se vea involucrada la teoria de las inteligencias multiples,
principalmente la interpersonal, ya que llegan de un entorno donde solo se relacionan con su
concepto del yo, ahora, se es necesario contribuir a los ritmos y estilos de aprendizaje, porque
independientemente de que el desarrollo biopsicosocial sea el “mismo” a lo largo de los afios,
acontecen diferentes situaciones que hacen que sea necesario cambiar las metodologias de
ensefanza, adecuandose a los ritmos y estilos de aprendizaje; sin embargo, actualmente se
desarrollan estrategias que se vienen trabajando a lo largo de los afios y que de alguna manera
no innovan del todo en el proceso formativo del estudiante. Por lo anterior, se busca mejorar la
metodologia de ensefianza, fundamentandose en lo que en realidad se puede hacer y aprender
de acuerdo a la etapa en la que se encuentre el individuo.

Por otro lado, este proyecto serd desarrollado con los estudiantes del grado
transicion de la Escuela Normal Superior Antioquefia, ubicada en el barrio Buenos Aires, Cra
36 A #48-55, Medellin, Antioquia. En donde se posee un modelo pedagogico desarrollista,
cuyo eje fundamental es el aprender haciendo, modelo que se relaciona con el objetivo del
trabajo debido a que se busca que las metodologias de ensefianza se basen en las necesidades
que presente el estudiante y de esa misma manera se busque una solucion, por esto:

Cuando se habla de una problemadtica en el aula, hay que enfocarse en la raiz del
problema, por lo cual debe revisarse los factores que influyen, las responsabilidades de los
actores, las normas institucionales y nacionales y las medidas que deben tomarse para darle
solucion (Mena y Ortiz, 2021, p.10).

Este proyecto realmente se puede llevar a cabo, disponiendo de una cantidad de
tiempo y recursos que sean necesarios para la realizacion del mismo, de la misma manera, este

puede generar un gran aporte a la comunidad educativa, gracias a que se cuenta con una teoria
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firme de la que se evidencia funcionalidad, abriendo el campo pedagdgico, considerando para
ello la ensefianza para la comprension basada en la exploracion, la experimentacion, la
repeticion, la imitacion y la construccion del saber, desde la teoria de las inteligencias
multiples, para que contribuya a los ritmos y estilos de aprendizaje de cada nifio. Mediante esta
investigacion se puede reconocer que el estudiante tiene unas necesidades y de acuerdo a estas
se deben disenar las estrategias para su aprendizaje, no necesariamente desde lo que
obligatoriamente se debe aprender y trasciende a la hora de reconocer cuando los nifios
aprenden de diferentes formas y cuando estan preparados para aprender un nuevo tema.

Las bondades que aporta este trabajo estan encaminadas hacia un objetivo comun
que es ayudar a desarrollar estrategias que innoven las metodologias de ensenanza actuales,
distinguiendo el impacto que tienen a la hora de evidenciar que los nifios realmente aprenden
de acuerdo a sus ritmos y estilos de aprendizaje.

Por otro lado, las bases legales que se han producido en torno a la educacion
durante largos afos, y las cuales siguen vigentes o han mejorado con el tiempo, se crean para
cumplir con un objetivo en comun, el cual es facilitar y sobre todo, sustentar de forma legitima
y legal, las précticas educativas y todas aquellas que se totalizan, ademads, de brindar un apoyo
a todas las entidades que han prosperado en torno a la educacion, ya sea de caracter gratuito o
privado. Por lo que, el deber de la academia con el estudiante, es formar en autonomia,
brindarle herramientas y métodos necesarios para que ¢l, propiamente, pueda aprender tanto
como sea posible, y esto dicho y amparado por la ley.

De este modo, en la Constitucion politica de Colombia de 1991, se puede
reconocer un marco legal dividido en tres pilares: la cual emana la responsabilidad de la

sociedad, la familia y el estado, velar por el ofrecimiento de una educacion de calidad (articulo
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67) y equidad, lo cual, compete a los maestros formadores de ensefiabilidad y comprension a la
hora de optar por un derecho de los nifios, que es, el tener una educacion en buenas
condiciones. Continuamos con la Ley 115 de 1994, en primer lugar, como la Ley General de
Educacion, la cual establece las normas generales para la regulacion del Servicio Publico de la
Educacion que cumplen las funciones sociales acordes a las necesidades e intereses de las
personas. Aqui se destaca en el Articulo 80, el Establecimiento de un Sistema Nacional de
Evaluacién de la Educacion, los logros de los alumnos y el desempefio profesional del docente;
ademas, del Articulo 67, por el cual, se define y se desarrolla la organizacion y la prestacion de
la educacion formal en sus niveles de preescolar, basica, (primaria y secundaria) y media, no
formal e informal, de donde se puede inferir que gracias a dicha ley y articulos, se pueden
trabajar en las aulas de clase, siendo estas importantes para el ejercicio de la docencia
netamente pedagdgica en dicho caso, el cual, se trabajara a partir de los estilos de aprendizajes,
los ritmos que tomen los estudiantes y aprendices, ademas, de las inteligencias multiples
presentadas por Howard Gardner, que son difundidas a partir del Art. 80, el cual nos establece
las evaluaciones, y dichos métodos de aprendizaje, se realizan dependiendo del estudiantado,
teniendo en cuenta, la poblacion a trabajar, en dicho caso, transicion de la Escuela Normal
Superior Antioquefia. Continuando con dicho proceso de transmision de conocimientos y
relaciones, se nos presenta la Ley 715 de 2001, que en su Articulo 5 nos comenta: Establecer
reglas y mecanismos para la evaluacion y capacitacion del personal docente. A lo cual, se es
necesario enfrentar a todos los docentes sin experiencia y poco capacitados que se evidencian
dia a dia a la hora de abarcar dichos contenidos y formas de ensefianza para compartir con un
nifio, sin tener en cuenta, por lo menos, las cuatro minimas formas de aprendizaje para la

comprension, las cuales se presentan como la exploracion, la experimentacion, la repeticion y
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la imitacion.

Dicha ley se expone para lograr un cambio significativo a la hora de fortalecer y
asegurar el logro de una ensefiabilidad minima y poder maximizar la igualdad de aprendizajes,
que se garantice el orden y el compromiso a impulsar el trabajo metodologico en las escuelas.
Teniendo en cuenta esto, gracias a la Constitucion Politica de Colombia de 1991, que en virtud
de sus caracteristicas propias, el contenido agraciado corresponde a las leyes brindadas para el
trabajo autobnomo y en conjunto de los maestros que utilicen sus facultades elementales, como
por ejemplo, la Ley 1098 de 2006, dicho esto, se exhibe como una norma bastante particular,
pero que no puede pasar por alto, ya que este es el Cddigo de la Infancia y la Adolescencia, de
manera clara y expresa consagra la obligacion del Estado de proteger a los nifios, nifias y
adolescentes, ademas de brindarles educacioén y formacidn integra a través de ciertas normas
que su objetivo se explica en el Articulo 5°. Naturaleza de las normas contenidas en este
Cdodigo. ;Y en qué se puede presenciar dichos acontecimientos?, en parte, la escuela es el
principal foco donde los adultos pueden dejar potenciar y formar el juicio propio del derecho a
expresar su opinion libremente en todos los asuntos que le afectan al nifio, ya que la escuela es
uno de los principales lugares donde el infante o adolescente pasara su vida, después del hogar,
es el sitio donde va a desarrollarse y presenciar todos los acontecimientos que le marcaran, en
funcion de su edad y su madurez. Con este elemento, los maestros deben de conocer a los
estudiantes, su formacion y su tipo de aprendizajes para poder potenciar estos momentos
criticos para que el nifio defina realmente su propia identidad a partir de lo brindado en una
poblacion donde se desarrolla.

Considerando esto, el Decreto 1075 del 2015 tiene como objetivo compilar y

racionalizar las normas de caracter reglamentario que rigen en el Sector Educacion, como por
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ejemplo, en el Articulo 2.3.3.2.2.2.2. Curriculo que habla de la articulacioén de procesos y
estrategias pedagodgicas de la educacion en el nivel preescolar, tomando en cuenta diferentes
areas del conocimiento y dimensiones del ser humano, los ritmos de aprendizaje y las
caracteristicas del ambiente en el que se desarrolle el estudiante. También esta el Articulo
2.3.3.2.2.3.2. Oferta obligatoria del grado de transicion que habla de que en todas las
instituciones educativas tienen como obligacion incluir al nivel transicion en el plan de
desarrollo educativo, a consecuencia de esto, dicho argumento, se presta para el conocimiento
y enriquecimiento de los instrumentos utilizados para la ensefianza a partir de lo aprendido por
medio de significacion, los ritmos y estilos de aprendizaje diferentes. Y por ultimo, pero no
menos importante, estd el Decreto 2247 de septiembre 11 de 1997, por el cual se establecen
normas relativas a la prestacion del servicio educativo del nivel preescolar y dictan otras
disposiciones, el cual ayuda a comprender todo lo que tiene que ver con este nivel inicial, sus
principios y las necesidades que se le atribuyen al reconocimiento del juego, a la vida del
educando, al desarrollo de las habilidades de comunicacion, accion, y convivencia para la
construccién de su identidad mediante sus entornos familiares, naturales, sociales, étnicos,
culturales y escolares en primer lugar, también, teniendo en cuenta dicha apertura, esta el
articulo 12, donde se abren las puertas para el aprendizaje de los procesos curriculares
desarrollados mediante los proyectos ludico-pedagdgicos y actividades que tengan en cuenta la
integracion de las dimensiones del desarrollo humano: corporal, cognitiva, afectiva,
comunicativa, ética, estética, actitudinal y valorativa; los ritmos de aprendizaje; las necesidades
de aquellos menores con limitaciones o capacidades y talentos excepcionales, y las
caracteristicas étnicas, culturales, lingiiisticas y ambientales de cada region y comunidad,

prestando su necesidad de cumplimiento como derecho y necesidad de aprendizaje que los



17

infantes tienen en sus inicios de vida, en donde ayuda a contextualizar el inicio del proceso
académico de cada niflo, que es necesario para la continuidad, afianzacion y transformacion de
sus conocimientos previos. Todos y cada uno de los articulos predispuestos en el Decreto 2247
de Septiembre 11 de 1997 amparan a este proyecto, presentando un nivel necesario de
educacion, transitorio y de continuidad para los educandos del nivel preescolar, referentes a
que es el punto de partida de dicho proyecto.

Por ultimo, se presenta el Decreto 1411 del afio 2022, donde busca fortalecer el
marco institucional para el reconocimiento, la proteccion y la garantia de los derechos de
mujeres gestantes, nifios y nifias de cero a seis afios de edad, asi como la materializacion del
Estado Social de Derecho, con esto, se presenta la edad de los estudiantes del grado transicion
de la Escuela Normal Superior Antioquefia. Aqui se ha tomado la subseccion 3, llamado,
Aspectos pedagdgicos, con el articulo 2.3.3.2.2.3.4. Valoracion y seguimiento del desarrollo y
aprendizaje. La documentacion pedagdgica se debe de tomar el atrevimiento de tener atencion
al desarrollo de los nifios y nifios, tomando las acciones que son implementadas de acuerdo a
sus competencias y la metodologia del desarrollo de estas. Esta documentacion de procesos del
desarrollo y aprendizaje de nifios y nifias, se relaciona con capacidades y potencialidades,
identificando las circunstancias que favorezcan o no, y definiendo acciones necesarias para
fortalecer o superar, segun se presenten, dichas situaciones. Este seguimiento en el desarrollo
en la educacion inicial tiene como propoésitos documentar el proceso educativo de cada nio y
nifa a través de observacion y escucha pedagogica, realizar seguimiento de las atenciones y
procesos que tiene cada nifio y nifia, relacionando esto con factores de los ritmos y estilos de

aprendizaje del presente proyecto.
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1.5 Antecedentes

Se es preciso realizar un rastreo previo de informacidn existente en
investigaciones frente a lo que se plantea, con apoyo de estos antecedentes, se puede evidenciar
como diferentes autores aluden al neuropsicologo y maestro, Howard Gardner, el cual, utiliza
las diferentes inteligencias multiples como estrategia pedagogica para la adecuada aplicacion
de los ritmos y estilos de aprendizaje dentro del aula. Este proceso se lleva a cabo en los
salones de educacion inicial. A continuacion, se evidencian algunas tesis y proyectos
abordados, los cuales son considerados mas relevantes para apoyar la propuesta del presente

proyecto de investigacion.

1.5.1 Internacional

En primer lugar, se aborda la tesis de Maria Cecilia Fierro Evans, realizada en el
ano 2021, en la Universidad Iberoamericana Ledn, México. Dentro del Sistema Educativo
Estatal Regular, México. Con ayuda de La Revista Latinoamericana de Estudios Educativos,
donde realiz6 una investigacion, cuya titulacion es “Construir aprendizajes y convivencia
inclusiva en un preescolar urbano marginal” (Fierro, M. 2021, p.1), con un objetivo general,
por el cual van a “analizar y comprender los rasgos que caracterizan la accion interactiva de la
profesora de preescolar y las 16gicas movilizadas por ella y sus alumnos en un aula de
preescolar ubicado en un contexto de marginalidad y exclusion social, a través de las cuales
promueve oportunidades para que construyan aprendizajes y se incluyan en la vida del aula.” A
partir de sus heterogéneas experiencias de aprendizajes.” (Fierro, M. 2021, p.6).

La iniciativa de esta investigacion tiene como finalidad analizar y comprender

como, mediante el docente de preescolar, y las 16gicas de movilizacion, son utilizadas por ellos
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en sus alumnos, como las herramientas que incluyen en sus planes de trabajo para construir en
sus alumnos aprendizajes y se incluyan en la vida del aula. Los maestros usan estrategias de
ensefanza apropiadas en el nivel preescolar para facilitar conocimientos y habilidades de los
estudiantes para tratar de hacer una diferencia en la comunidad. Esta investigacion nos da
hincapié hacia la practica docente como un entretejido de interacciones, las cuales se analizan
desde la 16gica de actuacion que movilizan tanto profesores como estudiantes durante el trabajo
cotidiano. En este caso, la educacion y la teoria de las inteligencias multiples de Howard
Gardner, (en especifico la inteligencia multiple interpersonal), quien afirmé que todos los nifios
y nifas pueden desarrollar ampliamente su inteligencia en diferentes campos. Si encuentran un
ambiente de aprendizaje y la experiencia que le proporciona las condiciones necesarias.

La educacion estd experimentando un gran cambio de paradigma, ya no se basa
en los conceptos de ensefianza y aprendizaje como la transmision y observacion, actualmente
se esta orientado hacia un modelo activo y participativo, lo que permite desarrollar nuevas
estrategias para el aprendizaje, es decir, un aprendizaje significativo. Una condicion necesaria
para lograr este aprendizaje, es que la metodologia a utilizar llegue a generar experiencias
concretas y vivenciales. La aplicacion de la Teoria de las Inteligencias Multiples en la
Educacion apoya la redefinicion. Gardner da el concepto de inteligencia como un conjunto de
competencias y habilidades que se pueden desarrollar, en lugar de negar los componentes
genéticos, se apoya, pero con énfasis en la importancia del entorno, la experiencia y la
educacion. Debido a esto, el nivel actual de énfasis en la educacion es la vida temprana, ya que
como docentes, se debe tener muy claro los estimulos y formas que contribuyen a los ritmos y

estilos de aprendizaje, tomando como referencia la teoria de las inteligencias multiples.
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1.5.2 Nacional

Por otro lado, estd Maribel Rincon Rodriguez, en el afio 2019, con su proyecto
de investigacion titulado “Fortalecimiento de los procesos de aprendizaje de los nifios y nifias
de transicion desde la perspectiva de las inteligencias multiples en la Institucion Educativa
Distrital Bonda sede Inmaculada Concepcién Bonda - Magdalena” (Rincon, M. 2019, p.1),
cuyo propdsito se presenta con el objetivo de “Identificar como fortalecer los procesos de
aprendizaje al desarrollar estrategias pedagdgicas basadas desde las inteligencias multiples de
los nifios y nifias de preescolar de la Institucion Educativa Distrital Bonda sede Masinga —
Magdalena” (Rincon, M. 2019, p.22).

Este proyecto esta enfocado en fortalecer los procesos de aprendizaje desde la
perspectiva de la teoria de las inteligencias multiples en los estudiantes de preescolar, por
medio del disefio y ejecucion de programas pedagdgicos que contribuyen en la investigacion de
las necesidades individuales del modo de formacion de los estudiantes llevando a cabo un
ejercicio de estudio y analisis, al observar la metodologia emprendida por la maestra en el aula
de clase durante las practicas pedagogicas. En cuanto a dicha implementacion, se observéd que
se llevaban a cabo estrategias tradicionales como método de aprendizaje, las cuales no eran la
mejor opcion para atender las necesidades individuales de ensefiabilidad de los nifios y nifias,
siendo actividades muy pasivas, repetitivas y contraproducentes para los estudiantes que cada
dia estan emprendiendo su propio proceso de aprendizaje, logrando asi desmotivar dicho
proceso de formacion.

Es muy importante tener en cuenta el abastecimiento de aprendizajes y conocimientos
previos sobre un tema o un contenido, pero, no por eso, se debe de tener una ensefianza

anticuada y obsoleta para el recorrido que han de tener los nifios y nifias del siglo XXI, a la
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hora de utilizar la teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner, para tener un
aprendizaje para la comprension del ser, hacer y saber, mediantes las actitudes y los valores
brindados con los conocimientos, los conceptos y las teorias que se adquieren a través de las
habilidades procedimentales y técnicas, habituadas a través de los ritmos y estilos de
aprendizaje, en donde a los estudiantes de transicion se les permite abordarlos, para obtener el
resultado esperado, ellos diluyen las estrategias comunes para transformarlas, con soporte del
maestro, en propuestas didacticas y creativas que potencialicen las inteligencias multiples de
dichos estudiantes y asi atender a las necesidades y gustos individuales, logrando una
formacion integral, colaborando en el desarrollo, en el fortalecimiento de habilidades y talentos
individuales para asi lograr el cometido, el cual se refiere a la ejecucion de estrategias
didacticas correspondientes a gustos y necesidades propias que optimicen y mejoren los

talentos intelectuales y fisicos de los nifios.

1.5.3 Regional o Local

Para concluir con estos antecedentes, se plantea el trabajo de Maria L. Atehortta,
Alexandra M. Atehortaa, Erika P. Botero y Lina C. Ospina, del afio 2020, el cual se titula
“Motivacion del aprendizaje en primera infancia en los nifios y las nifias del cdi marianito de
Angostura, Antioquia” (Atehortaa, M. et. al., 2020, p.1), cuyo motivo se presenta con el
objetivo de “Mejorar la motivacion de los nifios y nifias, mediante estrategias didacticas y
creativas que despierten el interés y una actitud positiva en el proceso de aprendizaje,
fortaleciendo las relaciones interpersonales en el CDI Marianito del municipio de Angostura

(Antioquia)” (Atehortua, M. et. al., 2020, p.15).



22

Partiendo del principio, en el proceso educativo, se abordé como tema principal la
motivacion, como parte importante del proceso de aprendizaje de la poblacion de primera
infancia, desarrollando y contribuyendo al fortalecimiento de los procesos académicos y
favorecer el ambiente escolar, atendiendo las necesidades de los infantes observados, los cuales
presentaron desmotivacion hacia algunas actividades, estrategias y momentos de la practica
pedagogica de las maestras en formacion. Con esto, en la elaboracion del proyecto dado, se
presenta la categorizacion de los grupos, lo que sirvid para la identificacion de la problematica
que dio6 paso a la investigacion, asi, teniendo un punto de inicio para la bisqueda de materiales
y analisis de los resultados, dejando evidencias y conclusiones para implementacion de las

diferentes estrategias estipuladas para la motivacion del estudiantado.

Sumando a lo anterior, este estudio tiene como fin necesario, traer la conclusion
de que el docente debe ser un mediador constante en el acompafiamiento primerizo, teniendo
como referente la motivacion, las necesidades y el interés de cada uno de los nifios y nifias y la
implementacién de materiales y espacios disponibles para la curiosidad, los gustos, intereses y
las preferencias para realizar las actividades propuestas y manifestar su estado de animo. De
este modo, el papel del docente es fundamental como generador de estrategias para favorecer y
fortalecer las actitudes positivas en los nifios y nifias. Relacionando esto con lo anterior, la
educacion de la actualidad, debe responder a la demanda de la globalizacion y proveer las
herramientas necesarias para permitir a los estudiantes tener un futuro de buena calidad,

disfrutable (motivadora) y con estimulos que generen creatividad, ludica y curiosidad.

Este aporte tiene importancia dentro del proyecto gracias a la voluntad de

aprender y ensefiar, se observa desde una perspectiva de maestra en formacion el como importa
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esta labor, como investigador activo dentro y fuera del aula, interviniendo oportunamente a las
problematicas que se presentan con los nifios y las nifias, y asi, evidenciar la importancia de las
muchas herramientas que debemos de desarrollar, tanto creativas como didécticas, para dar
solucion a las dificultades presentadas en todas las circunstancias, tomando esto, para las
practicas de la motivacion, se debe comprender y no estigmatizar los desarrollos desiguales,
considerando que, todos los infantes tienen un nivel diferente de desarrollo, permitiendo asi los
diferentes estilos de aprendizaje, y en consecuencia las Inteligencias Multiples de Howard

Gardner.
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Capitulo 2: Marco de Referencia

Con el fin de implementar “Estrategias lidico- pedagdgicas basadas en la
inteligencia multiple interpersonal que contribuya a los estilos y ritmos de aprendizaje de
estudiantes en transicion”. Este proyecto se enfocard hacia la teoria de las Inteligencias
Multiples del autor Howard Gardner y siguiendo la misma linea, La teoria Cognitivista del
autor suizo Jean Piaget.

En 1983, Gardner publica Estructuras de la mente: la teoria de las inteligencias
multiples, obra donde el autor, Howard Gardner, psicologo reconocido por ser el precursor de
dicha teoria, expone la manera en la que se evalua la inteligencia en los nifios, a través de una
prueba en la cual se valoran las capacidades para resolver distintas situaciones que se plantean,
dando como resultado el coeficiente intelectual, para el autor es de importancia esta prueba,
pero considera que al dejar que los nifios liberen su imaginacion podrian ocurrir cosas
maravillosas, es decir, qué pasaria si no se delega todo a un test de inteligencia con puntos
estandarizados para todos los evaluados. Esto lo evidencia a través de distintos ejemplos, como
el de un nifio que se ha aprendido de memoria, el Cordn o una sagrada escritura, y sabe
dominar por completo el idioma arabe, que sera enviado a ser aprendiz de una autoridad para
ser maestro, es decir, que sus condiciones de vida se hicieron adquirir ciertas habilidades que
son necesarias para tener un buen desarrollo en su entorno y estilo de vida. Gracias a esto, se da
cuenta de que las maneras de evaluar no estdn adaptadas a esta alternativa que plantea, ademas
que no se trata tanto de la manera de evaluar, sino que todo radica en que la sociedad tiene un
concepto erroneo de la inteligencia.

“Debiera ser posible identificar el perfil (o inclinaciones) intelectual de un

individuo a una edad temprana, y luego utilizar este conocimiento para mejorar sus
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oportunidades y opciones de educacioén.” (Gardner, 1983, pag. 41).

Con lo anterior se puede inferir, que a pesar de que los test de inteligencia estan
estandarizados, puede ser posible que se modifiquen para que se puedan identificar la
pluralidad de su intelecto.

Finalmente, en la obra, el autor considera opiniones acerca de esta, como por
ejemplo, que su clasificacion de la inteligencia, va ligada con la clasificacion de los estilos de
aprendizaje o trabajo, pero Gardner expone tres aspectos por los cuales, estas teorias son
diferentes entre ellas. Primero plantea que sus métodos de investigacion son mucho mas
profundos que otros, ya que a la par con su equipo de trabajo se enfocaron en pruebas
cientificas acerca del desarrollo y la organizacion cerebral, aspectos fundamentales para hablar
de la inteligencia. Luego plantea que las siete inteligencias resultantes estan altamente
relacionadas con la informacion que se encuentre en el entorno, por ejemplo, la inteligencia
logico-matematica se relaciona con la informacion numérica. Por ultimo expone que de alguna
manera las inteligencias y los estilos pueden relacionarse, gracias a una investigacion se
evidencio6 que el aprendizaje y el enfoque se debe a ambas categorias.

Luego, en Inteligencias multiples: la teoria en la practica es una obra publicada en
1993, Gardner presenta su teoria como una nueva y diversa vision de la mente, una vision que
reconoce diversas facetas de la cognicion, esta, tomando en cuenta que el ser humano tienen
diferentes potenciales cognitivos ¢y por qué nueva? Pues Gardner considera que El test de
inteligencia creado por Alfred Binet (1908) es una visién unidimensional de la mente y a su
vez de la inteligencia. Esto lo explica con el concepto de “Escuela o vision uniforme” que
refleja a la escuela en los tiempos de la creacion del test, como un espacio en el que existen

muchas cosas establecidas y pocas a eleccion del estudiante, es decir, que posee un curriculum
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basico que llega medianamente a la preferencia por aquellos que tienen un coeficiente
intelectual alto permitiéndoles acceso a universidades y diversos beneficios. Es una vision en la
que la mente es medida por un nimero y todo lo referente a ella ya esta estipulado.

Gracias a esta nueva vision expuesta, Gardner da a conocer el hecho de que se
deberia tomar en cuenta el desarrollo de capacidades que genera cada persona de acuerdo a las
condiciones de su vida cotidiana, da el ejemplo de los marinos, que desarrollan una cantidad de
capacidades necesarias para realizar dicha labor que ejecutan y que de alguna manera se
pueden definir como una inteligencia o habilidad de navegacion. Gracias a dicha afirmacion y
demas investigaciones sobre la definicion de inteligencia, es que llega a una lista de siete
inteligencias resultantes a las que le da el mismo grado de importancia, pero reconoce que la
inteligencia lingiiistica y la inteligencia l6gico-matematica siempre han predominado tanto en
el test de inteligencia como en diversos ambitos de la sociedad, luego estan la inteligencia
espacial, la inteligencia musical, la inteligencia corporal, la inteligencia intrapersonal y la
inteligencia interpersonal, para cada una de estas inteligencias expone diversos ejemplos en los
que estas estan implicadas, esto con el fin de responder a lo principalmente dicho, que es que el
ser humano posee gran diversidad cognitiva y de esta manera, pluralidad en el intelecto.

En ambas obras se llega a mencionar al psicdlogo Suizo, Jean Piaget, por esto se
puede relacionar con la teoria cognitivista, una teoria completa sobre la naturaleza y el
desarrollo de la inteligencia humana. Esta teoria se ocupa de explicar y ayudar a entender el
desarrollo cognitivo de los nifios, a través de cuatro periodos, donde el nifio va alcanzando
variedad de capacidades de razonamiento 16gico, asi mismo, como herramientas para
combinarlas y entender los aspectos abstractos de la vida. En consecuencia, se considera que

los nifios construyen una comprension individual del mundo que les rodea, luego, teniendo
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conocimientos del medio, crean discrepancias entre los saberes previos y lo que estan
descubriendo. Piaget creia que la infancia del ser humano tiene el papel vital y activo con el
crecimiento de la inteligencia y a través de esta, demostrar que el nifio aprende del hacer y el
explorar activamente, centrandose en la percepcion del espacio, la adaptacion al medio y la
manipulacion del entorno que le rodea. Es conocida como la teoria de las etapas del desarrollo,
tratandose de la naturaleza del conocimiento y del coémo el ser humano llega gradualmente a
construir y utilizar dicha inteligencia.

“La inteligencia es lo que usas cuando no sabes qué hacer” En dicha frase por
Jean Piaget, se incorpora la sabiduria, reconociendo que el ser humano va conociendo a medida
que experimenta, pero, para dicha experimentacion, se necesita el uso de la inteligencia. Por
ello, cuando se llega al punto donde no se tiene un conocimiento acertado y se necesita seguir
avanzando, se tendra que emplear la inteligencia, con el fin de localizar el mejor camino para
continuar. Aqui, es donde se percibe la inteligencia a partir del medio.

Estas cuatro etapas de la vida que se deben conquistar, comenzando por la Etapa
Sensorio-Motriz, establecida entre los 0 y los 2 afios, desde que nace hasta la adquisicion del
lenguaje, donde se desarrolla a través de experiencias y movimientos los cinco sentidos. El
cerebro esta en el momento donde desea ver, escuchar, oler, saborear y tocar tanto como sea
posible. Aqui se presenta la etapa donde los estudiantes construyen progresivamente su
conocimiento y comprension del mundo a través de estos sentidos, llamada, coordinacion de
experiencias con interaccion fisica con los objetos presentes a su alrededor. Secuencialmente,
tenemos la Etapa Pre- operacional, la cual estd centrada en las edades de ensefianza y
aprendizaje del presente proyecto, ya casi finalizando dicha etapa, donde se habla del nifio

preescolar, este tiene un rasgo significativo, es una persona que expresa, a través de distintas
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formas, en una intensa busqueda personal de satisfacerse corporalmente e intelectualmente,
toda actividad que implique el pensamiento y afecto en el nifio, se es notable su necesidad de
expresarse a través del cuerpo, indagando, explorando y desarrollando su curiosidad, de 2 a 7
afos, siendo el desarrollo de nuestra mente simbolica, y de pensamientos intuitivos, en donde
se presenta el pensamiento creativo, en la que hay muchas fantasias y se cree que los objetos
estan vivos, respiran, sienten, ven, escuchan y perciben igual que ellos. Aqui se aprende a
hablar y a entender los gestos gracias a los simbolos. Alrededor de los cuatro afios, los nifios se
vuelven curiosos y la etapa de preguntar cada cosa se hace presente, con el nombre de
Razonamiento Primitivo. En esta etapa, se hace mucho mas importante el juego. Los juegos de
los nifios se clasifican en Simbdlico y La Manipulacion de Simbolos. Durante esta etapa los
nifos aprenden a interactuar con el ambiente de una manera diferente, mucho mas compleja
mediante palabras e imagenes mentales. Se presenta el egocentrismo, o la creencia de que
todos vemos el mundo de la misma manera que ellos. Similar a este pensamiento egocéntrico
que posee el nifio, es mas su estructuracion entre la relacion causa y efecto, y para explicar
esto, Piaget acuiia tres conceptos de la causalidad como lo demuestran los nifios, que son el
Animismo, el Artificialismo y el Razonamiento Transductivo. El primero, Animismo, es la
creencia de que los objetos inanimados son capaces de accionar y tienen cualidades reales. El
segundo, Artificialismo, se refiere a creencias de qué caracteristicas del medio ambiente
pueden ser atribuidas a acciones o la intervencion humana. Por Gltimo, el Razonamiento
Transductivo, se entiende cuando el nifio no puede comprender la verdadera relacion entre
causa y efecto. Continuando con las etapas, se llega al punto de Operaciones Concretas,
estipulado entre los 7 a 11 afios. En dicha etapa, se desarrolla la l6gica, nuestro cerebro aprende

a organizar los pensamientos, a clasificar y construir estructuras mentales operativas concretas,
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como el escribir y dialogar. Aqui se entiende que los pensamientos y sentimientos son Unicos, y
no significa que deben ser los de los demas, asi, que conectado a esto, la empatia empieza a
nacer, lo que quiere decir, es que el nifio se empieza a poner en los zapatos de las otras
personas. Y como ultima etapa, pero no menos importante, se presenta la Etapa de Operaciones
Formales, concretada entre los 12 afios en adelante. Los adolescentes ahora tienen la capacidad
de pensar mas racionalmente sobre conceptos abstractos y eventos hipotéticos, con habilidades
cognitivas avanzadas. Cuando ya hayamos pasado por estas cuatro etapas, Jean Piaget nos dice
que podemos alcanzar la inteligencia humana completa.

Tomando en cuenta la teorizacion anterior se pueden llegar a generar algunos
cuestionamientos con referencia a la relacion o contradiccion que hay entre estos dos tedricos.

Como primer punto esta que son tedricos de diferentes épocas, es decir diferentes
pensamientos, uno de los mas relevantes es el como visualizan la mente, para Piaget la mente
es principalmente el cerebro, este es el que tiene poder sobre el cuerpo y todo lo que haga de
acuerdo a unas capacidades especificas, en cambio, Gardner cree que la mente va mas alla del
cerebro y que no solo se trata de un conjunto unitario de aptitudes determinadas, sino que es
una red de conjuntos autonomos, relativamente interrelacionados, porque estas inteligencias
que se plantean se encuentran en todos los seres humanos, pero unas se fortalecen mas que
otras de acuerdo a su diario vivir o cuando se es necesario para sus condiciones de vida.
Entonces, no necesariamente estas son unas diferencias, porque de acuerdo a lo que se
menciond sobre las épocas, se podria llegar a inferir que no son teorias contradictorias, sino
complementarias, es decir, que Piaget dio unas bases para hablar sobre la naturaleza y el
desarrollo de la inteligencia humana y Gardner las tomd para darle continuidad y adaptarla de

alguna manera a su época.
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Ahora bien, las grandes aportaciones y relaciones que tienen estas teorias con la
presente investigacion son amplias, una de ellas es que debido a que una de las variables del
problema planteado son las inteligencias multiples, 16gicamente Gardner fundamente y le da
veracidad a lo que se ha planteado a lo largo de este proyecto, ademas de dar de cierta forma
una afirmacion de que se puede llegar a cumplir el objetivo de este. Por otra parte, otras
variables son los ritmos y estilos de aprendizaje, las cuales se pueden apoyar de la teoria
cognitivista, ya que Piaget fue uno de los primeros autores que se intereso en fundamentar el
porqué unos nifios aprenden en ritmos distintos y poseen diferentes formas de aprender, esto se
explica gracias a las etapas del desarrollo y lo que se ocurre en los nifios en cada una de ellas.

A partir de lo anteriormente expuesto se extraen algunas categorias que se
relacionan con la presente investigacion.

En primer lugar, se debe dejar claro que una estrategia es un concepto que hace
referencia al procedimiento por el cual se toma una decision en escenarios determinados, en
este caso, un aula de clase, con el objetivo de conseguir una o varias metas estipuladas. La
Ludica, por igual, de acuerdo a Nunes de Almeida es “la estimulacion de las relaciones
cognoscitivas, afectivas, verbales, psicomotoras, sociales, la mediacion socializadora del
conocimiento y la provocacidon de una reaccidn activa, critica y creativa” (Almeida, 2011,
p.26), esto corresponde a la conducta del juego y al medio o campo en donde se manifiesta
dicha conducta, esto nos habla de la necesidad del ser humano por comunicarse, por sentir y
expresarse, por producir en el ser humano emociones orientadas al entretenimiento, a la
diversion y esparcimiento, lo que lleva a los nifios en este caso al sentir emociones primarias y
el intento por aprender a manejarlas. Con esto claro, se abre el concepto de Estrategias

Ludicas, las cuales, son excelentes elementos en la educacion, ya que esto ayuda a los
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estudiantes con sus progresos intelectuales, como lo son la creatividad, con su ensefianza, y
socializacién. También con la exploracion de sus capacidades motrices y perceptivas,
posibilitando al mismo tiempo la oportunidad de expresarse, tanto con emociones y
pensamientos, aportando directamente en su desarrollo.

El juego para Piaget (1956) forma gran parte de la inteligencia del nifo, ya que
simboliza la asimilacion funcional o la productividad del contexto, segun las etapas evolutivas
del individuo. Las capacidades sensoriomotoras del nifio son la esencia del individuo, ya sean
simbolicas o de razonamiento, porque estos condicionan su origen y evolucion en cuanto al
juego.

El juego, segin Vigotsky (1924) nace como necesidad de promover el contacto
con los demas, ya que, segun la naturaleza, el origen y base del juego es social, y gracias a esto,
el juego se presenta a través de escenas que van mas alla de los instintos y sentires internas del
individuo.

El docente Gustavo Moreno aclara en su escrito La ludica en los procesos
educativos infantiles (2017) que se es necesaria la ludica para concebir una necesidad del ser
humano, ya que el hombre no requiere solo de esto, sino también el producir satisfactoriamente
su desarrollo historico, social y personal. En dicho documento se sefialan palabras de otros
autores, que comentan sobre la situacion de las estrategias ludicas.

Carlos Alberto Jiménez comenta que “La ludica es una dimension del desarrollo
humano que fomenta el desarrollo psicosocial, la adquisicién de saberes, la conformacion de la
personalidad, es decir, encierra una gama de actividades donde se cruza el placer, el goce, la
actividad creativa y el conocimiento. La ludica es una manera de vivir la cotidianidad, es decir,

sentir placer y valorar lo que acontece, percibiendo como acto de satisfaccion fisica, espiritual
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o mental. La actividad ludica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el sentido
del humor en las personas”, ademas de que lo ludico no se limita a la edad, tanto en su sentido
recreativo como pedagdgico. Lo importante es adaptarlo a las necesidades, intereses y
propositos del nivel educativo. En ese sentido, el docente de educacion inicial debe desarrollar
la actividad ludica como estrategias pedagdgicas, respondiendo satisfactoriamente a la
formacion integral del nifio y la nifia.

“Se podria decir que la ludica se expresa en actividades tan diferentes como el
baile, la comparsa, el teatro, observar un partido de futbol, leer poesia y desde luego también
en el trabajo, el estudio” especifica el sefior Bolivar (1999).

Y desde una perspectiva educativa, el sefior Habermas propone que “La ludica
como la educacidn corresponden a esa esfera del mundo de la vida que se rige por procesos de
interaccion, comunicacion y reconocimiento con los otros en un contexto cultural determinado”

Concordando con los autores, las estrategias ludicas son aspectos de
aprovechamiento de espacios o de disfrute como oportunidades de aprendizaje y ensefianza,
ademas de enfatizar en un elemento, que es la flexibilizacion metodologica del proceso
aprendizaje- ensefianza, disenado para resultar en experiencias agradables como formacion del
niflo en etapa preescolar, para el abordaje y aproximacion de conocimientos formales,
necesarios y propios para su educacion. La ludica nace de la importancia de disefiar juegos
didacticos que ayuden a estimular el aprendizaje en distintas areas del conocimiento y que las
aulas de clase pasen hacer verdaderos laboratorios, de crear nuevos conocimientos o al menos
que estimulen la curiosidad en el estudiante y no ensefiar sobre verdades absolutas que acaba
con la imaginacion. Conectando esto, se tiene otra variable, las Estrategias Pedagogicas.

Segun Miguel Angel Lemonier, las estrategias pedagdgicas, “son los métodos, las técnicas, el
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procedimiento, las secuencias de actividades y recursos que se planifican de acuerdo con las
caracteristicas y necesidades de los nifios y nifias” (Lemonier, 2013). Estas estrategias
educativas determinan el accionar y el tipo de situacion de aprendizaje que se debe generar.
Una de las estrategias pedagdgicas son las de situaciones de aprendizaje, donde el nifio
mediante un escenario y un proceso que el educador disefia intencionadamente para promover
el aprendizaje deseado en el estudiante. Se tiene momentos de exploracion activa, desarrollada
mediante el juego, el orden. Para los nifios y nifias que interactiian con sus compaifieros, se
busca un desarrollo de lectura y escritura, de pensamiento l6gico, motora fina y gruesa, y claro,
la socializacion de experiencias, producciones y saberes mediante la socializacion y la
inteligencia multiple interpersonal. De acuerdo con las estudiantes Madeleyn Médez y Jennifer
Gonzalez, que realizan la Licenciatura en pedagogia infantil, del afio 2020, comentan, citando a
Bravo, 2008, p.52, que “las estrategias pedagdgicas son todas las acciones realizadas por el
docente, con el fin de facilitar la formacion y el aprendizaje de los estudiantes, componiendo
los escenarios curriculares de organizacion de las actividades formativas y de interaccion del
proceso ensefianza y aprendizaje donde se logran conocimientos, valores, practicas,
procedimientos y problemas de un campo de formacion”. Con esto, se puede aclarar que las
estrategias pedagdgicas facilitan la formacion y el aprendizaje de los estudiantes, permitiendo
la interaccion con los alumnos, ademas de que se orientan al logro de los objetivos planteados
para los estudiantes.

Se debe tener en cuenta, que la Inteligencia esta vinculada a escoger la mejor
opcion, dentro de variedad de ellas, para resolver un problema. Este concepto abarca la
capacidad de elaborar, asimilar y entender una informacion, y utilizarla de forma adecuada.

Hay muchas clases de inteligencia, pero, para el psicologo Howard Gardner (1983), en su libro
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“Estructuras de la mente” hay que decir que la inteligencia “de una vez por todas, que no
existe, y jamas puede existir, una sola lista irrefutable y aceptada en forma universal de las
inteligencias humanas. Jamas existira una lista maestra de 3, 7 o 100 inteligencias que puedan
avalar todos los investigadores. Podremos aproximarnos mas a esta meta si nos atenemos solo
a un nivel de analisis. Entonces, ;por qué seguir este camino precario? Porque se necesita
mejor clasificacion de las competencias intelectuales humanas que la que tenemos; porque
existe mucha evidencia reciente producto de la investigacion cientifica, de observaciones
transculturales, y estudio educacional que necesita revisarse y organizarse’” (Gardner, p.60)
Comprendiendo que la inteligencia es el potencial de cada persona, y este no
puede ser cuantificado, se destaca que solo puede observarse, y gracias a ciertas practicas,
desarrollarse. Por esto mismo, Howard Gardner es famoso por haber propuesto el modelo de
Inteligencias Multiples, donde afirma que esta Inteligencia, es el conjunto de capacidades
especificas con distintos niveles de generalidades. Asi, la inteligencia es considerada como
algo unitario y transformador, dependiendo de elementos independientes y bien diferenciados.
La teoria del psicologo Gardner reconoce ocho tipos inteligencias, mas, esta investigacion se
basa en una de ellas, definida como la comprension de las interacciones y deseos de los demas,
llamada Inteligencia Interpersonal, aunque, para Gardner, hablada como las inteligencias
personales, esta inteligencia ‘““se vuelve al exterior, hacia otros individuos. Aqui, la capacidad
medular es la habilidad para notar y establecer distinciones entre otros individuos y, en
particular, entre sus estados de animo, temperamentos, motivaciones e intenciones. Examinada
en su forma mas elemental, la inteligencia interpersonal comprende la capacidad del infante
para discriminar entre los individuos a su alrededor y para descubrir sus distintos estados de

animo.” (Gardner, p.189). Interpretando esta inteligencia, se nota que mira hacia afuera,
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discierne la conducta, los sentimientos y las motivaciones de las demas personas. Mas atn
cuando vemos que cada una de ellas tiene una representacion y caracteristicas neurologicas
diferentes. La inteligencia personal, en este caso, dirigida hacia afuera, son capacidades de
procesamiento de informacién, que todo infante humano tiene como derecho de uso, porque la
capacidad de conocer a otros es una parte fundamental de la vida, es una condicion humana que
se ve necesaria a partir del nacimiento, y, dentro de una institucion mucho mas, ya que, los
niflos y nifias van a convivir con otras personas, y deben de utilizar esta inteligencia para
conocer como actuar y elaborar su pensamiento. Desde la perspectiva de observadores de la
nifiez, citados en el libro de Howard Gardner, los nifios de 2 a 5 afios de edad, (en la
finalizacion de la etapa de investigacion) “el nifio puede llegar a conocerse durante este periodo
solo mediante el conocimiento de otros individuos. De hecho, no existe ningiin conocimiento
ni sentido de persona que se pueda separar de la habilidad propia para conocer a otros: lo que
son, y como lo consideran a uno. Asi, de acuerdo con esta descripcion, el nifio pequefio es una
criatura inherentemente social como tal, busca en otros sus planes interpretativos y se basa en
ellos como los medios preferidos” (Gardner & otros, p.195). Gracias a esta perspectiva, se
entiende que el conocimiento, solo puede provenir de comunidades externas, el nifio es
impulsado para comunicarse y entenderse, asi mismo y a otros, sin poder evitarlo, a centrarse
en los otros, como el indicio de si mismo. En dicha edad escolar, se ha consolidado que el nifio
presta atencion a sus diferencias con otros, tiene en cuenta que cumple papeles diferentes, y
tiene, cada vez mas claro, que el individuo es diferente, con sus necesidades, deseos, proyectos
y metas, es asi como el nifio puede relacionarse de forma mas flexible con otros,
comportandose como los otros individuos, segun lo que sea necesario en el ambiente social,

pero, sin perder lo que lo hace “el”. En esta etapa, el nifio esta deseoso por adquirir la
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competencia, por entender lo que son los rasgos del otro, por buscar ser una criatura
genuinamente social, transportandose desde el circulo familiar a entablar relaciones
interpersonales de amistad, entre “el otro y el yo”, reconociendo simples intenciones y
motivaciones de los demas, por ello, “ve cosas en determinada manera debido a su propia
perspectiva, pero tiene la posibilidad de colocarse el lente de otros y aprender tanto cuestiones
personales como materiales desde los puntos de vista de ellos.” (Gardner, p.196). Considerando
este tipo de inteligencia multiple, se da a la luz la circunstancia de si es apropiada para concebir
en el mismo nivel de las otras siete que se plantean en la teoria de Howard Gardner, y es que,
quizd tenga mas sentido el plantear como una inteligencia en un nivel mas elevado, una forma
mas integral de la inteligencia, tomando presente la cultura, y factores historicos que la
envuelven. Por ultimo, las formas personales de la inteligencia reflejan un conjunto de
pensamientos poderosos, lo que es el entendimiento del propio ser, reflejado en la existencia de
la otra persona.

Como ya se habia mencionado, la inteligencia se establece seglin su autor, en este
caso, se habla del psicologo suizo Jean Piaget, con su establecimiento en su teoria de la
inteligencia, dos funciones basicas de la inteligencia, que a su vez son formas de adquisicion de
conocimientos, que son: Inteligencia Operativa e Inteligencia Figurativa. Pero antes, se debe
comprender que Piaget entendia la inteligencia como algo dindmico, que reorganiza los
procesos mentales constantemente de frente a situaciones de la vida diaria y segun las
necesidades del entorno. Segun la teoria de Piaget, “la inteligencia humana es esencialmente
adaptativa” (10 caracteristicas de la Teoria de Piaget, 2019), porque, este es considerado como
conjunto cambiante de constantes necesidades con las que se deben lidiar de la mejor manera

posible, cosa, que se lleva a cabo de la accion y la experiencia, por esto, Piaget postulé dos
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formas de inteligencia, mencionadas anteriormente. La inteligencia Operativa es el aspecto
encargado de acciones frontales o encubiertas, permitiendo asi anticipar, seguir o reponerse de
los cambios que la realidad genera. La inteligencia Figurativa es el aspecto elastico de la
inteligencia, esta es encargada de representar la realidad, realizando labores de observacion,
imitacion y gestacion de imagenes mentales, como lo son el lenguaje o el arte. Estas dos
inteligencias vienen una tras otra, la figurativa sera la consecuencia de la operativa, ya que,
dependera fundamentalmente la inteligencia de la accion-reaccion y la experiencia directa del
mundo, y por esto, es determinante la construccion de los modelos mentales de los individuos,
centrados en la nifiez. Se presenta que Piaget establecid, en su teoria de la inteligencia, dos
funciones basicas de esta, teniendo presente que son también dos formas distintas de la
adquisicion de conocimientos: La Asimilacion y la Acomodacion. “Segtn Piaget, estos
procesos son dos caras de una misma moneda, es decir, no pueden existir el uno sin el otro.
Cuando estan en equilibrio, generan esquemas mentales de inteligencia operativa” (Uriarte, J.
2019). La Asimilacion consiste en un método de confrontar conocimientos novedosos o
inéditos, comparandolos con los conocimientos aprendidos anteriormente. Esta es una nueva
forma de capturar nuevas experiencias e integrarlas a esquemas mentales. Por segundo, la
Acomodacion, que, por el contrario, es la capacidad de replantear estos esquemas mentales
concebidos a partir de una experiencia nueva y novedosa, que obliga a reestructurar estos
esquemas, ya que no pueden ser asimilados.

Howard relaté en su libro algunas palabras sobre la teoria de Piaget, tomando en
cuenta a los nifios y su importancia, “el nifio no necesita probar diversas rutas: le basta con
calcular que, al desandar sus pasos, regresara a su origen. Al mismo tiempo, también se vuelve

capaz de usar simbolos: ahora puede emplear varias imagenes o elementos —tales como
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palabras, gestos o cuadros— para que representen objetos “de la vida real” en el mundo, y
puede volverse habil en el despliegue de diversos sistemas simbolicos, como el idioma o los
dibujos. “(Gardner, 1983, p.30), presentando aqui las fortalezas y debilidades de su
formulacion. Positivamente, se tiene que Piaget tomd en serio a los nifios, prestando especial
atencion al desarrollo de su inteligencia. Y negativamente, Piaget dice poco acerca de la
creatividad en las ciencias, dejando de lado la originalidad, lo que es valorado en las artes o
medios de creatividad humana.

Continuando con el Aprendizaje, segiin Piaget, este defiende que el
conocimiento no es copia de la realidad, sino, una construccion que el ser humano elabora a
partir de la interaccion diaria con el medio que le rodea. El aprendizaje es un proceso que tiene
sentido cuando se tienen situaciones de cambio, por ello, es indispensable adaptarse a las
novedades. Con esto, el autor afirma que el aprendizaje se da mediante procesos (explicados
anteriormente) que el individuo incorpora desde su nacimiento. La Asimilacion y la
Acomodacion. La primera, afiadiendo nueva informacion en funcion de esquemas mentales
preexistentes, y la segunda, modificando esquemas mentales preexistentes en funcion de la
nueva informacion obtenida. El resultado final de ambas es tener un equilibrio, y es ahi, donde
se evidencia el aprendizaje, asi, mediante la asimilacion y acomodacion, se va reestructurando
cognitivamente el aprendizaje a lo largo del desarrollo del ser humano, en este caso, de los
nifios. “La buena pedagogia debe enfrentar al nifio a situaciones en las que experimente en el
mas amplio sentido de la palabra. El lenguaje nos ayuda a anticipar esas situaciones” (Piaget,
1920). Gracias a Piaget, el aprendizaje es un proceso que solo es valido ante el cambio. Por
eso, se entiende que se debe adaptar a las diferentes situaciones que se presentan, compartiendo

las ideas de Vigotsky y Montessori, Piaget considera que el aprendizaje del nifio es mucho mas
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significativo y duradero si se le ensefia mediante las actividades ludicas, para que ellos tengan
la oportunidad de explorar el mundo, interactuando con el. En la etapa del preescolar, la
ensefianza debe de ser con juegos y actividades que ayuden a estimular el aprendizaje.
Convirtiéndolos en seres autdbnomos y desarrollando su espontaneidad. (Fabiola et al., nd. p.5).

Para Gardner, no hay una tinica forma de inteligencia, y eso queda claro con su
teoria, por ende, no hay una inica manera de aprender, siendo relacionadas con las ocho
inteligencias multiples, esta depende de la manera en que un estudiante aprende, variando de
una inteligencia a otra.

Finalizando el conocimiento de aprendizaje, para los autores, se entra en el
contexto de la variable principal, los Estilos de Aprendizaje. El término: “Estilo de
aprendizaje, se refiere al hecho de que cada persona utiliza su propio método o conjunto de
estrategias a la hora de aprender. Aunque las estrategias varian segun lo que se quiera aprender,
cada uno tiende a desarrollar ciertas preferencias o tendencias globales, tendencias que definen
un estilo propio de aprendizaje” (Brunet Gutiérrez, 1983. p.34). Cada persona es diferente, de
eso se entera el maestro a la hora de entrar a un aula, cabellos diferentes, altura, color de ojos, y
rasgos de sus rostros. Estas diferencias también existen a la hora de ensefiar y aprender, por
esto, es que cada persona aprende de manera distinta a las demads, emplea diferentes estrategias,
velocidades e incluso algunos aprenden con mayor o menor eficacia, aunque haya similitudes
en sus motivaciones, mismo nivel de instruccion, igual edad o que se estudie el mismo tema.

En estas décadas, se han realizado investigaciones, estas consolidan que cada
persona tiene un estilo en particular de aprender, a partir de esto, se crean variedad de teorias,
con diferentes propuestas para clasificar las maneras en que los seres humanos se les facilite

aprender.
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En primer lugar, se tiene el modelo de los cuadrantes cerebrales de Hermann
(Manual de estilos de aprendizaje, 2004. p.7). La idea de cada hemisferio esta especializado en
una modalidad diferente de pensamiento. Estos modelos proponen que las personas cuyo
hemisferio izquierdo seran analiticas, y el derecho serdn mas emocionales.

Como segundo patrdn, se tienen los modelos de estilos de aprendizaje de Felder y
Silverman, (Manual de estilos de aprendizaje, 2004. p.20). El modelo de estos autores se
clasifica a partir de cinco dimensiones, cada una, unidas por dos y trabajadas individualmente
(lo que es trabajado en el grado transicion). La lista comienza por el Sensitivo-intuitivo, el
primero como una persona paciente, concreta y practica, resolviendo problemas, la segunda
como innovadores y abiertos, gracias a posibilidades y trabajando con conceptos matematicos
con gran facilidad. Tenemos a los Visuales-verbales, al primero se le facilita aprender cuando
ven diagramas, fotos o videos. A los segundos, ellos prefieren la informacién de forma oral,
recuerdan lo que leen o escuchan. Se continta con los Inductivos-deductivos, presentando el
primero como el entendimiento de la informacion presentando los hechos y luego las
generalizaciones. Como segundo, prefieren saber lo general y luego las particularidades. Para
empezar a cerrar, se tienen a los Secuenciales-globales, en primera instancia, estos suelen ser
ordenados y lineales, facil de aprendizaje cuando hay pequefios pasos, y el segundo, visualiza
todo de manera mas integral, resolviendo las cosas con mayor rapidez. Y por ultimo, pero no
menos importante, lo (Activo-reflexivo), en primer lugar, se presenta el que aprende
practicando, moviéndosey =~ manipulando la materia. En segundo lugar, se tiene al que
examina con detalle la informacion, piensa antes de actuar y son precavidos.

Proporcionando otro tipo de estilo de aprendizaje, se tiene el Modelo de Kolb,

(Manual de estilos de aprendizaje, 2004. p.22). Este sefiala que la manera en que se procesa la
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informacion nos habla de cémo es el aprendizaje. Con ello, nos menciona que este proceso
consta de cuatro fases, de estas, las personas se especializan en una y es ello lo que define su
estilo de aprendizaje. En primer lugar, se tiene el estilo Activo: estos se adaptan con facilidad a
experiencias nuevas, gustan de los retos y trabajar con demas personas, en cambio, se aburren
cuando se necesita hacer un proyecto largo. En segundo lugar, se tiene el estilo Reflexivo,
observadores y analiticos. Utilizan los datos detalladamente para formar conclusiones,
precavidos antes de tomar una decision. Como tercero, se tiene el estilo Tedrico, racionales,
analistas y sintéticos, ellos pueden organizar hechos dispares en teorias coherentes. Se sienten
incomodos cuando las cosas implican la incertidumbre. Y por ultimo, cuarto, se presenta el
estilo Pragmatico, un estudiante realista y practico, gusta por comprobar hechos coherentes,
dificultad por actividades desvinculadas de su contexto, y aprenden mejor combinando teoria y
practica.

El modelo visual-auditivo-kinestésico, también llamado Programacion
Neurolingiiistica de Bandler y Grinder (Manual de estilos de aprendizaje, 2004. p.30), sefala
que hay tres grandes sistemas para representar mentalmente la informacion, el visual, el
auditivo y el kinestésico, como lo menciona el nombre. El estilo de aprendizaje visual se centra
en que las personas aprenden viendo, y mirando. Son personas organizadas y se sienten
comodas cuando todo estd en su lugar, mientras que se les dificulta recordar cosas que
escuchan o asimilar grandes cantidades de informacién cuando no es con imagenes, dibujos o
carteles. Se presenta el estilo de aprendizaje auditivo, esto hace referencia a una gran facilidad
para organizar mentalmente sus ideas, aprenden mejor en debates, didlogos, leer en voz alta o
hablar en publico. Y cerrando la idea, el estilo de aprendizaje kinestésico, propone el

movimiento, la gesticulacion y el contacto, se le facilita a la persona aprender de manera



42

practica, lo que implica tener trabajo de campo, bailar, elaborar maquetas, demostraciones o
reparacion de cosas.

Y para finalizar con esta categoria, se presenta una de las variables del proyecto,
las Inteligencias Multiples de Howard Gardner, (Manual de estilos de aprendizaje, 2004.
p-39). De acuerdo con Gardner, existen ocho inteligencias, que todo individuo posee, mas, se
desarrollan unas mas que otras, esto se tiene en cuenta para favorecer el aprendizaje. Estas son:
Inteligencia lingliistica, la capacidad para utilizar efectivamente las palabras. Inteligencia
logico-matematica, capacidad para calcular, formular y verificar. Inteligencia visual-espacial,
capacidad para ver y pensar en tres dimensiones. Inteligencia corporal-cinestésica, refiriéndose
al poder expresar ideas y sentimientos con el cuerpo. Inteligencia musical, es aquella que
permite reconocer sonidos y melodias, teniendo facilidad para tocar instrumentos y componer
musica. Inteligencia naturalista, es la capacidad de reflexionar acerca de necesidades de su
entorno, observar, explorar, percibir y cuidar a los seres vivos. Inteligencia intrapersonal,
tratandose de la capacidad para conocerse a uno mismo, identificando fortalezas y limitaciones.
Y por ultimo, La Inteligencia Interpersonal, (factor importante de dicho proyecto), Es la
facultad para comprender a los demas, identificando estados de animo, sentimientos y
motivaciones ajenas, estos tienen habilidad para trabajar en colaboracion, relacionarse, para
ensefar y aprender en conjunto.

Los modelos de Estilos de Aprendizaje aqui evidenciados se han conocido por
largo tiempo, teniendo en cuenta las diferentes formas de aprendizaje del ser humano, pero es
preciso comentar que las investigaciones avanzan y cada vez mas han sido temas de discusion,
y evidenciando validez y falta de esta hablando cientificamente. En este sentido, la ciencia nos

entrega un panorama basado en investigaciones y estudios recientes para entender como se da
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el aprendizaje en el ser humano.

Finalizando con el grupo de variables, se abren las puertas a los Ritmos de
Aprendizaje, definido por el SENA como “las velocidades diferentes para aprender de acuerdo
a caracteristicas de cada Aprendiz. Son resultados de muchos factores, como la motivacion, el
bagaje cultural, la edad y las distintas maneras de aprender” (glosario SENA, Orjuela, C.
2019). De esto se infiere que el Ritmo de Aprendizaje es la velocidad en la que aprende una
persona, la cual estd influenciada por todos los factores que atribuyen a su existencia, como lo
es la capacidad de raciocinio, las habilidades y aptitudes de cada estudiante.

A la hora de hablar de la clasificacion de los Ritmos de Aprendizaje, se
encuentran tres, Rapido, Moderado y Lento, por la autora Andreina Meza en el 2021. La
identificacion de estos ritmos apoya el disefio de estrategias ludico-pedagogicas trabajadas en
el grado transicion. El estilo de aprendizaje rapido se caracteriza por ser capaz de comprender
conceptos, explicaciones e instrucciones a la primera, de igual forma aprender procedimientos
poniéndolos en practica una sola vez. Se tiene el moderado, donde los estudiantes con
habilidades estan en la media del grupo, realizan las actividades escolares en el tiempo
indicado, son capaces de retener gran cantidad de informacion, conceptos y procedimientos.
Pocas veces se tienen dudas y son capaces de cumplir con objetivos. Para finalizar se tiene el
lento, caracterizado por los nifios y nifias con dificultades para adquirir conocimientos y les
toma mucho tiempo resolver actividades académicas dentro y fuera de la escuela, presentando
dificultades para concentrarse y seguir el ritmo del resto de estudiantes, baja motivacion y
problemas para retener y recuperar la informacion aprendida. Para todo esto, es importante
comprender la educacién como tema centrado en la diversidad de aprendizajes, por lo que se es

necesario desterrar ritmos de ensefianza homogénea. Se recomienda atender y disefiar
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estrategias para cada uno de los ritmos de aprendizaje del estudiante, motivando y garantizando

que estos asimilen los contenidos y desarrollen competencias eficazmente.
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Capitulo 3: Metodologia de la Investigacion

La metodologia de la investigacion es una de las bases a la hora de realizar un
proyecto de investigacion, segin Pereyra, “se define como el estudio de los procedimientos que
permiten alcanzar y obtener nuevos conocimientos en el campo de la investigacion cientifica,
asi como el desarrollo de nuevas ideas”(2022, p. 16). Es decir, la manera en la que se busca 'y
se da una solucidn al problema que se plantea en la investigacion. A lo largo de este capitulo se
evidenciard dicha manera de dar solucion a través de los siguientes componentes
investigativos: disefio metodoldgico, poblacion y muestra, técnicas e instrumentos de

recoleccion de informacion y finalmente el analisis de resultados.

3.1 Disefio metodolégico

El disefio metodologico habla del proceso que se seguird para lograr el desarrollo
del proyecto de investigacion, este es el conjunto de procedimientos, métodos y técnicas que se
aplican para responder al planteamiento del problema de investigacion y comprobar la solucion

propuesta.

Para iniciar con dichos procedimientos esta el Enfoque, que para el presente
proyecto se encontré mas pertinente el Enfoque Cualitativo, este consta de qué se “sustenta en
evidencias que se orientan mas hacia la descripcion profunda del fendmeno con la finalidad de
comprenderlo y explicarlo a través de la aplicacion de métodos y técnicas derivadas de sus
concepciones y fundamentos epistémicos, como la hermenéutica, la fenomenologia y el

método inductivo” (Florez,2019)
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De la definicion anterior, se comprende que la investigacion bajo dicho enfoque,
cualitativo, se sustenta en pruebas orientadas hacia una descripcion y presentacion profunda de
un fendbmeno, o un tema significativo de la investigacion, con la finalidad de comprender,
entender y explicar a través de algunos métodos y técnicas derivadas de concepciones y
fundamentos. Estos estudios pueden desarrollar, ademas, preguntas e hipotesis, antes, durante y

después de la recoleccion y el analisis de estos datos.

A la hora de tener una relacion concreta con el proyecto presentado, se evidencia
que el enfoque cualitativo utiliza la recoleccion de datos para afinar una pregunta de
investigacion en un proceso de interpretacion, lo que lleva a incorporar hallazgos que no se
habian previsto, donde la base principal es la intuicion, que la naturaleza es flexible,
evolucionaria y recursiva, al igual que la poblacion delimitada, transicion, con nifios que no
tienen reglas de procedimiento, donde los datos no se especifican previamente, y que el
investigador debe de tener una propia interaccion con dichos sujetos, ese es el instrumento de
medida. Para esto, se debe aprender a analizar y a comprender a los sujetos y fendémenos desde

diferentes perspectivas, dejando de lado prejuicios, creencias y razones invariables.

Por otra parte, se entiende que este enfoque presenta la “Eleccion de las técnicas a
utilizar, el investigador tiene un papel esencial que debe valorar las caracteristicas del escenario
en que se desarrolla la investigacion, las caracteristicas de las personas, y las limitaciones de
tiempo y recursos que puedan existir.” (Zamora,2019) En el presente proyecto se hace
necesario tener un enfoque cualitativo debido a que se profundiza en la parte emocional del

estudiante, por esto mismo es que no debe medir de una manera numérica.

En segundo lugar, el Alcance Explicativo se refiere al nivel de profundidad que va
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mas alla de la simple descripcion de algo, fenomeno o concepto a establecer relacion entre
variables, por ende, se dirige a responder las causas de dichos fendmenos, implica contar con
una buena base de conocimientos previos acerca del tema y dicho fendémeno de estudio. Estos
estudios explicativos, “Esta dirigido a responder por las causas de los eventos y fenomenos
fisicos o sociales. Se enfoca en explicar por qué ocurre un fendémeno y en qué condiciones se
manifiesta, o por qué se relacionan dos o mas variables.” (Universidad de Guanajuato, 2021)
Esto quiere decir que, esta investigacion busca explicacion y determinacion de fendmenos, que
por lo general es una investigacion que busca el trasfondo de las cosas, que lleva a esa
exploracion. Tomando en cuenta que este alcance se utiliza para describir fenomenos y
explicacion de estos mismos, en casos de investigacion se es obligatorio los planteamientos de
hipoétesis de las investigaciones que determinen causas y efectos de dichos fendmenos y que
estos afecten a la investigacion, también se debe aclarar que estén alcance explicativo “Se
encuentra mas estructurado que los demas alcances (de hecho implica los propositos de estos)
ademas de que proporciona un sentido de entendimiento del fendmeno a que hace referencia”
(Universidad de Guanajuato,2021) Es 1til para demostrar con precision las dimensiones de un
fenomeno, de una comunidad, de un contexto o una situacion planteada o resultante. Este tipo
de estudio, el investigador debe ser capaz de definir o visualizar el elemento de medida, y sobre
quién se recolectaran los datos, siendo este estudio, enfocado a nifios de transicion de la
Escuela Normal Superior Antioquefia, tomando en cuenta que en este grado se trabaja por
dimensiones del desarrollo humano. En conclusion, el alcance exploratorio se realiza cuando el
investigador se debe familiarizar con el fendémeno desconocido que desea investigar, y este es
el inicio para realizar esta investigacion, en busca de respuestas, con hipdtesis mas generales y

profundas.
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Por otra parte, se encuentra el Diserio, que en este caso se encuentra mas acorde la
investigacion, accion, participacion (IAP). Este disefio en pocas palabras esta basado en un
analisis critico con la participacion activa de la poblacion elegida para la investigacion, que se
orienta hacia la practica transformadora y el cambio social. Otra definicion es: “Este método de
aproximacion a la realidad no pretende inicamente observar para medir desde la perspectiva
del investigador, sino que son los propios colectivos quienes participan para transformar y sean
protagonistas de los cambios sociales.”(Sigalat, E., Calvo, R., Roig, B., & Buitrago, J. p.53.

2019).

Este disefio cuenta con unas caracteristicas especificas que surgen de su relacion
con el enfoque cualitativo, estas son, primero, como lo dice su nombre, es participativa, ya que
la poblacioén también se convierte en un investigador, ademas de beneficiario de la solucién o
propuesta que se halle a la problematica inicial. También es cualitativa, como se dijo
anteriormente, este disefio se relaciona con el enfoque cualitativo y esto se debe a que trata mas
con el lenguaje que con los nimeros. Finalmente, es reflexiva y esto es gracias a que la
reflexion critica hacia un proyecto y los resultados de este son importantes para el desarrollo

del mismo.

Otra de sus caracteristicas es su estructura dada en ciclos que transcurren en
forma de espiral, es decir que tiene una secuencia que tiende a repetirse. “Es importante insistir
en que estas etapas se cumplen de manera ciclica y en espiral, de forma flexible, adaptando
cada una de las fases a las necesidades reales de la comunidad y atendiendo a las
singularidades de la situacion concreta, siempre en funcion del logro de los objetivos trazados

en el plan de accion.” Espinoza, E. p. 348. 2020)
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Es decir que, a pesar de ser ciclica, puede ser adaptada de acuerdo a lo que se
haga necesario durante la aplicacion de este disefio al proyecto a desarrollar. Esta se puede

visualizar en la tabla 1:

Tabla 1. Etapas y fases de una Investigacion Accion Participativa (IAP).

Etapa de pre-investigacion: Sintomas, demanda y elaboracion del proyecto.
0. Deteccion de unos sintomas y realizacion de una demanda (desde alguna
institucion, generalmente administracion local) de intervencion.
1. Planteamiento de la investigacion (negociacion y delimitacion de la demanda,
elaboracion del proyecto).

Primera etapa. Diagndéstico.

Conocimiento contextual del territorio y acercamiento a la problemdtica a partir de la

documentacion existente v de entrevistas a representantes institucionales y asociativos.

Recogida de informacion.

Constitucion de la Comision de Seguimiento.

Constitucion del Grupo de [AP.

Introduccion de elementos analizadores.

6. Inicio del trabajo de campo (entrevistas individuales a representantes
institucionales y asociativos).

7. Entrega vy discusion del primer informe.

h b L b

Segunda etapa. Programacion.
Proceso de apertura a todos los conocimientos y puntos de vista existentes, utilizando
métodos cualitativos y participativos.

8. Trabajo de campo (entrevistas grupales a la base social).

9. Andlisis de textos v discursos.

10. Entrega y discusion del segundo informe.

11. Realizacion de talleres.

Tercera etapa. Conclusiones y propuestas.

Negociacion y elaboracion de propuestas concretas.
12. Construccion del Programa de Accion Integral (PAI).
13. Elaboracion y entrega del informe final.

| Etapa post-investigacion: Puesta en prictica del PAI y evaluacién. Nuevos sintomas. |

Fuente: La investigacion - accion participativa. Estructura y fases. Joel Marti

(2000)

Ahora, el porqué de su relacion con el presente proyecto es que este disefio
combina dos procesos, la teoria y la practica, implicando en ambos a la poblacion que se
aborda. Esto proporciona al proyecto un mejor analisis y comprension de la realidad,
necesidades, capacidades y recursos de los involucrados, asi mismo permite una busqueda de la
solucion que transforme y mejore aquella realidad. Lo anterior sustenta el hecho de que el

proyecto busca cubrir la necesidad interpersonal relacionada con el contacto entre los



50

individuos elegidos y sus ritmos y estilos de aprendizaje, algo de suma importancia en su

proceso de aprendizaje.

Por ultimo, el método que mas se relaciona es el Método Inductivo. En este se da
un aprendizaje desde la experiencia hasta una idea abstracta, es decir, se empieza por los
pensamientos, vivencias, percepciones y opiniones del sujeto y se termina con la teoria y los
conceptos. Otra definicion es: “el método inductivo se lleva a cabo mediante la aplicacion de
una hipdtesis especifica para luego conocer el componente tedrico que se esconde tras ella.”

(Palmero, S. p.16. 2020).

Este método es el que mas le favorece a esta investigacion, debido a que la
poblacion elegida, que es transicion, trabaja desde las dimensiones del ser, esto hace que sea

necesario trabajar desde la experiencia y luego hacia la teoria.

3.2 Poblacion y Muestra
3.2.1. Poblacion
La poblacion se refiere al conjunto de individuos sometidos a una investigacion.

Comprendiendo estas palabras, se comenta que esta poblacion cuenta con la totalidad de
elementos o individuos que tienen caracteristicas similares y sobre las cuales se desea
investigar, asi como se pone a colacion las siguientes circunstancias: Poblacion de Nifios de
Transicion de la Escuela Normal Superior Antioquefia, nacidos entre el 2018 y el 2019, con
una edad entre 5 a 6 afios, con el idioma materno espafiol, y ubicacion geografica de Colombia
en la ciudad de Medellin-Antioquia, con una residencia mayoritaria en el barrio Buenos Aires,

comuna 9, se encuentran familias nucleares, extendidas y monoparentales. Se presentan en el
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aula 10 nifias y 9 nifios, con una cantidad de individuos que conforman 19 estudiantes en el

aula.

3.2.2. Muestra
“Parte representativa de la poblacion, con las mismas caracteristicas generales de
la poblacion” (Condori-Ojeda, P. 2020) Tan especifico como esto, la Muestra hace referencia a
la parte de la poblacion que es seleccionada, para obtener informacion sobre el desarrollo de
este estudio, sobre el cual efectuard la medicion y observacion de la variabilidad de las
situaciones planteadas y las reacciones otorgadas. Se materializa esta muestra haciendo
generalizaciones de los resultados como una parte representativa de una poblacién sometida a

observacion en busca de obtener resultados para la investigacion.

A la hora de elegir esta muestra, se utiliza la seleccion aleatoria con forma de una
ruleta, para este se debe contar con una lista en la que estén incluidos todos los individuos de la
poblacion elegida, para luego elegir de manera aleatoria el nimero deseado de individuos que
en el caso de este proyecto se eligen cuatro (4) estudiantes, representando el 0,76% de la
poblacidn total, que de alguna manera es una muestra equitativa. Para esto se utilizo la app de
seleccion aleatoria Piliapp, en esta ruleta se escribe la lista de los estudiantes y se gira,
quedando aleatoriamente en el nombre de un estudiante. Reiterando, se escriben los nombres
respectivos de cada estudiante de transicion de la Escuela Normal Superior Antioqueia,
teniendo en cuenta solo sus primeros nombres, mas, por circunstancias de un consentimiento

informado, se trata la informacion personal de manera anénima para los estudiantes.

A continuacion, se gira la ruleta una primera vez, seleccionando asi de forma

aleatoria al primer estudiante de transicion, una Nifia, nombrada Nifia #19. Se gira de nuevo la
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ruleta, seleccionando a la segunda Nifa de este grado, Nifa #17. A la tercera ronda de giro
aleatorio, se escoge al estudiante, Nifio #5 y para finalizar el giro, se presento el tltimo

estudiante, Nifio #1.

No se hace presente el caso de probabilidad “Nifa sobre Nifio”, o sea, no fue
requerimiento realizar mas de cuatro giros para tener a los dos Nifios y a las dos Nifas, ya que
fueron escogidos en orden aleatoriamente, sin requerir dar mas giros a la ruleta, puesto que

habria salido otra nifia u otro nifio, ya teniéndolos seleccionados.

3.2.3. Muestreo

Para este se elige el Muestreo Probabilistico, que como dice Salgado (2019) “consiste
en determinar por azar a cada uno de los individuos de la muestra.”, es decir, que con este
método se le puede brindar a todos los individuos las mismas probabilidades de ser
seleccionados debido a que se hace aleatoriamente, hecho que es viable para la presente la
investigacion, ya que lo unico de gran importancia es la muestra sea de una poblacion que esté
cursando el grado transicion y en el caso de la poblacion elegida todos los individuos cuanta
con ella. El tipo de muestreo mas factible es el muestreo aleatorio simple que segun Salgado
(2019) “Garantiza, en términos tedricos, que cada uno de los individuos de la poblacién tenga
la misma oportunidad de aparecer en la muestra.” Para este se debe contar con una lista en la
que estén incluidos todos los individuos de la poblacion elegida, para luego elegir de manera
aleatoria el numero deseado de individuos que en el caso de este proyecto se eligen 4
estudiantes, dos nifios y dos nifias, que de alguna manera es una muestra equitativa. Para esto
se utilizo la app de seleccion aleatoria Piliapp, esta cuenta con variedad de elementos para la

seleccion aleatoria y la que se vio mas favorable fue la ruleta, en esta se escribe la lista de los
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estudiantes y se gira, quedando aleatoriamente en el nombre de un estudiante.

3.3 Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion
En este apartado, se trae a colacion las técnicas e instrumentos utilizados en esta

investigacion, definiendo asi, en principio, las técnicas. “Son un conjunto de procedimientos
metodoldgicos y sistematicos cuyo objetivo es garantizar la operatividad del proceso
investigativo. Es decir, obtener mucha informacién y conocimiento para resolver nuestras
preguntas.” (Universidad La Concordia, 2020). Estas constan de ser el procedimiento o forma
particular de obtener datos o informacion, las cuales, se apoyan de instrumentos para realizar
esta recoleccion de informacion especifica de acuerdo a un tema. Estas se pueden dividir en
variedad de aspectos, como lo son las técnicas interactivas, refiriéndose al momento e
intencionalidad de la accion. Se presentan cuatro de estas, Descriptivas (A partir de una accion,
el sujeto expresa como vive la realidad), Las Historico-Narrativas (Interés por rescatar la
experiencia fundamental del sujeto vivenciada) Las Analiticas (Donde el sujeto reflexiona
sobre problematicas) y por ultimo, pero no menos importante, Las Expresivas (caracterizadas
por manifestar sentimientos y pensamientos). Quiroz, et. Al. (S/f)
En dichas técnicas, se realiza la seleccion de dos aspectos muy relevantes para el respectivo
proyecto, en primer lugar, la Observacion. Tomando en cuenta que la investigacion es de indole
cualitativa, se presenta una observacion de este aporte, definiéndola como el proceso de
investigacion que sirve para recopilar informacion o datos, extensa y personal, a la hora de
destacar simbolismos de las personas observadas, caracterizada por agrupar de manera general
temas de gran importancia para tener en cuenta el andlisis a través de esta observacion. “El uso
de la técnica de observacion en la investigacion cualitativa responde a determinados

planteamientos de problema y diserios de estudio que prioriza el acercamiento y captacion
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directa de dinamicas y practicas sociales en los contextos naturales en que se desarrollan™
Mata, L. (2020) Sabiendo esto, se tiene presente que esta investigacion expone el
comportamiento o conducta cultural a respuestas de incentivos hacia estudiantes de transicion.
Mientras que estas son analizadas, interpretadas y realizando una descripcion o explicacion de
su sucesion. Como segunda técnica, se presenta El Analisis Documental, es la operacion que
consiste en seleccionar las ideas informativamente relevantes de un documento a fin de
expresar su contenido sin ambigiiedades para recuperar la informacion en €l contenida. Este
analisis representa la informacion de un documento, en un registro estructurado, permitiendo
identificar el contenido de este documento. Se debe sintetizar y sistematizar dicha informacion
representada. Reconociendo esto, se concluye con que este analisis documental se presenta de
forma externa y formal, o interno y de contenido, describiendo, catalogando, indicando y

resumiendo el soporte documental y el mensaje que se desea transmitir.

A continuacion se presentan los instrumentos utilizados en estudiantes de

transicion para este proyecto de investigacion, seleccionados de la mejor manera:

Lista de cotejo

Este instrumento consiste en determinar unos criterios a seguir para lograr
resolver con eficacia una determinada actividad de aprendizaje y los indicadores que permiten
observar con claridad que esos criterios se han cumplido, a su vez, también sirve para evaluar
de manera cualitativa (por la medida de ciertos indicadores) y cuantitativa (midiendo la escala
funcional de los indicadores) en logro de los criterios determinados. Este instrumento

corresponde a la técnica de observacion debido a que al aplicarlo se debe observar a los



55

individuos para asi, en este caso, determinar si se cumplen o no los indicadores planteados con

respecto a la actividad planteada.

En la siguiente imagen se puede visualizar el formato que se propone para este

instrumento:

Figura 1

LISTA DE COTEJOC
Grado: Transicion
Tema: Inteligencia interpersonal
Estudiante:()

Situacion:()

Indicadores Si No

Se comunica efectivamente con el otro.

Comprende los motives y acciones del
otro

Disfruta del debate.

Trabaja bien con los demas.

Disfruta de estar cerca de otros.

Tiene buenas habilidades para resolver
problemas.

Es empatico.

Bueno para socializar con los demas.

Ficha bibliografica

Una ficha bibliografica corresponde a un documento breve que contiene la
informacion clave de un texto utilizado en una investigacion. Puede referirse a un articulo,
libro o capitulos de este. Este instrumento consta de un listado de aportes que hacen referencia
a fuentes de informacion (bibliograficas o no) utilizadas en libros, articulos, entre otros, para la
funcionalidad del registro de informacidn necesaria para identificar y recuperar de un texto. Se
suelen usar en formatos especificos indicando criterios de seleccion, disposicion y orden de

datos.



Ejemplo: El ejemplo presentado consta de varios apartados, donde se presentan

horarios, el tema a trabajar, con sus subtemas. Los autores, categorias, y su

localizacion presencial o no, el titulo, con su nimero de serie. Importante, con

sus notas de referencia y su analisis e interpretaciones del Resumen trabajado

también en la ficha bibliogréfica.

Figura 2

FICHA |TEMA:

AUTOR:

Numero de zerie

Subtemas:

TITULO

LOCALIZACION

RESUMEN

CATEGORIAS

Notaz de referencia

INTERPRETACION ¥ ANALISIS

Foto lenguaje

El siguiente instrumento es Foto lenguaje, este consiste en que se le mostrara a los

ESCUELA NORMAL SUPERIOR ANTIOQUENA
PROGRAMA DE FORMACION COMPLEMENTARIA

individuos una serie de imagenes en las cuales se mostraran diferentes situaciones de la vida

cotidiana en la cual se genera un analisis y una solucion al como se debe actuar y si se

relacionan o no con el tema planteado desde el principio de la actividad, esto tomando en
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cuenta unas preguntas formuladas por la investigadora que finalmente va a generar un tipo de
debate entre los estudiantes. Un ejemplo seria plantear una situacion en la que un estudiante no
esta de acuerdo con otro, se pone las imagenes en unas diapositivas, luego se les pregunta si se
relacionan o no y luego se plantea el debate sobre qué harian en esa situacion. Este instrumento
hace parte de la técnica de observacion que para recolectar una cantidad de datos se observa

atentamente el fendmeno, para obtener la informacion y registrarla para luego analizarla.

Ejemplo:

Figura 3

Nota: De Jeniffer, (2015, Octubre 24), Promoviendo la inclusion educativa, Foto
lenguaje. Recuperado de

http://tecnicasinteractivas.blogspot.com/2015/10/fotolenguaje.html

Arbol de problemas

Consiste en describir las formas de como se presenta una problematica al interior

de un grupo o comunidad, relacionando este con la variedad de las causas y las posibles


http://tecnicasinteractivas.blogspot.com/2015/10/fotolenguaje.html
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soluciones que se generen a partir de estas mismas circunstancias. Este arbol de problemas se
utiliza donde tronco, raices y ramas ayudan a analizar el problema y entender la situacién
facilmente. A partir de esto, los sujetos pueden analizar en profundidad la problematica y
construir soluciones factibles para ellos mismos. Este arbol se realiza en una hoja de papel
donde cada participante distribuye entre ramas y tronco la problematica conversada antes, y en
las hojas dibujan sus posibles soluciones con simbolismos. Se concluye conversando en el
grupo, socializando las soluciones, efectos y alternativas que cada situacion did su resultado.

En la siguiente imagen se puede visualizar el formato que se propone para este instrumento:

Figura 4

3.4. Analisis de los resultados

Para la finalizacion del presente capitulo se realiza el andlisis de resultados, que
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para Aceituno, Alosilla y Moscoso (2021) basicamente es dar a conocer los resultados de una

investigacion de manera ordenada, clara y detallada para el analisis y validez de estos mismos.

En este caso se presenta el andlisis de los aspectos mas relevantes y significativos
de los datos resultantes de las técnicas de observacion y andlisis documental, y los
instrumentos de lista de cotejo, foto lenguaje, arbol de problemas y ficha bibliografica
aplicados en cuatro estudiantes del grado transiciéon A de la Escuela Normal Superior
Antioquefia. Este se realiza con base a las diferentes variables de proyecto que son:

Estrategias ludicas, estrategias pedagogicas, inteligencia interpersonal, estilos de aprendizaje y

ritmos de aprendizaje.

Estrategias lidico pedagogicas

Como se mencion6 anteriormente, las estrategias ludicas son excelentes
elementos en la educacion, ya que esto ayuda tanto a los docentes en el acto de ensefiar como a
los estudiantes con sus procesos mentales, posibilitando al mismo tiempo la oportunidad de
expresarse, tanto con emociones y pensamientos, aportando directamente en su desarrollo. Esta
definicidn estd directamente relacionada con los resultados que arroj6 la aplicacion del
instrumento “foto lenguaje”, debido a que en el desarrollo de este, fue necesario realizarlo a
modo de adivinanzas, es decir, que el mostrar las diferentes imagenes, los estudiantes
interpretaban de qué se trataba dicha imagen y dependiendo del caso si era una accion buena o
no tan buena, lo cual el 100% de los estudiantes realizaron con satisfaccion porque se tomaban

el tiempo para observar para dar una respuesta que para ellos era la correcta y asi lo era.

Por otro lado, “el arbol de problemas” también lo fue, debido a que este

instrumento también tuvo una modificacion, ya que los estudiantes al no saber escribir tuvieron
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que dibujar y fue un espacio muy agradable para ellos, ya que compartian las respuestas a las
preguntas que se hicieron referente a una situacion planteada a través de los dibujos que hacian,
ademas de contar experiencias relacionadas con esta. Los dibujos ayudaron altamente al hecho
de la comunicacion, ya que al momento de mostrarlos se les facilitaba la explicacion de los
mismos y a la vez, como consideran el dibujo una actividad en la que pueden imaginar y crear,

se convierte en una estrategia ludica en la que no solo jugaron sino que también aprendieron.

Con referencia a la “Ficha bibliografica”, se puede decir que ayuda para
relacionar lo visto a lo largo de la investigacion con los resultados obtenidos en la aplicacion de
las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, aqui se puede decir que la aplicacion de
estos ayudo a que los estudiantes estimularan el aprendizaje a través del aprovechamiento del

espacio creado por este, esto visto anteriormente en el marco teérico de la investigacion.

Estrategias pedagogicas

Este apartado cuenta con ser procesos que realiza el docente con la finalidad de
facilitar una formacion y un aprendizaje por parte de los estudiantes, como se comentd
anteriormente en el proyecto, se tiene en cuenta que mediante la implementacion de métodos
didacticos de los cuales pueden ayudar a mejorar el conocimiento de manera estimulante, se
presentan los estudiantes de una mejor disposicion ante la proxima ensefianza a aprender. Lo
anterior, se presenta en el proyecto gracias a la forma creativa y pedagdgica de presentar a los
estudiantes un nuevo estimulo para generar una respuesta. Con esto, se asume que los
estudiantes si lograron dinamizar su conocimiento sobre las situaciones problemas planteadas,

tanto en el foto lenguaje, como en el “arbol de problemas”. En ambas estrategias pedagdgicas,



se presentaron conclusiones, a las cuales los estudiantes llegaban a partir de cohesiones y
significados presentados por todos en general. Cuando un estudiante mencionaba que estaba
“Mal” dicha accion, se respalda por una argumentacion del porqué. Los nifios reconocen las
situaciones €ticas y definen las acciones buenas y malas en estas dos estrategias pedagdgicas.

Luego, al hablar de la “Lista de cotejo”, tomando nota en el recreo académico, se presentan
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situaciones de observacion cualitativa, donde se especifican las acciones intrapersonales y con

el otro.

Se tiene presente que hay variedad de situaciones en la vida cotidiana, y que los
estudiantes ayudan en estas, reconociéndose y aportando soluciones de la vida personal y su

contexto.

Inteligencia interpersonal

La siguiente categoria, mencionado anteriormente en el presente proyecto, es la
facultad para comprender a los demas, identificando estados de animo, sentimientos y
motivaciones ajenas, estos tienen habilidad para trabajar en colaboracion, relacionarse, para
ensefiar y aprender en conjunto esto. Lo anterior se relaciona con tres instrumentos, primero
con la “lista de cotejo”, es esta se hizo un ejercicio de observacion durante un dia de practica,
pero especificamente en la hora de receso, lo observado fue esencial para determinar si
cumplian o0 no con unos items ya determinados en una lista disefiada durante este proyecto y
mostrada en el acapite anterior, dichos items estan relacionados con actitudes que se
desarrollan gracias a la inteligencia interpersonal, comunicacion, comprension, trabajo en
equipo, resolucion de problemas, empatia y socializacion. El 75% de los estudiantes (3)

cumplian con estas, solo hubo variacién en el 25% (1) por ejemplo, cumplian con el 87% de
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los items, pero no con el de disfrutar, estar con los demaés, esto evidenciado al querer trabajar
solos o en el descanso, preferia juegos individuales.

El siguiente instrumento es el “foto lenguaje”, en este fue porque, como se
menciono anteriormente, relacionaban las imagenes con experiencias personales, por ejemplo
la estudiante N.17 dijo lo siguiente al ver una de las imagenes: “Como yo que quiero mucho a
mi abuelo, que juega mucho conmigo, es muy querido, tenemos un garaje para jugar con arena,
el esta viejito, pero €l sigue trabajando y jugando conmigo” En esta se evidencia la capacidad
de comprender las acciones del otro e identificar sus sentimientos. Esto también lleva a la
”ficha bibliografica” al rectificar la definicidon de inteligencia interpersonal expuesta
anteriormente en el marco teorico.

Por tultimo, el “arbol de problemas”, ya que al plantear una situacion que no les
gustaba, describen el porqué de esto y cual es la solucion que le darian a dicha situacion, esto

evidenciando su capacidad para resolver problemas y su empatia.

Estilos de aprendizaje

Este término hace referencia al hecho de que cada persona utiliza su propio
método o conjunto de estrategias a la hora de aprender. Estas estrategias varian segun lo que se
desee aprender, ya que cada estudiante tiene preferencias diferentes a aprender, o sea, una
tendencia a desarrollar un estilo propio de aprendizaje seguin los gustos. Se tienen muchos
estilos de aprendizaje segiin variedad de autores, los cuales ya fueron mencionados en este
mismo proyecto, por ende, el primer paso es comprender el estilo de aprendizaje de cada
estudiante. Al momento de aplicar los instrumentos a los estudiantes de transicion, se tuvieron

en cuenta, la “lista de cotejo”, analizando los gustos y preferencias de los estudiantes a la hora
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de socializar y comunicarse efectivamente con el otro, presentando asi la comprension logica
de cada uno de ellos, y el analisis que infieren al momento de compartir con los demas. Con
esto viene de la mano el “foto lenguaje”, este consta en que cuando los estudiantes visualizaron
las fotografias, pudieron comprender que las acciones se distribuian en “malas y buenas”,
como lo fue empujar al compaiero o ayudarlo a levantar. Estas actitudes ayudan a desarrollar
la dimension interpersonal, como lo es la finalidad de dicha investigacion. Poder visualizar
como estos nifios, mediante herramientas, puedan lograr comprender situaciones (inevitables

en la vida) para poder darle una solucion inteligente a la situacion.

Ritmos de aprendizaje

Se cuenta con los ritmos de aprendizaje, que es definida como las velocidades
diferentes para aprender de acuerdo a caracteristicas de cada aprendiz. Estos son resultados de
muchos factores, por ejemplo, la motivacion, la cultura, la edad, los estilos de aprendizaje,
entre otros. Con esto, se tiene en cuenta que el ritmo de aprendizaje influye en todos los
factores que atribuyen a su existencia, como lo es la capacidad de raciocinio, las habilidades y
aptitudes de cada estudiante. Para el aporte al proyecto, se utiliza la “ficha bibliografica”,
permitiendo a los maestros identificar informacion clave de la investigacion, como lo son las
definiciones del ritmo que presentan, los datos de los estudiantes y el como se relacionan con
su aprendizaje. También se presenta la “lista de cotejo”, donde se ve el ritmo de comprension
de los estudiantes al socializar con sus compafieros, permitiendo recopilar los datos
cuantitativos de caracteristicas del estudiante, clasificando los aspectos que se consideran para
medir el aprendizaje de la inteligencia multiple interpersonal. Cuando hablamos de la siguiente

herramienta, el “foto lenguaje”, se presenta que los estudiantes logran identificar, cada uno, a
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su ritmo, cuales serian las buenas y malas acciones que se llevan a cabo con los demas. Y para
finalizar, el arbol de problemas, el cual, tiene relacion con el anterior, en donde se presentan
aspectos a evaluar, segln los ajustes para transicion (dibujos en vez de escritura), como lo son
los contenidos, capacidades, habilidades, conductas, entre otros. Y este arbol, se centra en una
situacion problematica, un problema central, la cual se intenta solucionar mediante la

intervencion y respuestas que brindan los estudiantes en relacion tipo causa-efecto.

Evidencias

Figura 5

Diapositivas con imagenes de fotolenguaje Realizacion de dibujos para arbol de
problemas
Figura 6
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Capitulo 4: Conclusiones, Recomendaciones, Propuesta

4.1. Propuestas.

Teniendo en cuenta el objetivo general del presente proyecto y las necesidades
encontradas en la poblacidn, se propone implementar doce estrategias ludico-pedagogicas
presentadas en una jornada pedagdgica, mediante un mapa del tesoro, el cual, en sus pistas, se
ofrece la explicacion de cada estrategia, ademas del formato de Proyecto de Aula; Y el cofre
del tesoro, el cual contiene el material que es necesario para llevar a cabo cada una de las

actividades propuestas.

Figura 9

Propuesta del Proyecto Investigativo

Tomado de Vectores e ilustraciones freepik
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Siguiendo el mismo hilo, dicho producto es sistematizado mediante el proyecto de aula,
aportando asi al favorecimiento de la inteligencia multiple interpersonal, en los ritmos y estilos
de aprendizaje de los estudiantes del grado transicion, mediante estrategias ludico pedagogicas

disefiadas con base en necesidades de socializacién y acoplamiento en el aula de clase.

Las estrategias propuestas dentro del proyecto de aula se dividieron en cuatro
etapas: Construyendo, Magia de la Amistad, Aprendamos Juntos y Socializando. Las

estrategias dentro de estas son:

Construyendo

1. Kit de construccion: Es un kit en el que se encuentran diferentes
materiales (papel, bloques de madera, fichas para contar, piezas de plastico) con los que se
pueden construir estructuras sorprendentes.

2. Desafio de malvaviscos: Se construyen torres comprendiendo la
ingenieria y el trabajo en equipo. Se utiliza el pensamiento creativo y la espacialidad

3. Construyendo una casa: Con materiales del aula, Se delimita el espacio,
se trabaja por equipos, y se comprende que cada uno tiene un rol diferente y se entiende que un

trabajo acaba donde empieza el otro, a través de la simulacion de la construccion de una casa.

Magia de amistad

1. Muros de amistad: Se proporcionan bloques o cartulinas para que los
nifos construyan “muros de amistad”. Cada nifio puede decorar su bloque o cartulina con
mensajes positivos y dibujos que representen la amistad.

2. Circulo de elogios: Se realiza un circulo de elogios, donde cada nifio tiene
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la oportunidad de elogiar a otro nifio por algo positivo que hayan notado en su comportamiento
o habilidades.

3. Album de la amistad: Aqui se creara un espacio donde expresaran sus
pensamientos y sentimientos sobre la amistad y como pueden apoyar a sus amigos en

diferentes situaciones.
Aprendamos juntos

1. Lectura de cuentos: A través de la lectura, comprenderan las historias y
resolveran situaciones problema que se presenten en los cuentos, identificar personajes,
lugares y eventos en las historias, asi como a comprender las consecuencias de las decisiones.

2. Rompecabezas: Los nifios deben pensar criticamente sobre como encajan
las piezas para crear una imagen especifica. También les ayuda a entender formas, colores y
otros conceptos.

3. Duplicar el bloque: Para este desafio, puede usar bloques para construir
un modelo para que los nifios lo repliquen. Divida a los nifios en grupos y asegurese de que

cada grupo tenga la misma cantidad de bloques que utiliz6 para el modelo.
Socializando

1. Juego de roles: Un juego de roles es una actividad educativa en la que los
nifios asumen roles especificos y actiian como personajes en una situacion simulada.

2. Laberinto sensorial: A través de un emocionante recorrido lleno de
estimulos téctiles, aprenderan sobre las distintas texturas que existen en el mundo que los
rodea. En este se crea un laberinto en el aula o en un espacio designado usando materiales

diversos.



70

3. Busqueda del tesoro: Mediante esta actividad de juego, los nifios
aprenderan la importancia de seguir normas e instrucciones mientras se divierten en la
busqueda del tesoro. Desarrollaran habilidades de lectura, escucha activa, colaboracion y

comunicacion en un contexto ludico y participativo.

4.2. Resultados
En los resultados, se llevaron a cabo unas entrevistas, con unas preguntas previas

de la actividad, en donde se evidencia el resultado de las estrategias aplicadas.

La investigacion tiene como pregunta ;como implementar estrategia ladico
pedagodgicas basadas en la inteligencia multiple interpersonal que contribuyen a los ritmos y
estilos de aprendizaje de los estudiantes de transicion de la Escuela Normal Superior
Antioquefia?, es por esto, que, en el tiempo de analisis e interpretacion de la informacion
obtenida con las técnicas e instrumentos, se pudo evidenciar que, los estudiantes de transicion
valoran el trabajar en grupos, aprenden de las actividades que mas les llaman la atencion,
ademas de que se presentan mas dispuestos a realizar una actividad cuando son tratados bien y
claramente, las actividades son bien explicadas y disefiadas. Aunque, de vez en cuando, no se

cuentan con las herramientas necesarias para suplir las necesidades de algunos estudiantes.

- Inteligencia Multiple Interpersonal:

Al momento de implementar las estrategias ludico-pedagdgicas, se obtuvo como
resultado que los estudiantes del grado transicion de la ENSA fueron muy participativos en

cada una de las actividades propuestas, ademas de que comprenden la finalidad de cada una de
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ellas, generando en ellos una motivacion, un aprendizaje significativo acerca la importancia de
fortalecer el trabajo en equipo, Howard Gardner dice “la Inteligencia Interpersonal es nuestra
capacidad para poder relacionarnos con las demads personas, entenderlas y poder trabajar con
ellas”, (Gardner. H. 1983. Pag. 14) el valorar el trabajo con su par, ademas de comprender su
propio ritmo de aprendizaje en las clases, lo que permite el desarrollo de una buena
convivencia dentro y fuera del aula gracias a que los estudiantes desarrollan una inteligencia

multiple interpersonal del autor Howard Gardner.

Del mismo modo, se pudo evidenciar que al momento de ejercer algunas
actividades, los estudiantes se vieron inmersos en diversas situaciones en las que se hizo
indispensable la ayuda de sus demas compaieros (aunque trabajaran individualmente también),
permitiendo asi, que el estudiante sea consciente de la importancia de relacionarse sanamente

con los demas.

- Ritmos de Aprendizaje:

Cada una de las estrategias fueron disefiadas con base en las necesidades del aula,
y de cada estudiante individualmente hablando, ademas del objetivo general del proyecto de
investigacion y pensadas con el fin de que los estudiantes de transicion se apropien de sus
conocimientos y los pongan en practica para el desarrollo de sus aprendizajes conscientes
dentro del aula de clase, todo esto con el fin de poder conocer su forma de aprender mediante el
juego, ludica y pedagogia, segun la “El ritmo es uno los factores del rendimiento académico
asociado a las condiciones fisicas del estudiante y a su disposicién mental, al ambiente de la
tarea, a la estrategia metodoldgica y en todo caso, al nivel de motivaciéon” Correa, H. Bedoya,

G. (2007, pag. 2) por ende, se debe de comprender que hay muchos factores que influyen en
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los ritmos de aprendizaje, y que uno de estos es el contexto en el que el estudiante se

desenvuelve.

Al momento de llevar a cabo algunas estrategias (rompecabezas y lectura de
cuentos) se evidencié como resultado que los estudiantes se sintieron motivados e interesados
por cada una de las estrategias, puesto que les permite divertirse, jugar, relacionarse con sus
compatfieros y sobre todo, aprender cosas nuevas. Cada estudiante comprende que tienen
diferentes momentos de aprendizaje, algunos aprenden las cosas con mas tiempo que otros,
pero siempre con un objetivo en mente, generando asi la motivacion de conocer mas sobre el
proyecto ludico-pedagogico y aplicarlo como medio para la convivencia en el aula con sus
compaifieros; y tener en cuenta que cada estudiante tiene sus propios conocimientos y puede

afianzar estos por medio de dichas estrategias.

- Estilos de Aprendizaje:

Al emplear las diversas estrategias ludico pedagogicas, se pudo observar que los
estudiantes del grado transicion de la ENSA experimentaron un fortalecimiento de valores
esenciales para fomentar una convivencia saludable, tanto dentro como fuera del salon de
clases. Estos valores incluyen la capacidad de escuchar, comunicarse efectivamente, colaborar
en equipo, construir confianza mutua, mostrar empatia, ejercer la paciencia y promover el
compaifierismo, entre otros. En consecuencia, se logra crear un entorno en el que los estudiantes
tienen la oportunidad de aprender y relacionarse de manera saludable con sus compafieros,
ademas, mediante Brunet Gutiérrez, en 1983, se plantea que “los estilos de aprendizaje
Kinestésico, Visual y Auditivo se presentan por medio del ingreso de la informacion

transmitida del ambiente” (Gutiérrez, B. 1983 pag. 37), o sea, las observaciones diarias en el
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aula nos brindan una valiosa guia para comprender los comportamientos de nuestros
estudiantes. Estas observaciones nos permiten establecer conexiones entre la forma en que los
alumnos estan aprendiendo y como nos desempefiamos como profesores. Al reflexionar sobre
nuestra propia actuacion docente, podemos trabajar en conjunto para lograr un proceso de

ensefanza y aprendizaje mas efectivo y optimo.

Al momento de llevar a cabo algunas actividades, se logré evidenciar que para el
estilo visual o iconico, las imagenes, las referencias visuales, todo lo que era algo tangible para
el estudiante, fue conmovedor, innovador para algunos. Fue disfrutable y que aporta a su
propio conocimiento, para el estilo auditivo o simbdlico fue mas lento, pero efectivo, de
acuerdo a las canciones y sonidos de descubrimiento, el oido es el 6rgano por donde el ser
humano se deja llevar mucho mas que los otros. Por medio de este se aprende y se ensefia. Para
el estilo kinético o cinético se realizaron actividades dindmicas, cosa que fue de mayor
adaptacion, al hablar de motricidad gruesa, a lo que también se apunta con el proyecto de

indole holistica.

Para los hemisferios cerebrales se evidencio que Hermann en 1980 habla de “el
modelo de Hermann propone una forma de conocer el estilo de aprendizaje a través de una
concepcion metaforica del cerebro en cuadrantes, representado cada uno de estos distintas
formas de procesar la informacion”. (Hermann, 2010, 39) Al hablar de lo l6gico o analitico se
presentan estilos abstractos, entre el aprendizaje de letras y nameros, lo que es llegar a
comprender conceptos abstractos como estos. Se verbalizan las ideas de esta indole, analizan la
informacion paso por paso y quieren aprender los componentes uno por uno. Al hablar del

estilo holistico o global se evidencio que los estudiantes tienen un aprendizaje de imagenes de
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objetos concretos pero no abstractos. Estos sintetizaron la informacion, aprendiendo a como
encajar, aprendiendo con actividades poco estructuradas y mas abiertas, alcanzando el

resultado por intuicion.

- Estrategias Ludico Pedagdgicas

Al aplicar las estrategias ludico-pedagogicas, se observd que los estudiantes del
grado transicion en la ENSA se involucraron activamente en todas las actividades propuestas.
Ademas, comprendieron claramente el propoésito de cada actividad, lo que les brind6 un
aprendizaje significativo sobre la importancia de fortalecer los valores y actitudes que

promueven una convivencia saludable tanto en el aula como fuera de ella.

Asimismo, se noto que las estrategias ludicas motivaron a los estudiantes a
explorar con mayor interés el proyecto de estrategias ludico-pedagogicas basadas en la
inteligencia multiple interpersonal que contribuya a los estilos y ritmos de aprendizaje de
estudiantes en transicion, esto se sustenta mediante Carlos Alberto Jiménez en el afio 2005, que
dice “La actividad ludica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el sentido del
humor en las personas” (Jiménez, C. 2005 pag. 25) y se considera como una alternativa
efectiva para fomentar la convivencia positiva. A partir de los resultados mencionados
anteriormente, se puede concluir que las estrategias ludico-pedagogicas tienen la capacidad de
captar la atencion de los estudiantes de manera efectiva y motivarlos a aprender y desarrollar
habilidades que contribuyan al establecimiento de una convivencia sana mientras aprenden

directamente.
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4.3. Conclusiones.

Conclusion General:

En conclusion, el aprendizaje es un proceso altamente individualizado y diverso,
influenciado por una serie de factores que van desde las inteligencias multiples, los ritmos y
estilos de aprendizaje de los estudiantes. Al implementar estrategias basadas en estos temas se
logr6 de manera efectiva al reconocer la importancia de la diversidad en el aula y la necesidad
de adaptar los enfoques de ensefianza para satisfacer las necesidades de cada estudiante. Los
educadores pueden utilizar estos conocimientos para disefar estrategias pedagogicas mas
efectivas, adaptadas a los estilos y ritmos de aprendizaje individuales, lo que resulta en un

ambiente de aprendizaje mas inclusivo y equitativo.

En ultima instancia, comprender y abordar la diversidad en el aprendizaje es
esencial para garantizar que todos los estudiantes tengan la oportunidad de desarrollar su
maximo potencial. Al hacerlo, no solo se cumple con el objetivo de proporcionar una
educacion de calidad, sino que también se fomenta un ambiente en el que cada estudiante
puede prosperar y crecer a su propio ritmo, contribuyendo asi al éxito y al bienestar a largo

plazo.

4. 3.1. Conclusion especifica 1
Con el objetivo de identificar cudles son los ritmos y estilos de aprendizaje
predominantes de los estudiantes del grado transicion de la ENSA, se aplicaron diversas

técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion como el arbol de problemas, la lista de



76

cotejo, la ficha bibliografica y el foto lenguaje; a partir de la aplicacion de estas técnicas se
obtuvo como resultado que las situaciones que mas se presentan del aula son: peleas entre
compaiieros, insultos, exclusion hacia ciertos amigos, criticas, burlas, entre otras, generando un
mal ambiente de aprendizaje y por ende una dificultad para mejorar en la inteligencia multiple
interpersonal, ademas de las problematicas de reconocer asi mismo los ritmos y estilos de
aprendizaje. Mas, esto, se fue mejorando debido a las intervenciones e interacciones mediante
mejores propuestas metodologicas, y asi se logro reconocer la forma en que muchos

estudiantes pueden aprender mediante ciertos estilos y ritmos de aprendizaje individualmente.

4. 3.2. Conclusion especifica 2

Teniendo en cuenta la importancia de las inteligencias multiples, los estilos y
ritmos de aprendizaje de los estudiantes de transicion, se reconocen algunas estrategias
utilizadas por los maestros del equipo del grado de transicion del 2023-2 que contribuyan al
aprendizaje de los nifios. Se es necesario reconocer que tanto estos maestros conocen acerca de
las estrategias que emplean y mediante la observacion, se identificd que los maestros del grado
transicion conocen y aplican diversas estrategias del proyecto dentro del aula de clase, tales
como dindmicas de integracion, talleres con material didactico e innovador, en las cuales se
abordan diferentes tematicas frente al reconocimiento personal y del otro como parte
fundamental de la formacion holistica de los estudiantes, aportando al aprendizaje individual y
colectivo, en conjunto con su inteligencia multiple interpersonal, estilos y ritmos de

aprendizaje.

4. 3.3. Conclusion especifica 3

El cumplimiento del tercer objetivo, se da mediante la ejecucion de las estrategias
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ludico pedagogicas diseniadas con base en el fortalecimiento y la contribucion de una
ensefanza para los ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes de transicion de la ENSA,
basada en la inteligencia multiple interpersonal. Durante la implementacion de las estrategias
se es evidente el aprendizaje significativo que adquirieron los estudiantes, pues la manera como
se relacionan con sus compafieros fue mejorando de manera progresiva, generando asi una
mejor convivencia dentro del aula de clase, esto se debe a que por medio de las actividades los
estudiantes tuvieron la oportunidad de fortalecer y trabajar ciertos valores y actitudes
fundamentales para las relaciones interpersonales. Se concluye que, por medio de la didactica,
el proyecto de estrategias ludico-pedagdgicas que contribuyen al reconocimiento de los ritmos
y estilos de aprendizaje mediante la inteligencia multiple interpersonal, los estudiantes pueden

lograr unas buenas relaciones interpersonales dentro y fuera del aula.
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Anexos
. .
Anexo A. Cuestionario
1. {Has mejorado en la convivencia del aula?
LISTA DE COTEJO
Grado: Transicion ; L. ) .
A 2, ;Qué tiene tu de construccid
Tema: Inteligencia interpersonal
Estudiante _ . i i
3. ;Has mejorado en |a lectura mediante |a estrategia de
Situacién: Descanso escolar i
- - - ectura de cuentos”?
Indicadores Si | No {
Se comunica sfectivaments con el otro 7 1
e e TS ——— > no te sentiste en |la "Buisqueda del Tesoro™?
otro v
e e o e Y ‘ . i Te gust6 realizar la estrategia de “romp
Trabaja bien con los demas. J | | ntimeros?
Disfruta de estar cerca de otros. ‘ | |
Tpmblemasme e e | bes cusl es tu estilo de aprendizaje?
; v ‘ es s tu e d zaje?
Es empatico. J [
Bueno para socializar con los demas. v \ | es tu ritmo de ap rendiz:
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Anexo C. La propuesta (modulo, cartilla, propuesta pedagogica, blog...)

Proyecto de Aula Taller:

https://www.flipsnack.com/issp7/proyecto-de-aula.html

Cartilla de Estrategias Ludico-pedagdgicas:

https://www.flipsnack.com/issp7/proyecto-de-aula-sendero-hacia-el-tesoro-del-apren

dizaje/full-view.html
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PROVECTO DE INVESTIGACION
: DEYCISALAZAR Niwel ¥
ISIS PALACIO

Bugsqueda del
TESORO

Los nifios 52 embarcan en la bhsgueda de un
tesore. mediante esta aprenden la
importancia de seguir normas. Desarrollzn |3
lectura, escucha activa, colaboracian y
comunicacion. Aprenderdn que hay una
recompensz = siguen las normas pars lograr

un objetive en comudn.

Materiales:

[Espacio abierto, pistas sobre
el lugar {circuite)
referencias al tema rabajado
Tezoro

Duracién: Veinte {20) minutos

Juego de Roles

Un juego de roles es una actividad educativa en la
qua los nifios asuman rolas aspecificos y actian
COMmE parsonajes an una situacion simulada.

'J /g Distaces  otariossscrtes.

Duraciomn:
Una (1) hora

cajings, telas, .Q\L
alf srlbras, papel de =

burbujas, ljas suaves,
espenjas, y etros ebjetes

con diferentes texturas. A traves de un
’ emotionante recorride

lleno de estimulos

Duracién: tactiles, aprenderan
Una (1) hora ‘ sobre las distintas
P texturas que existen

!
en el mundo que los

rodea.
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& fjpum de /a AMYstng ™

Los nifios aprenderdn sobre la empatia y la importancia de
tener amigos cercanos. Creardn un espacio donde expresardn
sus pensamientos y sentimientos sobre la amistad y como
pugden apoyar a 5us amigos en diferentes situac 5. Ademas,
fomentard su habllidad para comunicar emociones y
desarrollardn un mayor sentido de conexion con 0§ demds.

Materiales:
Duracion: Fotografia/dibujo
Una (1} hora realizado por
cada estudiante,
cuaderna,
pegante, tijeras y
marcadores

CONSTRUYENDO UNA CASA

Se Sugiere a oS nifios que construyan una gran casa para los
juguetes &n equipo. Un grupo trae materiales mientras otros
construyen v otros hacen de una g'.'m para alcanzar los
objetos, Los nifios aprenden a trabajar juntos en equipo vy a

comprender la importancia dé los diferentes rokes en un
proyecto y S€ entiende que un trobajo acaba donde empieza
el otro,
Materiales;
silas, mesas, telas, almohadas

Duracian;
Una (1] hora

-
L

JUEGO DE
ROMPECABEZAS

Les nifios deben pensar criticamente sobre
como encajan las piezas para crear una imagen
especifica. También les ayuda a entender
formas, colores y otros conceptos. Los juegos de
rompecabezas ayudan a los nifios a aprender
sobre formas, colores y okros conceptos.

Materiales:
Imagen recortada a modo de

rompecabezas de tema especifico

Duracion:
Una (1) hora

. __DESAFIO DE

Los malvaviscos no solo son
deliciosos. sine fambien
maleablas y suoves. Para que los
nifos los usen en algunos.
proyectos de construccion. Se
ufilizan espaguetis y
malvoviscos para construir
torres. comprendiendo la
ingenieria y el frabajo en equipo.
Se utiliza el pensamiento
creativo v ko espacialidod.
Materiales:
Malvaviscos y espoguefis, si,
no se desea realizar con
estos alimentos, se puede
hacer con pitillos y blogues

‘ con huecos en el medio.

[

MALVAVISCOS

Duraeién: treinta [30) minutos.

N

\\xﬁ-

DUPLICA EL MODELO DE BLOQUES

“fs

Para este desafio. puede vsar bloques para construir un modelo para que los
nifios lo repliquen. [ivida a los nifios eh grupos 3y dsegirese de que cadd grupo
tenga la misma cantidad de bloques que usé-para el modelo. Haga que sus bloques
modelo sedn simples o complejos se90h las hecesidides dol grupe Mishirds
establezca limites de fiempo y asegirese de que cada grupo comience a la misma
hora,

Duracisn: Materiales:
Ploques de juguete. "arma todo”

Quince (15) minutos

respetar b diversidad. mmmmm’;mmhm
la Inclusién y la ereativided.

Hateriales:
Cartulinay colores,
marcadores

Duracidn:
Una (1) hora
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